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Disprosoft: um programa envolvente para seu MSX

A Dls]i)msoﬂ pensou nos minimos detalhes
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esta edicdo de junho, MICRO SISTE-
MAS traz uma interessante reportagem
sobre o Japdo e seus projetos de avan-
cada tecnologia. Além disto, procuramos re-
fletir sobre as caracteristicas culturais deste
povo, que possibilitaram a reviravolta: de um

‘pai’s devastado pela guerra a uma das maiores

poténcias da atualidade, admirada pelos povos
ocidentais que deveriam meditar sobre os
ensinamentos que sua sabedoria milenar nos
impde.

No Japdo, pais capitalista que guarda pro-
fundos valores humanitédrios, o espirito nacio-
nalista se traduz em trabalho de equipe; a
ordem & unir esforgos. Assim € que empresas
concorrentes conseguem juntar-se em proje-
tos comuns de pesquisa, incentivadas por um
Estado participante, e avangar a ponto de
pbr em risco até a sélida hegemonia tecnolé-
gica dos EUA. Problemas existem, e o desen-
volvimento de software é o mais grave deles
— 0 que serd abordado em edigdo futura. No
entanto, com unido e trabalho, os japoneses
estdo conseguindo superar as dificuldades im-
postas por sua lingua.

Para nés, esta deve ser uma grande ligdo,
justo no momento em que fala-se em organi-
zar e legislar o mercado brasileiro de progra-
mas para computadores. Nesta hora, tanto
podem ser tomadas medidas prdticas e realis-
tas como podem criar-se mais entraves e
rituais burocrdticos que em nada ajudardo
ao setor e ao usudrio. Ao contrdrio, coisas
como registros obrigatérios e restrigbes a
pacotes consagrados como padrdes interna-
cionais constituem perda de dindmica, atraso
garantido e controle policial, quando o tema
comercializagdo e uso de software requer mais
é cultura e discernimento de nossos usudrios,
com o devido incentivo ds universidades e
empresas nacionais que trabalhem no desen-
volvimento de solugGes proprias.

O que é lamentdvel, contudo, é .que justo
agora os que deveriam estar direcionando uma
discussdo apropriada da questio parecem
ndo se entender. O MCT diz ter concluidos
documentos e propostas de lei que a SEI
demonstra ignorar. E a Assespro — tinica enti-
dade representativa das software-houses e
bureaux — ao invés de se movimentar para
congregar também os empresdrios das micro
soft-houses, representantes de best-sellers es-
trangeiros, etc, de modo a tornar a discussio
mais ampla, perde-se em briguinhas de poder
e provocagdes bairristas, que bem demons-
tram a total incapacidade que temos de con-
tornar as desavengas particulares em prol dos
interesses nacionais. Tal atitude nacionalista
{ndo confundir com demagogia), justamente
o que nos falta, € o que os japoneses tém de
sobra. E que os tem levado @ um sucesso
inegdvel em variados aspectos.
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SISTEMAS, é Glaciene Pereira Tavares,
de Maceid-AL.

DUVIDAS SOBRE DGT-1000 ﬁ’

Possuo um equipamento DGT-1000 com 48
Kb e um drive, tenho algumas duvidas e gostaria
de esclarecé-las. Gostaria que me informassem
se existe um manual que explique os comandos
do DIG-DOS, pois o manual que o acompanha
ndo demonstra nem a metade dos comandos
apresentados pelo comando LIB do DIG-DOS.
Também desejo saber se hd algum outro sistema
operacional que rode no DGT (diferente do
CP/M e do DIG-DOS).

Pretendo adquirir programas em linguagem
de mé&quina nos Estados Unidos e gostaria de
saber se os programas para o TRS-80 modelo
| rodam perfeitamente no DGT e se o sistema
operacional do TRS-DOS & compativel com o
DIG-DOS. Quero saber ainda qual a velocidade
de transferéncia para a fita no TRS e se ela é
compativel com a velocidade de transferéncia
do DGT.

Por altimo, desejo saber quais os sistemas
operacionais compativeis com o DIG-DOS.
Alessandro Zimmer
Rio de Janeiro - RJ.

Prezado Alessandro, conforme fazemos
habitualmente, enviamos sua carta a Digitus e
recebemos a seguinte resposta:

“Com relagdo ao manual do DIG-DOS
100, informamos que ha disponivel um manual
fem inglés) do NEW-DOS, compativel com o
DIG-DOS 100 utilizado em seu microcompu-
tador. Através dele, vocé descobrird que o DIG-
DOS é um Sistema Operacional com muitos
recursos, e que por isso foi selecionado pela
Digitus para ser implementado no DGT-100/
1000. Na realidade dispomos de outro Sistema
Operacional, o DIG-DOS 10, compativel com
o TRS-DOS do TRS-80 americano, mas ele
é muito inferior em recursos e capacidade ao
DIG-DOS 100.

Para que os programas adguiridos nos EUA
rodem no DGT-100/1000, eles devem ser ba-
seados no NEW-DOS 2.0. Entretanto, deve-se
observar que programas em linguagem de md-
quina com acesso direto aos drives (independen-
te do suporte do sistema), ndo rodam, pois o
TRS-80! tem drives de densidade simples, e o
DGT-100/1000 funciona com drives de densi-
dade dupla, e o DIG-DOS foi alterado para isto.
Portanto, um acesso ao disco que ndo seja
através do Sistema Operacional ndo funciona-
rd. Também deverdo ser evitados programas
que acessam a RS-232C, pois no DGT-100/
1000 ela foi bem melhorada em relagdo a
original, mas precedeu-se a compatibilidade
em alguns pontos. No restante, programas no
NEW-DOS Il em BASIC que ndo utilizam roti-
nas de mdquina funcionardo bem em seu micro.

O seu DGT-1000 pode ler e gravar fitas cas-
sete nas velocidades de 2000 ou 500 bauds,
seleciondvel por software (vide manual de BA-
SIC e manual de operagdo). Como ndo existe a
velocidade de 2000 bauds nos TRS-80 ameri-
canos, vocé poderd adquirir fitas na velocidade
de 500 bauds, que poderdo ser lidas pelo seu
micro.

Informamos finalmente que vocé poderd
remeter para a Digitus seu nome e enderego pa-
ra receber o Informativo Digitus, que enviamos
a nossos usudrios cadastrados com informacdes
interessantes sobre nossa linha de produtos.
Para esclarecer qualquer duvida, bem como

solicitar manuais, vocé poderd procurar, no Rio
de Janeiro, nossa filial localizada & Rua Barata
Ribeiro, 391, sala 404, tel.: (021) 257-2960,

Copacabana.

Marcos Birchal de Mora
Diretor Comercial — Digitus.

Preciso de uma prancheta grafica e outros
softwares do Macintosh e gostaria que possiveis
fornecedores entrassem em contato comigo.
Quero manter contato com usuérios deste mi-
cro, para troca de correspondéncia e programas
e desejo ainda o endere¢o do Clube Macintosh,
em Brasilia.

Sou fanatico por neuro-oftalmologia e
preciso contatar colegas que estejam procuran-
do, como eu, desenvolver programas nessa area.
Meu endereco & Praga Wenceslau Braz, 100,

CEP 37.500.
Antonio N. Gongalves (ltajuba - MG).

Simplesmente excelente o artigo do Pierre
Lavelle, “‘Copia de Programas: Ataque'’. 56 la-
mentei muito ndo possuir um TRS-80, para
usar as dicas do Léo contra os “Piratas de Pro-
gramas”’. Sera que ele poderia adapta-las para o
CP 400, TRS-80 Color e compativeis?

Tenho um CP 400 e gostaria de trocar idéias

com usuérios desta linha, As correspondéncias
podem ser enviadas para a Rua Areolino de

Abreu, 1349, 5 9 andar, CEP 64000.

Francisco Soares da Silva
Teresina - Piaui.

Sou assinante desta conceituada revista e gos-
taria de parabenizd-los pelo curso de FORTH,
de Antonio Costa Pereira.

Estou organizando um clube de usuérios de
l6gica Sinclair e MSX; os interessados podem
trocar informagdes comigo através do seguinte
endereco: Alameda das Crisanddlias, 532, Ci-
dade Jardim, CEP 13560.

Jodo Paulo Cavalheiro (S3o Carlos - SP).

SOS AOS LEITORES

MS AGRADECE

CORRESPONDENCIAS

Estou fundando um clube para troca de pro-
gramas entre usudrios de ZXB81: TRS-80;
Apple; ZX Spectrum; TRS-Color; MSX e
Sharp (micros PC-1500). Para tornar-se sécio,
envie nome e endereco completos; data de nas-
cimento; telefone; micro que possui e um pro-
grama para o micro em questdo (listagem).

Para cada programa enviado, vocé terd di-
reito a outro (a sua escolha). Enviaremos, assim,
apos o recebimento de sua carta, uma lista de
programas sempre atualizada, para que vocé
mdique qual deseja obter. Cartas para a Av.
Dionisio Lothario Chassot, 463, CEP 99490.
Wilson Afonso (Tapera - RS).

——

N. R.: Em virtude da grande quantidade de
cartas que temos recebido, passaremos, a
partir deste més, a sortear a assinatura entre
todos os leitores que nos escreveram, e nao
apenas entre aqueles que participaram desta
Segdo.

Envie sua correspondéncia para: ATl — Analise,
Teleprocessamento e Informéatica Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Sec¢do Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS.
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O que faz uma empresa crescer
sao grandes idéias.

Até hoje, as empresas dispu-
nham de duas opgoes para sua
informatizag&o: utilizar grandes
computadores, o que significa
grandes investimentos e a ga-
rantia de solugdes completas e
duradouras, ou Microcomputa-
dores, de custos menores, mas
cujas limitagdes de capacidade
e crescimento comprometem
o resultado final, causando
frustragoes.

Agoraisto é passado com o
langamento do Supermicro-
computador M1001-Slim, a
grande idéia que vai revolucio-
nar a automagao das emrPresas
de pequeno e médio porte e au-
xiliar na descentralizagdo de
servigos das grandes
empresas.

M1001-Slim, de 16/32 Bits
e capacidade multiusuario/mul-
titarefa, foi desenvolvido para
operar com até 5 terminais. Ele
€ 0 mais novo membro da fami-
lia de Supermicros M1001 da
Medidata, o que Ihe garante
uma completa biblioteca de
aplicativos administrativos e
gerencuals amplamente testa-
0s e recursos inéditos como
o Tele-Suporte.
E por ser da Medidata, uma

SUPERMICRO M1001 SLIM DA MEDIDATA.

A 5 e S O B S L
5 D ™~
AL

empresa que acumula 10 anos
de experiéncia no fornecimento
de solugdes de informatica, sua
empresa tem a certeza de con-
tar com servigos de manuten-
¢ao e suporte totais, reconheci-
dos como os de melhor nivel da
industria nacional, sem que te-
nha que pagar a mais por isso.

_il

E, na medida que a suaem-
presa cresce, vocé conta com
opgoes de expanséo, com apro-
veitamento dos seus investi-
mentos em software e periféri-
cos, gracas a compatibilidade
do M1001-Slim com os demais
computadores da Medidata: o
Micro M-XT, também compati-
vel com O IBM-PCIXT, o Super-
micro M1001, para até 16 terminais
e 0s Minicomputadores M2001 e
M3001 para até 64 terminais.

Conhega o Supermicro
M1001-Slim. Mais uma grande
idéia da Medidata.

| PRy (021) 542-3737
......... (011) 288-3522, ateé 30/05.
A partir de 1/06, 523-0960

Campinas......... (0192) 31-0903
B. Horizonte ..... (031) 226-5719 e 226-5045
Brasilia............ (061) 225-6745
Salvador . . (071) 2331512
P. Alegre........... (0512) 42-8530

medidata

a logica sob medida

- Gl

Olfverra, Murgel



Esta € uma boa hora para se aprender a armazenar e recuperar
telas em alta resolugao no TK90X com algumas rotinas em Assembler.

Super telas

Nelson N. S. Santos

om duas rotinas simples e pequenas em linguagem

de mdquina, serd possivel produzir efeitos de tela

impossiveis de serem obtidos em BASIC.

A primeira das rotinas arquiva uma tela completa
em alta resolugdo (incluindo os atributos de cor), e a segunda a
recupera, reimprimindo-a de maneira aparentemente instanta-
nea.

Para arquivar a tela de alta resolu¢do, sdo necessdrios quase
7 Kb. Assim sendo, se vocé tem um TK90X de 16 Kb de RAM,
vdo lhe sobrar apenas 2 Kb para o programa BASIC, pois 14
Kb de sua RAM serdo ocupados pelos arquivos de tela — o
usual e o seu novo arquivo. Se seu TK90X tem 48 Kb, entdo ndo
hé grandes problemas, pois vdo lhe sobrar 34 Kb para seu pro-
grama BASIC.

Super telas estd escrito para micros com 48 Kb de RAM.
Se vocé tem apenas 16 Kb, consulte a lista de alteragdes no
final desta matéria.

Comegaremos o programa BASIC com CLEAR 56999, para
reservar a 4rea de endereco 57000 em diante para a rotina em
si e para o arquivo.

A rotina de armazenamento da tela é:

LD HL, 16384 21 00 40 33 0 64
LD DE, 57088 11 00 DF 17 0 223
LD BC, 6912 01 00 1B 10 27
LDIR ED BO 237 176
RET c9 201

Vamos entender. Para usar LDIR, que é uma instru¢do de
transferéncia de blocos, HL deve conter o enderego de partida.
Este é 16384, o inicio do arquivo de tela do micro. DE deve
conter o endere¢o de destino (impossivel esquecer: DEstino);

6

escolhemos 57088 como inicio do nosso arquivo (223 x 256
=57088). BC deve conter o nimero de bytes a serem transfe-
ridos (f4cil de guardar): BC = Byte Counter). Este nimero é 24
x 32 x 8 (tela de alta resolugdo) + 24 x 32 (atributos de tela)
=24x32x9=27x256=6912.

LDIR é uma das mais poderosas instru¢des do Z80. Ela

realiza LD (DE), (HL), seguido de INC HL, INC DE e DEC BC;

e repete este ciclo até que BC seja zero.
A rotina de recuperagdo da tela é quase igual. Veja:

LD HL, 57088 21 00 DF 33 0 223
LD DE, 16384 11 00 40 17 0 64
LD BC, 6912 0l 00 1B 10 27
LDIR ED BO 237 .176
RET c9 201

Observe como apenas foram invertidos os enderegos de par-
tida e de destino.

Para colocar estas rotinas na memoria do computador, digi-
te:

10 CLEAR 56999

20 FOR £ = 57000 TO 57023

30 READ a: POKE f, a

40 NEXT £

50 DATA 33,0,64,17,0,223,1,0,27,237,176,201, 33,0,
223,17,0,64,1,0,27,237,176,201

Rode o programa. Nada observdvel acontece, mas o cédigo
de mdquina estd na meméria do micro.

Para verificar, imprima qualquer coisa na tela e digite o
comando direto RAND USR 57000. Limpe a tela e digite

MICRO SISTEMAS, junho/86

RAND USR 57012. Vocé deve ver a sua tela anterior instan-
taneamente de volta.

Isto pode ter vidrias aplicagSes. Uma delas pode ser armaze-

nar a tela de um jogo quando for necessdrio interromper para
uma tela de help ou para um menu (bastante comum em
adventures). Outra possibilidade é movimentar algo através de
um fundo detalhado, sem alterar este fundo. A idéia é a se-
guinte: crie o fundo, armazene-o, imprima o seu “algo”, recu-
pere a tela de fundo (apagando o “algo™), imprima o “algo’ na
nova posigdo, e assim por diante. O efeito € veloz e literalmen-
te impossivel de ser obtido em BASIC. Como ilustragdo, com-
plemente o nosso programa:

60 BORDER 6: PAPER 0: CLS

70 LET r = 1

80 FOR f = 1 TO 181 STEP 5

90 CIRCLE INK (RND * 6) + 1; f, r, r: LET r = r + 2
100 NEXT £

As linhas anteriores criam um fundo de circulos coloridos,
produzindo a ilusdo de um cone em terceira dimensdo.

110 RAND USR 57000

Isto armazena a figura criada.

120 PAUSE 90: CLS: PAUSE 90

D4 uma pausa, limpa a tela, e 2 mantém limpa por alguns
instantes.

130 FOR £ = 0 TO 19

140 RAND USR 57012

150 PRINT AT 20-f, 6 + f; PAPER 6; INK 0; "TK90X"
160 NEXT f

O loop anterior recupera a tela com o cone, imprime
TK90X, recupera a tela (apagando os caracteres), imprime
TK90X mais acima e mais 2 direita etc.

A ferramenta que apresentamos poderd incrementar bastan-
te seus programas.

ALTERACOES PARA 16 KB DE RAM

Linha 10 — CLEAR 24999

Linha 20 — FOR f = 25000 TO 25023

Linha 50 — O nimero 223 deve ser trocado por 98, e o ende-
re¢o de inicio do nosso arquivo de tela passa a
ser 25088 (98 x 256 =25088)

A rotina de armazenamento deve ser chamada por RAND
USR 25000, ¢ a de recuperar por RAND USR 25012.

Linha 110 — RAND USR 25000

Linha 120 -- RAND USR 25012

Nelson N. S. Santos desempenha atualmente a fungéo de Editor na edi-
tora Campus. Usudrio da linha Sinclair, ele jd trabalhou como Consultor
Técnico na drea de linguagens, sendo também autor do livro “Além
do BASIC”, publicado pela Campus.

E melhor vocé entrar na linha.

Software Nasajon compativel com a linha IBM-PC.

Chegaram os exclwzvo
sistemas da Nasafon. @

Folha de Pagamento, |
Contas a Pagar/Receber e
outros.

O sistemna de
Contabilidade, por exemp/o
Jfaz o trabalho ozi todo o més
em apenas 2 horas. Permite
0 cadastramento de historicos ¥
padronizados e de p/mo de - s

contas com até S niveis. Hgr

Speroni

Tecnologia em Software

Av. Rio Branco, 45 Gr. 1311 -RJ

ﬂﬁ’ﬁjoﬁ Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615
] J1Itl’ﬂﬂ(ll' 5 anos de

Emite didrio, razdo,
balancete, balango,
== demonstragio de lucros
&< ¢ prejuizos acumulados, alem
Y de listagem por centro de custo
e extrato de contas.
E ou nao é melhor vocé entrar
na nova linha?
Cada sistema custa apenas
= Czf 9.300, incluidas ai a alta
tecnologia e toda a tradicio
da Nasajon.

Breve Filial em S. Paulo:
R. Xavier de Toledo, 161 - conj. 106
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Luciano Nilo de Andrade

Avangard, a nova estrela

Fidelity Electronics, empresa

norte-americana especializada

na fabricagdo de micros para
jogar xadrez, acaba de anunciar a co-
mercializagdo do seu novo micro, o
Avangard. Mais potente e sofisticado que
seus aparelhos anteriores, estd sendo
oferecido a US$ 800.

De tamanho igual e acabamento ex-
terno primoroso, como o dos modelos
Elite por ela fabricados e jd descritos
nesta coluna, ¢ a principal novidade para
este inicio de ano.

Sua principal inovagio ¢ a de vir com
dois relégios embutidos na margem do
tabuleiro paralelamente 4 coluna do TR.
Isto torna possivel a dois jogadores se
defrontarem normalmente, atuando o
micro como juiz da partida a fim de que
ndo sejam feitas jogadas ilegais. Como
ele é sensorizado, os jogadores ndo pre-
cisam aciond-lo ao fim de cada jogada.

Assim, a contagem do tempo é feita
automaticamente apds a colocagdo da
peca em sua casa, exigindo, ainda, manu-
seio educado das pegas, penalizando os
jogadores estabanados.

A poténcia do novo aparelho é de 5
Megahertz, um Mega a mais que o seu
antecessor, o Elite AS4.

O rating anunciado do Avangard é de
2.203! Contudo, a USCF (Federagdo
Americana de Xadrez) atribuiu-lhe, pro-
visoriamente, o rating de 2.173, depois
da participagdo deste micro em recente
campeonato norte-americano aberto. Es-
te ¢ um resultado recorde porque corres-
ponde ao rating de mestre da FIDE, ulti-
mo degrau para o acesso a mestre inter-
nacional.

KAROL WOJTILA

KAROL WOJT ILA

KAROL WOJTILA

»

1 — As brancas jogam e ddo
mate em duas jogadas.

Na primeira prova em que competiu
com outros micros, o Avangard venceu.
Isto ocorreu em Mobile, estado de Ala-
bama, EUA, em julho de 1985, quando
da realizagdo do Computer Chess Cham-
pionship.

A classificagdo final foi a seguinte:

Campedo, Avangard com 5,5 pts.; 29)
Bebe, 4,5; 39/49) Novag Y e Novag X
com 4,0; 59/89) Belle, Vangard Fideli-
ty, Mefisto Modular e Fidelite Elite XA
com 3,5; 99/119) Super Constellation
X, Turbo Star X e Mefisto Modular S
com 3,0 pts. Ao todo, haviam dezoito
concorrentes.

0 enxadrista Jodo Paulo II

O Papa Jodo Paulo II, o Jodo de Deus,
como carinhosamente o chamaram por
ocasifo de sua visita ao Brasil, ji teve
sua atengdo voltada para o jogo de xa-
drez.

Era entdo estudante de teologia e cha-
mava-se Karol Wojtila quando se iniciou
na arte de compor problemas. Seu ini-
ciador foi Marian Wrobel (01/01/1907 a

2 — As brancas jogam e dio
mate em duas jogadas.

_
%

@

3 — As brancas jogam e dio
mate em trés jogadas.

25/04/1960), problemista polonés reco-
nhecido mundialmente por seus mais de
70 prémios conquistados com proble-
mas de mate em duas ou trés jogadas.
Este intelectual encontrou lenitivo no
Xadrez para sua prolongada enfermidade
Ossea, que o deixou quase paralitico.

A seguir, apresentamos trés proble-
mas compostos por Sua Santidade no
tempo de seminarista.

Solugdes:

jeuUl gXd '€ OXd+09D°T LEW 1D=48d'T — €
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Enxadrista experiente, Luciano Nilo de An-
drade jd escreveu para os jornais ““Correio
da Manha”, “Data News”, “Ultima Hora’ e
para a revista “Fatos & Fotos". Luciano é eco-
nomista, e trabalha atualmente no Ministério
da Fazenda, no Rio de Janeiro. As opinifes e
comentdrios de Luciano Nilo de Andrade,
bem como as ultimas novidades do xadrez jo-
gado par computadores, estardo sempre pre-
sentes em MICRO SISTEMAS.

MICRO SISTEMAS, junho/86
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JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 130,00

AJ007 AKALABETH — Fantistica sventura animada,

ANSE! APPLE FROGGER — Um jogo piea teitar seus reflexos.
AJDOD ARCHON — Avenurs de exizatégia o acho (64K ).
A0 ASTEROIDS — Destrua ma;r«mdﬂmuw

AMEE ATARI PACMAN — Clsica do [liparama.

AN BIRTH OF THE PHOENIX — Gwruuu mpm om laa,

AJOS4 BOLO — On angues datiruirdo o inimiga.

AJOZS BUG ATTACK — Bali1iimo jogo espacial. Mo peresl

AJOED CARTELS & CUTHROATS ~ Simulagio empressrial,

AJIT CAS" E WOLFENSTEIN ~ Aventura am coitein nazists, s
ApES — Castine completo Nu M dnel:&u

AKNE mECKFRs — Fantiition joga de o

AJOED I;ONGI.OMEIIR'E COLLIDE - S«lnull@in ermprasscial,

AJO4T CONGO - Conduza a canca na rig turbulants.

A3 CONGO BONGO — Aventura tridemansionsl na »M[ﬂ

AJOES COPTS & ROBBERS — Perssguicta ao labirinta,

AJD5T DEADLINE ~ Intrigsnte aventurs palicisl,

AJDI4 DEFENDER — Desirus a5 nives ink m-;u ﬁa\.ll:dﬂ

AJO14 DONKEY KONG — Usm cldsioo do flipe:

AJDSE ORAGDN'S EVE — Avantura com desenhos snimedos. == i
AJDES EGGS IT — Um divartido staque com ovos,

AJDSS EPIDEMIC — Lute contra a tarrivel epidemia.

AJIO2 ESCAFE FROM RUGSTEIN ~ Fujs da prsBo.

AJDAE EVOLUTION — Um jogo para quem tem rarnvos fortes.

AJO79 FACE MAKER — Construa rostos snamados.

AJDET FAMILY ROBINSON — Ajute o5 Acbinscn no naufrige,

AJIDS  FIFTY MISSION CRUSH — Pilate um bombardewo.

AJ4 FLY WARS = Uim jogo de sc3a ininternspta.

A3 FOOTBALL — Jogue futebal contra o micro.

AT GAMMON — Excelante jogo oe gimio para gaperts,

ANSE GERMANY 1985 — Simulscla de guerra na Alemanha,

AJDI0 GORGON — Jogo espacial em 3 dimensdes,

AXISZ HADRON — Jogo espacial
A5 HIGH ORBIT — Fantistica
AXB] HITCHIKER'S GALAXY -
AJI5] HOUSE OF USHER = Maravilhosa aventurs ll| imads.
A48 NOUSK-&TTAcK Sega répago & venca oite o
AXINZ 1, 0. SILVER ~ &Hamuﬂnimx

ANI5T KAMIKAZE ~ Oefends seu navio o atsque knmikaze.
AJIE? LES TIGRES I.h NEIGE Estratégia na || guerra,

AX42 LODE RUNNER — Uma fuga alucinante,

AJOES lUNﬂF LEEPERS — Realire um malvamento na Lua,

A2 INOR — Perdidos na cidede sinutra (HRG),

AT MJ\RJ\UDEﬂ — Invada 0 inquatante planeta 58 pudsr,
AJI1E MICRO CHESS ~ Mini xadvex | um grande i de damas,
AJ43 MINOTAUR — Mate o mingtaurd no labirinto fatal,

58 MISSING RING — Imaresssnts sventura animads, s
AJOTT MOPTOWN HOTEL — Jogo de sndlise de problemss, ..
AJOBI A DHLUC’S TOWER — Incrivel sventura medieval,
AT ME, FAC-MAN — Um clitsico de iliperama,

AJ0S3 MURDER BY THE DOZEN ~ Super aventura ﬂl:lll
A8 NIGHT MISIUN Misafo de combate em HRI

AJOTE HORA Adumnu-m nuclear,

ANIT omsssv — Dacstien o sogriedo da dha masterion.

AJOTE OLD IRONSIDES — Uma eace

AJDD4 OPERATION APDCALYPSE —
ol

a stinat.
AJDDB PINBALL CONSTRUCTOR — Crie stu fiiperama fjoy).
AJDIE PITFALL |1 — Aventurs nas Givernas mistersosas,
AJIOD RAILS WEST — Cornstiua a fermovia no Volho Outs.
ANT3 RENDE-VOUZ

g0 de bacha.
ABBE slram.E'sme Excalante jog0 de cartas.
AJI0E SKY FOX — Pilcte uma incrivel nave {joystick—84K]
ABI1 sunKE BYTE — Use sus inteliglncia para saie dessal
AJ031 SNDOKER — Um jbgo qua nBo st deink de ter.
AK78 SOFTPORN ADVENTURE — Divertics o malicioss,
AJIBA SPACE VIKINGS - AcSo e parign no espego,
AJO23 SPECTRE — Fuja de Spactre palo lsbirinta.,
AJIDE SPY X SPY — Deiguts #ntre o8 pirsanagens da MAD.
AJOS0 STAR MAZE — Fantislics sventura espacial.
AJOBE STAR SHIP COMANDER — Guerra nucisar.
AJI03 STARCROSS — Avirtura de fiogka evielar.
AJOB3 STELLAR TREK — Supsr verslo de Guer,
AI104 TEMPLE OF APSHAI || — Novas aventu
AJOBI  THE CAVES OF OLYMPUS — Aventura
‘AJOBT  THE STANDING STONES - Aventura
AJO3S THREE MILE ISLAND ~ Controls uma
AJOB THRESHOLD — Empalgente batatha nnm:z:
AJDM TRACK ATTACK — Emocionsnie g0 de
AJODE TUBE WAY - Gutrra no e tridimensional.
AJOTY TUBE WAY I
AJDII U-BDAT - Ew
AN WAR IN RUSS
AJDBS  WAY

mating.
i militar com submar
— Campanhs ds Rl l|l II Guerra.
eada labirinto tridimensional.

N — Combate na platafersna esteler,
AJOTA ZORK 1(LUNDER EMPIRE] — Incrivel aventura,
ANIGA ZORK 2 [THE WIZARD) = Combat
ANTE ZORK 3 (THE MASTER) — Tercairo da trilogla.

APLICATIVOS / UTILITARIOS — Senior — CZ$ 450,00

,mos.t AUTOCODE — Gerador de aplicativos pars DEASE 11,
006 BASIC BO [CP/M) — Compiladar BASIC

Anm BUSINESS GRAFHICS — ﬁ-uammwumm--quwn

AFDTS DAKIM PROGRAMMER — Utilitirios pars guem progrsma,

AADSZ DATASTAR [CP/M] ~ Girancisdor de banca ammu_

AADED DB MASTER 3.2 — Nova versdis 6o DB

AFO10 DB PLUS — fica o ratormata DAF em I:IEASE I

AFO1T DUTIL — U o de programacio em DBASE 1.

AFOIY FORTH — acor FORTH

AFO17 GRAFORTH — Completn geradar de desanhos.

AAGSD LAST ONE ~ Cubeta geracs para orise Frogramas.

AFDNZ LISA — Compilador ASSEMBLER.

AADTI LISI ST HANOLER ~ Manipulacor de infoemagdes.

AFO05 LOCK IT UP — Sistama para protecha de programss.

ARDTY MAGlc WINDOW I} — Clisico processadar o4 texton.

AFO14 MERLIN — Editor amambler (64kb),

AADES QUICKCODE 2.0 — Gevadar de programas do DBASE 11,

AADAI REPORSTAR |CP/M) — -dn- < reladrios Du\Ti\STAn

AADEI SENIOR AMALIST — a1 financea

AALZS SPREAD SHEET — PL ; msuPEnvlslcatc

AADST STOCK PORTFOLIO — Madernissima contrdle de scoes.

AADSS SUPERCALC [CP/M) — Flanitha e ur..ulm

AADTA TAKE 1 — Fantistica gerador o4

AADSE THE CASHIER — Programa pars parencuamanta de um.

m?\; THI E DiC— Tlo-rumr Df-nnlr o & consalidado

ﬂﬂD&s VllenLC - Cll!!vu D'.nﬂha trénica.
AADGE VISICHEDULE ~ Gentbo de stividices,
AAOTO VISIDEX — Clbssico banco de dados.

APLICATIVOS / UTILITARIOS — Consagrados — CZ$ 350,00

49 b IC5 SYSTEM ~ 30,

AADT] ALPHA PLOT — Clissico gerador de grificas.
AADTZ AFPLE MECHANIC — Clissico gersdor d¢ desenbas,
AAD2T APPLE MUSIC THEORY — Curso completo de mosica,
AADD4 APPLE PLOT — Climsico garador de graficos.
AADZ0 APPLE POST — hala direta chissica.
AADZ3 APPLE PROJECTS — Controle stus projsios.
AADID APPLE STAT — Estatlstica sva 3,

AD44 APPLE SUFERGRAFHICS — Garador de desnhos animados,
AADDE ARCHITECTURAL DESI < punmunm
ARGZ3 CALCSTAR ~ Perfuita planilha & Alculos

DBASE Il atravis de lramu_
ADIT TOP PLAN — &ium)de rm ua:n‘lﬂ refatérios,
AADGY DISK CATALOGIN: 1 TO0 disquates. e

FAF0O4 DOS TOOL KIT ~ Ulll|lh|u D.ll
:AWS ELETR

IC DUET — Para desernvwolver mitica.
ELETHONIC DESIGN — CAD paras deserho de cirouitos.
J\Wl? LkN — Plangjsmento de racles para fazendas,
- Gavadar g material para palestras
mlﬂ GR&PHICSS\"S'IE M II Garadar de deshas em 30,
AADS] INVENTORY MANAGER — Poderota controle de estogues.
KNOW YOUR APPLE ~ Colﬂmcal s mdguana.
AADIS KOALA ILLUSTAATOR — Gesadar de desenhos,
AFO1S LIFESAVER — Para recuperar disque1es com problemis.
AADS MAILLING LIST 08 — Excelente maly direta,
AADI2 MALA DIRETA — Toulmante em porluwu
AAMOZI MASTERTYFE — Fantintica cus
AADZE MERGECALC — Manipuls VISICﬁI.C \I'ISIDEX ®# VISIPLOT.
MDM' hmlFY&BLE DATA BASE — Banco da dacos sfuidvel,
PFS FILE — Garenciador de buncos de dados.
ﬁﬂDM PFS REPORTER — Gevador da ul)lanul [de PFS FILE)L
ADDS QUICKTRACE — Modificador de arguivos.
a\lUSI THE ADDRESS BOOK ~ Mala direta com recursos,
33 THE BASIC MAILER ~ Mala direta pasa o MAGIC WINDOW,
Mo:!l THE DATA REPOATER — Manipuls args, g-n-ea;,mm
AADM THE DOUBLE TAKE — Suporte 80 programado
AADII THE GRAPHIC MAGICIAN — Gerador 0 nmm.de- e desenhos.
AADED THE I - smma o
AADZY THE VOICE — Samwlador de vor.
AADS3 VIP || — Relastrios no VISICALC cruzando dados,
AADEZ VISICALC CONSOLIDATE — Una arquives do VISICALC,
XPANDED ~ Visicalz com atd 177K,
WVISICALC FORMATTING — Formatador para o VISICJ\L[,‘
AFDDO WORDINDEX 30 [CP/M] — Utiitirio da WORDSTA
hl—o?ﬂ ZIP — Formatador de 1elas do DBASE 11,
AADAE ZOOM GRAFIX — Gersdor de grdficos.

ld

JOGOS SENIOR — CZ$ 150,00

ANS! BELOW THE ROOT — Aventura animada imperdivel.
AJIOT DARK CAYSTAL PARTS 1 E 2 — Aventurs e HRG.
AJI0S DARK CAYSTAL PARTS 3 E 4 ~ Aventurs em HAG.
AJIDG F-15 STRIKE EAGLE — Cumpra tuss missdes (64X-JOY]
AJIDF FLIGHT SIMULATOR | — Simulsdar de vho simples.
AJTIE FLIGHT SIMULATOR 1l — Simulador de vbo complaxs,
AJON KABUL 5PY — Uma fantistica aventirs policisl,

AJ070 MICI‘{OEE Entre 7o Corpo humano & curd o dodnce.
AJODS SARGON 111 — Nova versfa do famass SARGON,

AJO13 SEUEN CITIES OF GOLD — Aventurs em HRG (640 + joy),
AJOD3 IMER GAMES — Dlimpiach em sita resclucso (B4KD],
AJOID m& MASK OF THE 5UN — Aventura palicial sm HAG,
AJTIO TIME ZONE PARTS 1 E 2 — Aventura ssgacisl sm HRG,
AJINT TIME ZONE PARTS 3 E 4 — Aventura sipacisl em HRG,
AJ112 TIME ZONE PARTS 5 € 6 ~ Averturs espacial sm HRG.
AJI13 TIME ZONE PARTS 7 E B — Aventura sspacial sm HRG,
AJI14 TIME ZONE PARTS 9 E 10 ~ Avintuns sspacial sm HAG,
AJTIE TIME ZONE PARTS 11 E 12 — Aventurs espscisl sm HRG.
AJDEL ULTIMA — Aventura com desenhos animudi.

AJED WILARDRAY — Sofisticada aventura i Idace Midia,

ANI? XYPHUS — Fantistion sventurs animada,

MSX HOT BIT { EXPERT (EM FITA)
Manuais em Portuguis
JOGOS INEDITOS — CZ$ 100,00

MJ03S CANNON — Defenda seu fnnt

MUOF1 CHESS [Xadresl — Um espatacy

MIOZ4 COLUMBIA — Virsla do dl“-m do FLI'[ RANA.
MIOZE CORRIDA MALUCA — Labirinto ml

MIOZ8 DIZZY BALL — Pegue o8 potes ¢ desl a4 padras.
MIO23 GALAGA - Super versba do EiilI.ATIEA FLIPER.
MUD2T GALAX — Aventura depois de esplosfo nuclesr,
MNOZ5 GHOST BUSTERS — Basaca no sucesso do Cinema,
MJ033 HUNCK BACK — Salve & princesa da torre.

MMZ2 OLIMPIADAS | ~ Competiches alimpica.

M021 OLIMPIADAS || — Compatigdes olfmpical.

MM34 PADEIRO MALUCO ~ Deferda sus padaria.
MIOI2 ROAD FIGHTER — Corra & hute.

MI029 THEZEUS — Sahve a princess do lsbirinto.

MIO3S TURBODAT — Viock e wus larncha contra o ria,

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 80,00

MJOOG 30 BOMBERMAN — Eliméne o monitro,

MJOI0 ANTARTIC ADVENTURE — Explore o continsate prlado.
MIO1F BEAN RAIDER — Terrival staque alienigena.

MUDSZ BINARY LAND — Feca 03 namaradas s sncontrrem,
MIODS COSMOS TAAVELLER [COSMOS) — Luts no sspaca.
MUG1S DECATHLON — Desafios Olimaicss.

KJO17 DOG FIGHTER - Dl!lruu o4 avidles inimigos.

MUOIT DON PAN - Agla & aventura.

MIDDT FLIGHT SIMU LA'IDR [EOING! — Simulador Baing 737,
MUD4T FROGGER — Ainda tentando stravessar o rus.

BI04 HAUNTED HOUSE — Escale o pridio mal assombeado.
M3010 HERO — Salve o3 mingiros.

KIDIB HOT SHOE — Emociansate aventius nucles.

MIDOB HYPER SFDF'S | ISPORTS 1= Sensacionals compaticle.
M0 HYPER SPORTS 11 ISPORTS 111 — Mais cesaiion etportives,
AMUDIB JUMPING RABBIT [Coelko Maluco) — Pegue as concurss,
IS0 KE\"STONE KAFERS — Fuﬂwa o ladefa,

MANS — Corrida de

Mo MODN PATROL iLUN&I'Il - PJINI"I 2 superficia da lus.
MUHI NORSEMAN — Defenda-se dos dragles,

nK0? pnn\LL 1| — Similar 30 da ATARI,

002 A STAR — Batalha cdsmics em POLAR IV, 30.
003 rﬁchl A AFAIKA PRETA] — Artes Marcissy

MUOTE PYRAMID — Mistdrio e perigo ny Pirdmide.

MIO14 RIVER RAID - Supere of chitdeulos na rio.

MU SPOOK AND LADDERS (SPOOK] — Escape dos monstros,
MIOIS SUPER COBRA — Delersa wu hilictptero,

N33 TRICK BOY IFLIFFER] — Um flpper sansssionsl,

UTILITA LICATIVOS INEDITOS — CZ$ 150,00

AADST VISIFILE ~ Banco dadas integrado com
AADES VISIPLOTIVISITREND — Grificos @ entatisticn.
AADES VISITERM — Transmissbo de dados,

AADZ4 WRITE ON — Otima processsdor de textor.

MADDT TASWORD — Faminico pracetsador de taxto.
MLOOT TOOUE ~ Masica, ritmas o inttrumantos no sey MSX,

MTK sux ZX SPECTRUM [EM FITA)

MANUAIS EM PORTUGUES.

JOGOS INEDITOS {versbo original) -~ CZ$ 70,00

145

ARMAGE DDON — Fan!

intéstica versfo de MISSEL COMAND (48}
o oV,

5148 BEA'(\' AND THE EGGS — Mate o8 ladedes (a8}
5)028 A BOVVER — Ajuck o urko 8 carreger o caminhd a2}
3031 !LAD ALLEY — Combsts o1 Inlmhm\‘ﬁ ul.m. ALFA, (48]
BJI60  BLIND ALLEY — Incrivel desafio de mos 1186l
SU213  BLUE MAX — Combate aérea na s.wne- Guerra 148)
54130 BRUCE LEE — Combata o1 nisjss no timplo maldito. 48]
5178 BUBBLE BUSTERS — Evtoute todss as balhas. (a8
SJ165 CARRI ARMATI — Destrus o3 tangues na ponte. 148
5152 CENTIPEDE — Seja valente n matn a centopdia. {161
SNIT CRITICAL MASS — Incrivel/Basesso ro filme DUNA. 143
55161 ATZ 2 du carch 14a
DEATH CHASE — Patrulha a florests nll“ mata, el
84015 DISCO DAN disco mortal. g
BJI6B DODGE CITY — Seja o a3y
5J018  DRILLER TANKS — Destrua a (a8}
55023 I)RIVE N - l’mrm desafia o 200D 4a)
54013 o resisnbneis em sutomdvel, [aa)
54170 Enlc & THE FLOATT ERS — Exploda os balfes. (48}
54209 FAIALIGHT — Uma aventura coma vach nunea viul las)
£J133 FLAK — Eliming as bases inimigas, 148
5X024 FOOTBALL MANAGER — Seja o tlenico de futebol, 14a)
5J168 GALACTOIDES — Emocionante combate na giixia. (e
ST GALATIC RAIDERS — Fanutico combate sipacisl. 48y
51134 GILLIGJ\N 5 GOLD — iwmn lack Bes da mina. a8y
5178 GOTCHA — Tenta escapar da prissa, (a8l
Si144 Gnmn?nlx—\rmmmmmum. (a8}
5J154 GRIDRUNNER — Alsque o invasores do grid. [4a)
51155 GROUND ATTACK — Penetra na caverna maliits. (48}
51143 HARDCHEESE — Tents apanhar 0 queijo. 148}
50174 HAUNTED HEDGES — Fantdstico pacman em 30, (48}
51135 HUNCK BACK Il - Ajude Quasimoda sm sua vingangs, 148}
Sns7 |s_ CHESS — Otirma verslo de nadrez para experts. 148}
SX017 JACK & THE BEANSTALK — Esoala o pé de lesfo (481
SN72 JOUST - Descrun 03 cavaleiron voadores. 1461
SHG2 JUNGLE FEVER — Atsvesse s parigot da florests, s8]
SIET LA RANA — Nowe verslio do FROGGER. (48}
SMH4 LEAPFROG — Conduza o 1po atd sus cas. 1181
83173 ulcRDﬂoT caumuwdmuunmmmm 1481
55021 ER — da uﬂ
SI42  MONTY MUI.E E-pm-u mina de carvo,
54147 MOON ALERT — Versdo para Spectrum da MOON PATROL. lla!
SJ163 NEW POKER — Poker jogado coma nas midquinas stusis,
SJ212 NIGHT SHADE — Avertura em 30 na cidade ks seacicands. um
51163 ORC ATTACK — Nbo deixe nummrom
50148 PAINTER — Evitn ot rolos e 1 (48]
5826 diferente,  (4d)
51164 — Mate todos 48
30214 PARATAOOPERS — Metraithe 05 parsquedistss. 148)
4010 PHEENIX — Destrus os teerfveis péssarcs. 16}
51140 PITFALL 2 — Qutra aventura da Harry Pitfall. 43}
3158 PLANETOQIDS - Destrua os meteceos. 160
J0X2 POKER - Versko em po!luﬂuhsﬁrlm-m idgo. (48)
) HAID{WER MOSCOW — Invada Mo 48}
141 0 — Saja um imeneival box »dor. a8}
RUIJ LETTE — Aposie na rolets o venga se p 18}
5180 AUPERT & TOYMAKERS — Live o uwrsa num ot a festa. 48}
U171 SHADOW FAX — Mate todos os civaleiros. 181
/135 SKOOL DAZE — Assista as aulas ¢acerin s wscudan 45}
176 SHOOKER — Tragcianal jogo de 48]
3004 SPECTRAL mUADEﬂs Dﬂhuo ledel o irasores. 16}
/143 SPEED DUEL — Excelents corrida de carros. 48]
50007 SPORTS HEROD — Torne-ss um herdi olimpico. 48}
4131 5PY HUNTER — Destrua o8 veicubas inimigos. 48]
151 s‘mP IHE EXPAESS — Pare o trem se puder. 48]
3169 ACHAN — Enfrents dste desafic. 48]
2020 IHE amn& & THE BEES ~ Condurs & sbelha, 48]
J160  THE DUEL — Tente rebater & diico, 161
J138  THE UNDEAWURLDE — Rscate © tesouro do subsolo, 48]
J005  THE WARLOCK OF FIRET — Um terrivel labirinto, 48]
51208 THE WAY OF EXPLODING FIST — Lutas Marciain, (48
5012 THRAUSTA -~ Elimine o3 polvas SOl M v 148)
51016 TIME GATE ~ Incrivel combate no espsico sidensl, [
162 TOWER DF EVIL  Evitn 0% treivals monition. [a8)
3177 TRAIN GAME — Contrals uma réde fer rmlm ey
JI68 TAAXX — Complete todos o8 quadr 16)
030 WORLD CUP FOOTBALL - Particips a Copa 88, 43}
3166 WORLD WAR — Combata o8 na (48}
51211 XANADU — Um combate sem irégus nO aspeco. 48)
SI132  ZAXNON ~ Bataiha da plstatorma ipacial. 43)
5011 ZZOOM — Defanda os sobeeviventas ¢a batatha, 43)

JOGOS CONSAGRADOS [versio original] — CZ$ 50,00
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72 mﬁOMEAI‘ ZUNE ot Illﬂ[\ﬂl batalha de blindada:
o DﬁL“lWlN’U Gﬂ‘ 4 adres tricmansional.
5004 30 SEIDOAY mmummamuaa cidade,
5047 mSTlHﬂHIKE Sﬂlllm adrea tricemensional.
EJ054 3D T, — Batafha ce tangues trdumensional,
SJ085 T47 FLIGHT SIMUI.ATOR — Pilote um jumba.
5041 AD ASTRA — Fujs dos meteoros & atire nos insmspas
50081 ANDROID 2 — Conduza o android em um Libirato 30.
SI020  APPLE JAM — Coma tods s geldia sem sngordar,
SJ0B4  AQUAPLANE — Pilote o barco e conduzs o ssquisdor,
51043 ARCADIA — Explotiv combate sspacial,
SJ09T ASTRO BLASTER — Desalis a5 awves alhinigenas,
34049 AUTOMANIA — Ajude o macnico s montar o oo,
3087  BACKGAMMON = Jogo de gamdo para experts.
3076 BEACH HEAD — s e invasdo de fuzileiros.
3050 BOOGA.- BUO -

# & Wpo d chverna nrMum

A = 5aj. hirbico crvaleino das ouzsdas.
5088 CHEUUEHED FLAG — Sejs um corredor da Férmala 1,
J0B4  CHUCKIE EGGS — Pegue 03 0vos sem ser bicado.
3104 COOKIE — Sajs um starefada cozinheira.
3056 DECATHLON 1 - mn-mﬂ:l de proves olimpicas.
305 DEC&'MI.M? a0 segunda dis da alimplada,
3071 CAPE — Tru‘t‘ullr Para SobIEviver,
3075 EsKan EDDIE — Salvs 0 panguin no Arti
3053 FALL GUY = Colt Seavars em aglo [DURO NA QUEDA).
050 FIGHTER PILOT — Pilate wm moderno #«ia de combate,
51065 i

g

u
50085 FRENZY — Eliming o andrdides inimigos.

50037 FULL THROTTLE — Excelente corrids da motociciets.
0009 GULPMAN — Coma us machs em toas a5 telas.

080 HARRIER ATTACK — Pilate um SEA HARR

c
HUNGRY HORACE ~ Nt deie Hordeia martor do o
35 IansrcN FOACE — Destrua a nave interplanatiria,
T PAC — Monte o foguete e fujs do plandta.

30089 JEr SET WILLY — Ache 03 objeios para poder dor
30033 JUMP CHALLENGE — Uima prova de saito sm motacielers.
)06 JUMPING JACK — Leve Jack Saltador a0 topo da tela.

34077 chomnl WILF ~ Conduza 0 anjo pela préhistdria,
SJ068  KONG - &In-nmnhuumrun KONG,
S8 xolec KANGA — Ajude o cangurd espacial,
5)079 LAZY JONES — v&mum: £m um s programa,

5052 MANIC MINER — Ajude o mineirc Wily,

5086 MASTER CHESS — Xoowez de alto nivel.
5062 M.nrcn POINT — Ganhe o tarmein do Wimbladon,
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5J083  MA. WIMPY — Ajuds 0 cozinheiro o fazer sanclulches.
51042 WIGHT GUNNER — Pilate um bombardairo,
SJ025 NIM-BLE — Seja calmo & desative a bomba,

33 PENETRATOR — Peraire com sua nave na esverns,

PINBALL — Excelents jogo de fliperama,

54045 PIROMANIA — Seja um bombeiro & apages of inclndios
5)098  POOL ~ Fantdstico joga de sinusa,
84073 POTTY PAINTER — Pinte o1 quadracas ¢ sobreviva,
SH080 PSSST — Prowja a flor day pragas do jardim.
SI051  PSYTAON — Parizo na staco orbital.
5J061  RIVER RAID — Sobrevoe o rio o destrua os inimigos.
55081 SABRE WULF — Use o sabre para s defencer da morte,
52036 SCUBA DIVE — Mergalha no mar profundo.
54105 SIMULADOR DE — Verslo Portugulss.
51074 SIA LANCELOT — Ajude-o a enfrentar os pevigos.
5048 OF BLAGGER — Atravisis todos 08 perigos.
SJ00 SPACE RAIDERS — Aglio martsl no eipaco.
SM78 SPECIAL DELIVERY — Entregue os presentes.
SJ0BI STRAIP FOKER ~ Disga & garcts.
58039 WX~ Enfrents a3 deanhid ¢ 8 bruxs.
S)040 TERROA -| wuml. 40 — Enfrente os pterodictilas.
53065 THE PYRAM o
53027 TIME aum_s-. vilpido » cuidddo com 3
51106 TORNADO LOW LEVEL — Um clissico para Spectrum.
53060 TRASHMAN — Ajuds o lixtiro 8 pegie o
5J068  TUTANKHAMUN — Entre ra tumba de Yullnlcln-mn
SJ052 WHEELIE — Pilate uma mato incementada.
5J0B3 WORSE AT SEA — NEo deixe 0 navio sfundar,

UTILITARIOS { APLICATIVOS INEDITOS — CZ$ 100,00

5F002 DISASSEMBLER — Reside no topo da RAM,

SFO03 DISASSEME SR I Masia o e BRSIE.
SFoor FULL COMPILE — Super compilador BASIC
37001 ASSEMDLER SPECTAC = S Pecoramt am

UTILITA LICATIVOS CO:

SFO05 MCODER 2 — Complador BASIC oo bos parformance.
ADD4 VU-3D — Mini CAD para sssenvolver projuton.

smﬂ VU=CALC = A melhor plasilhe de cllculos.

SAD02 VU-FILE — Banco de dados multiuncional,

JOGOS SPECIAL SYSTEMS

[programas & manusis em portuguis) — CZ$ 70,00

sm: TEﬂOIDcs Cldstion emacianants em neva viridio.
submas i

AS — ina com sam & ncvat thlas.
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SADDT BANCD DE DADOS — Verso sipactsl

SINCLAIR COMPATIVEIS

* SOFTWARE
® REDEFINIDOR DE CARACTERES
* SUPRIMENTOS

Salicite nosso catfilogo

1‘81

#n maemdnicos Z 80, 148!

CZs 70,00
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COMO COMPRAR PROGRAMAS:

Faga seu pedido por carta, relacionando o cddigo dos produtos, quantidades, valor unitério e total por produto.

Ao terminar feche um total geral. Nossos pregos para PROGRAMAS jd incluem as despesas postais. Ndo se esqueca de identificar-se e ao local para re-

messa. Anexe cheque nominal & STOP ICARAI DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o enderego abaixo. Seu pedido ser4 prontamente atendido
logo apés a liberagdo pela rede bancéria do valor correspondente.
Gravagdes garantidas por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricagfo.

STOR

Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serfo atendidos quando colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente as linhas
ZX SPECTRUM e MSX, neste caso com 20% de desconto sobre o prego listado.
As ofertas aqui contidas somente sdo validas para pedidos colocados por correio, incluindo-se nesta limitagdo as linhas ZX SPECTRUM e MSX.

INFORMATICA CORRESPONDENCIA: PRAIA DE ICARAI,211/Lj. 03 — NITEROI — RJ — CEP 24.230 — TEL.: (021) 717-1700




O Hotbit
com gravador
e joystick.

O langamento do padrao
MS X representou, sem
sombra de davidas, uma
revolugao na Informatica, e
0 seu sucesso € inegavel,
principalmente na Europae
Japao. No Brasil,

entretanto desde o inicio
levantou-se a questao

quanto a peculiaridade de

nossa lingua, o que exigiria
modlﬁcagoes na maquina,
mais precisamente no

teclado e na tabela de
caracteres. Com a entrada
do padrao no Pais, cada
fabricante tentou resolvero
problema a seu modo,
criando diferengas entre os
equipamentos nacionais.
Neste artigo, Henrique
Figueredo Luz expoe sua
opiniao a respeito da (in)
compatibilidade dos MSX

uando a iluminagdo a gds co-

megou a ser substituida pela

elétrica, cada fabricante tinha

um padrao diferente de rosca

para suas limpadas. Isso fazia com que

uma residéncia com um determinado

tipo de instalagdo s6 pudesse ser equipa-
da com lampadas de uma tinica marca.

O mundo da informdtica sofreu a

mesma “‘doenca juvenil”. Cada fabrican-

te se sentiu no direito de conceber sua

propria versio de uma dada linguagem
ou sistema operacional.

O padrio MSX, jd adotado por mais
de duas dizias de fabricantes no mundo
inteiro, veio para acabar com a “Babel”
que se instaurou no mundo da computa-
¢do.

Desta forma, um software desenvolvi-
do para uma certa marca, deve servir,
com certeza, em outras linhas, desde
que obedecendo aos padrdes MSX. Os
micros dessa linha obedecem a seguin-

LS 1 L 1 “ F- Pty
ndc.lcf‘ndlb-. Ejm,‘llj'revg, M.S MEX Basic versio 1.0 wioe] te configuragdo minima: ROM de 32
trdrd. uma analis€ de sua Gradiente Kb, contendo o interpretador BASIC e
equipe sobre o assunto. 28315 bytes livres o BIOS (BASIC Input Output System),
Yk RAM de 8 Kb (as versdes brasileiras
HOT-BASIC versfo 1.4 possuem 64 Kb); um sistema de dois
EPCOM [Z.F.MANAUS] 1985 slots (as versdes brasileiras possuem
Henrique de Figueredo Luz Mew, Livie 28855 quatro). O sistema de caracteres deve
ok seguir ao padrdo ASCIL
Mesmo seguindo a um padrdo, exis-
Slot 0 S5lot 1 Slot 2 Slot 3 Flgumz Slot 0 Slot 1 Slot 2 slot 3 F;gurﬂ.?
pag.3 m:-v.f/ l 16 Kb Pag. 3 %;G /} 16 Kb
| usuARrTO ) USUARTO
i o e vig.2 Sl
Pég.1 % // ﬁm } 16 Kb pig ///} 16 Kb
/? ( us-.:smy ROM 7 RAM
Pag.0 / l/// } 16 Kb Pig.0 // USUARIO } 16 Kb
CARTRIDGE=A [.'ﬂRTRIn(;.—n / / ///
Bus Expansion Cartucho Expansoes
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tem, porém, diferengas de fabricante para fabricante. Entre-
tanto, elas ndo chegam a prejudicar significativamente a com-
patibilidade. Nos representantes nacionais do padrdao MSX — o
Hotbit e o Expert — as principais diferengas sao seis: teclado;
mensagem do fabricante; mensagens de erro; disposi¢do dos
slots; conjunto de caracteres; e comandos para impressora.

TECLADO

A Gradiente, que parece querer atingir um segmento mais
profissional do mercado, elaborou um numérico reduzi-
do de extrema funcionalidade, sem prejudicar o posicionamen-
to das teclas de controle do cursor. A acentuagdo € feita por
uma tunica tecla, mas pode-se também ter acesso as vogais
acentuadas pelas teclas RGRA e LGRA.

Jd a Sharp, mais voltada ao mercado doméstico, preferiu
ndo colocar um numérico reduzido, optou por preencher o
mesmo espago com gigantescas teclas para o controle do cur-
sor. No Hotbit, a acentuagdo ¢ feita através de trés teclas, duas
com dois diferentes tipos de acento e uma com o trema e um
cardter normal (apostrofo).

Figura 4
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Quando o teclado estd sendo usado normalmente, ou seja,
nenhuma das teclas grdficas estd sendo pressionada, a disposi-
¢do de nove teclas é completamente diferente. Para quem estd
acostumado a programar em um Expert e depara-se com um
Hotbit na frente, ou vice-versa, € bastante incomodo ter que
procurar a tecla das aspas, a do dois pontos ou a do ponto-e-
virgula, que sio amplamente usadas em um programa BASIC.

Existem grandes diferencas nos dois micros em relagdo ao
acesso dos caracteres graficos. Nas versdes européias do MSX,
seis tipos de teclado podem ser ativados: mintisculas; maitiscu-
las; minusculas acentuadas e o alfabeto grego minusculo;
caracteres mailisculos do alfabeto grego; caracteres grificos I; e
caracteres gréficos II.

Para acessar tais teclados, existem duas teclas gréficas que
sozinhas ou combinadas com a tecla SHIFT realizam o acesso
aos teclados alternativos. Nos dois micros, essas teclas recebem
os seguintes nomes: GRAPH e CODE (Hotbit); e L GRA e
R GRA (Expert). Deste modo, o usudrio tem duas maneiras de
acessar os caracteres acentuados, pelas teclas de acento ou ati-
vando o respectivo teclado.

O Expert respeita essas convengdes de teclado da versdo
européia. Jd o Hotbit ndo possui- o teclado de mindsculas
acentuadas, acessando esses caracteres apenas pelas teclas de
acento. As letras gregas minusculas foram agrupadas as maius-
culas, jd que estas ndo ocupavam a totalidade do teclado.
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Figura 5
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MENSAGENS

Mensagem do fabricante — talvez seja o menos significa-
tiva das diferengas entre o Hotbit e o Expert. Ela se encon-
tra a partir do enderego &H7ED8, ocupando 74 bytes, e é
apresentada sempre na screen 0 (cada um desses bytes
contém o cardter ASCII com os dizeres da Gradiente ou da
Sharp). O Hotbit e o Expert apresentam as mensagens mos-
tradas na figura 1.

O fato de o Hotbit apresentar ‘“‘versio 1.1” e o Expert
*“versio 1.0” pode levar um leigo a pensar que o BASIC do
Hotbit é uma versdo mais aprimorada que a do Expert, mas
isso ndo € verdade: quanto aos recursos do BASIC, os dois
micros sdo idénticos.

Mensagem de erro — o Expert apresenta mensagens de erro
em inglés, como todos os micros fabricados no exterior. Embo-
ra ndao haja palavras dificeis nas mensagens, um usudrio que
n3o possua um conhecimento mediano em inglés pode sentir
certa dificuldade em compreendé-las. J4 o Hotbit apresenta
mensagens de erro traduzidas, porém, em alguns casos, deixan-
do a desejar.

DISPOSICAO DOS SLOTS

O Expert e o Hotbit possuem quatro slots, sendo que cada
um pode enderegar até 64 Kb de memoria. Vejamos porque,
em termos de hardware, esta é a maior diferenca entre os dois
micros. O slot 0 e o slot 2 do Expert sdo internos. No slot
0, nas duas primeiras paginas de memdria, estdo os 32 Kb que
compreendem o BIOS e o Interpretador BASIC. O slot 2 estd
totalmente preenchido com um banco de 64 Kb de memoria
RAM, mas s6 as duas pdginas superiores (pdginas 2 e 3) sdo
reservadas ao BASIC.

O conector do slot 1, marcado CARTRIDGE A, possui
prioridade sobre o slot 3, que é chamado de CARTRIDGE B
em sua conexdo frontal e BUS EXPANSION osslots do Expert.
2 apresenta a disposi¢do da meméria entre os slots do Expert.

O Hotbit possui a ROM, com o sistema operacional (BIOS
e Interpretador), conectada no mesmo slot que o Expert
(slot 0). A grande diferenca estd nos 64 Kb de RAM, que no
Hotbit estdo no slot 3. O conector para cartuchos ¢ a entrada
do slot 1, e o conector lateral é a entrada do slot 2. A figura
3 mostra a estrutura de distribui¢do de meméria no Hotbit.

Um programa em BASIC ndo “sente” a diferenga de estar
rodando neste ou naquele slot, mas o maior problema estd
em programas em linguagem de mdquina que utilizem as duas
pdginas inferiores de RAM, ativem um cartucho ou realizem
qualquer operagdo com a PPI. O programa deve ser bastante

n
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inteligente a ponto de saber em qual slot estd a execugdo,
quais os slots que possuem RAM, e ter autonomia suficiente
sobfe a manipulagdo correta dos slots para operar sem proble-
mas,

TABLE DE CARACTERES

O padrdo ASCII estabelece o formato e a fungdo dos 127
primeiros caracteres. As figuras 4 e 5 apresentam o conjunto
de caracteres do Expert e do Hotbit, respectivamente.

O Hotbit respeita totalmente o padrao ASCII, mas o Expert
ndo. O cardter 126 deveria ser o til “~”’, mas a Gradiente colo-
cou 0 “C” no lugar; o cardter 96, que deveria representar o
apostrofo contém o “¢g”.

O grande problema e a diferenga mais visivel entre os dois
micros sdo os caracteres acentuados. Em alguns caracteres,
apenas a forma das letras é diferente, mas em outros ndo hd
nenhuma relagdo. O Expert possui o ipsilon com til, cardter
que o Hotbit ndo possui. Em compensagdo, ele tem o ipsilon
tremado, que ndo existe no Expert. Ainda bem que essas letras
ndo sdo usadas pela lingua portuguesa (alids, gostaria que
algum leitor me escrevesse, contando se existe alguma lingua
que use essas coisas estranhas: ipsilon com til é coisa de
americano fanhol).

A figura 6 apresenta os codigos de alguns caracteres que nos
dois computadores representam letras completamente diferen-
tes. Estd havendo uma tentativa de compatibilizagdo do con-
junto de caracteres do Expert e do Hotbit, duplicando caracte-
res uteis, que nos dois micros representam letras diferentes,
e eliminando os caracteres alienigenas, que provavelmente nun-
ca serdo usados por usudrios comuns. Como ainda ndo ocorreu
esse acordo, um software que possua tais caracteres apresenta-
rd o grave problema de representar uma letra diferente em cada
micro.

Uma das maneiras de se contornar isso é a alteragdo de linha
por linha do programa, o que, dependendo do tamanho do
programa, poderd ser um trabalho extremamente exaustivo.
Uma outra maneira possivel é a varredura byte a byte do pro-
grama BASIC e a troca de cada cardter que apresenta sua for-
ma diferente. O programa da listagem 1 faz exatamente isso;
ele deve ser inserido apés um programa BASIC, pela digita¢do di-
reta ou pela aglutinagdo proporcionada com o comando MERGE,
o que é muito mais prdtico. Mas para que o MERGE possa re-
conhecer o programa na fita, ele deve ser gravado com o co-
mando SAVE, que no cassete grava as linhas do programa no
formato ASCII.

COMANDOS PARA IMPRESSORA

As impressoras brasileiras, que respeitam o padrdo Abi-
comp, possuem todos os caracteres acentuados da lingua por-
tuguesa, os quais também estdo residentes nos MSX brasilei-
ros. O cédigo desses caracteres, porém, é diferente nas impres-
soras e nos micros. Se um dos caracteres acentuados for envia-
do para a impressora, podem acontecer coisas estranhas como
o salto de pdgina e o ativamento dos caracteres condensados
ou expandidos.

Isso acontece porque os caracteres de 0 a 31 e os de 128
a 159 sdo caracteres de controle da impressora, e no MSX eles
representam letras acentuadas. Quando um desses caracteres
é enviado para a impressora, ela interpreta-o como um cardter
de controle e ndo como uma letra (¢ assim que essas coisas
estranhas acontecem).

O Hotbit possui internamente uma tabela que transforma
os caracteres acentuados para o padrido Abicomp, e esta
tabela jd estd ativa quando o micro € ligado. O Expert, entre-

tanto, apresenta este tipo de problema, existindo, contudo, =
uma maneira de contornd-lo. A listagem 2 contém um progra- &
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HS5230 IF PEEK(RY=ACHM, @) THE P ' 2 I
i L DL s bl 370 IF LENCAS)Y2 THEM PRINT TABC15):MID
r fintm a8 & SiAT,3)

5240
fPELI2B, 124, 424,120,103, §

26@ DATA Di POP DE

ce.CA,20,20,C0,C08,A4,/2,08,05,85,B2,B3,
Be,.D8,D4,20,03,09,20,20,20,20,20,02,CC,
0i,07,CF,AF,DC,DD,DE, 20,20,20,20,20,20,
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aae ”

- 349 CLS:PRINT"GRAPPLER MSX/MNICA PLUS™

80 POKE S00001+1,VALI"EH"+A%) sHEXT I
399 POKE &HFFB&,195:POKE &HFFB7, 80:POKE
AHFFBE, 195:LPRINT CHRS(27) ;"R ;CHRS (1)
498 END

ma que, através de uma rotina Assembler, faz as devidas trocas

dos caracteres enviados pelos equivalentes da impressora.
importante que a sua impressora possua o gerador de ca-

racteres Brasil/Portugal, pois ele é ativado por este programa,

que foi testado em uma Mdnica Plus e funcionou perfeitamen-

te.
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LT01 - Bounty Bob - Bob nas Minas
LT02 - Moon Alert - Alerta Lunar
LT03 - Popeye - O Marinheiro, & claro
LT04 - Hunter Killer - Pilote um Submarino

LTO05 - Skoll Daze - Confusdo na Escola
LT08 - Pud Pud - Tente Sobreviver

este soft vai seduzir vocé!
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LT20 - Spy Hunter Cacador de Espides
LT21 - Pyjamarama - Escape deste Sonho
LT22 - Glass - Aventuras em 3* Dimensgo
LT23 - Death Chess 5000 - Lances Mortais
LT24 - Videolimpics - Torneio Olimpico

LT256 - Pogo Joe - Acerte o Jato
LT26 - Karate Kid - Incrivel Luta
LT27 - City Hall - Missdo Espacial
S

agora
no Brasill

LIGUE JA!

LT09 - Baseball - Ultima Versdo LT28 - Nightsh - Dest

LT289 - West Bank - Aclio no Velho Oeste
LT30 - Basket - Ultima Verséio
LT31 - Robin Wood - O resgate

LT10 - Project Future - Perigo Nuclear

LT11 - Squash - O Desafio LT32 - Time Gate - O Portio do Tempo
LT12 - Rocky - O Boxeador  LT33 - Comando - Exercicios de Guerra

LT34 - Bc Bill - Aventura nas Cavernas

LT35 - Tapper - O Incrivel Choppeiro
LT36 - Herbert's - Travessuras do bebé Wally
LT13 - Moon Cresta - Desafio Lunar
LT14 - Boulderdash - Fuga em Marte
LT15 - Dambusters - Missdo em plena guerra

LT16 - Alien 8 - Um Robé conduz uma Nave Espacial

LT17 - Everyone’s Vally - Viérios personagens em acéo
LT18 - Dukes of Hazzard - Corrida nas Estradas
LT19 - Mission impossible - O agente secreto

Custo Unitério - Cz$ 80,00

INFORMATICA
EDUCACAD B
SISTEMAS LTDA.

TODOS 0S JOGOS COM MANUAL EM PORTUGUES.

Com a Centraldata

253-1120

a entrega ¢ imediata

253-1120

MIDIA MAGNETICA

® Disketes e fitas magnéticas, marca DATALIFE
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia

® Discos magnéticos, marca IMPELCO, com
1 (um) ano de garantia

® Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de
leitura e/ou gravacédo

NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA.

e FITAS p/impressoras em geral, marca
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos
de fabricacdo

e Etiquetas PIMACO - PIMATAB

® Formulérios continuos e pastas

* Arquivos p/disketes com capacidade para
10 (dez) ou 100 (cem) disketes

CONDICOES ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES

Suprimento € coisa séria

(RN

Distribuidor Autorizado:

CARBOFITAS . PIMACO - VERBATIM
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203
Tel.: KS (021) 253-1120 - Telex (021) 34318




Cadastramento de provas, arquivos ou pesquisas de opiniao, em micros
da linha TRS-80, sao algumas das aplicagoes para este programa.

Avaria/BAS

Fabio Zicker e Alberto Centero Filho

programa Avaria/BAS foi desenvolvido no Departamento de

Medicina Preventiva da UFG e Nucleo de Desenvolvimento

de Saide-GO, e vem sendo utilizado em pesquisas na drea

de satde piblica.

Elaborado em BASIC-disco num vocabulirio ndo especifi-
co, o programa € adequado para os microcomputadores da linha
TRS-80, possibilitando ao usudrio a defini¢do de seu préprio arquivo
de dados. Por ter um menu principal de operag¢io e uma execugio de
forma interativa com o usudrio, sua utilizagdo tornase bastante simples.

Avaria/BAS tem como objetivo a andlise de respostas a um deter-
minado conjunto de itens no programa denominado campo, através de
alternativas alfanumeéricas.

Além de permitir a busca de um determinado registro e alteracdo
através de seu mimero, o programa faz a andlise qualitativa das respos-
tas, permitindo pesquisas por alternativas ou associagdo delas e sua
quantificagdo.

O menu apresenta as seguintes opgdes:

1 — Leitura de arquivo;

2 — Abrir novo arquivo;

3 — Pesquisa pelo nimero de registro;

4 — Pesquisa por varidveis;

5 — Tabela de freqiiéncia de varidveis;

6 — Entrada de novos registros;

7 — Alteragdo de registro;

8 — Dele¢do do arquivo on-ine; e

9 — Consulta ao diretdrio.

O principio geral do programa consiste na defini¢io prévia de um
arquivo através da opgdo 2, onde serdo especificados além do nome, o
niimero de campos a serem respondidos (poderiam ser perguntas de um
questiondrio) e o mimero de alternativas para os campos (possiveis res-
postas ds perguntas).

Por exemplo, poderfamos definir um arquivo de 30 campos ou
questdes a serem solicitadas e que cada um destes campos teria cinco
possiveis alternativas de respostas (A,B,C,D,E). A seguir, o programa
solicita a entrada dos registros com as respectivas alternativas para cada
campo. Desta forma, por exemplo, o registro (ficha) mimero 1 poderia
ter os seguintes dados:

Ficha mimero 1: Campo 1 = A; Campo 2 = A; Campo 3 = B;
Campo 4 = E... e assim por diante até o Campo 30. Cada um dos
campos teria uma determinada resposta, neste caso, variando de A a E,
como definimos anteriormente.

Pode-se verificar que o questiondrio a ser analisado deverd ser de
respostas fechadas e indexadas, ou seja, oferecer alternativas de respos-
tas jd definidas, onde o preenchimento do mesmo seria realizado apenas
assinalando uma destas alternativas.

Os registros vdo sendo gravados automaticamente no disquete e
a0 terminar a entrada dos dados podese voltar ao menu principal
teclando arroba (@) no campo 1 do préximo registro.

Caso jd existam dados gravados, a operagdo deve se iniciar pela
op¢do 1, com a leitura de um determinado arquivo; e a seguir, a selegio
de uma opgdo qualquer do menu, a no ser que se queira inicializar um
novo arquivo.

Apds a leitura de um arquivo, o programa informard o mimero

de campos, alternativas, registros gravados e de grios ocupados pelo
arquivo. A inclusio de novos registros a um determinado arquivo &
feita da mesma forma descrita, através da opgdo 6, semprc apds passar
pela opgédo 1.

Na parte analitica das respostas, poderemos trabalhar com as
seguintes opgdes:

OPCAO 3 — PESQUISA PELO NUMERO DO REGISTRO

Esta opcio permite buscar uma determinada ficha através de seu
nimero ¢ conhecer todas as respostas de cada campo. Com o comando
<CTRL E> retornase ao menu e com <CTRL N>, pesquisa-se nova
ficha. Observagdo: no CP 500, a tecla CTRL ¢ substitufda por SHIFT
seta para baixo.

OPCAOQ 4 — PESQUISA POR VARIAVEIS

Neste caso, o programa perguntard qual é o campo ou condigio a
ser pesquisada e qual a alternativa de resposta que lhe interessa. A
seguir, serd listado no video o nimero das fichas que satisfizerem a con-
di¢do solicitada. Exemplificando, se tivéssemos interesse por todas as
fichas assinaladas com a alternativa 3 para a questdo mimero 20, os
nimeros das fichas que satisfizessem esta condi¢do seriam mostrados.

Da mesma forma, poderiamos pedir as fichas que atendessem
mais de uma condigdo ou associagio de varidveis. Exemplificando, po-
derfamos pedir todas as fichas que além de ter o Campo 20 = 3 também
tivessem o Campo 25 = 2.

Para isso, ao inicializar a opgdo, o computador lhe perguntard
quantas condigOes deseja verificar. Com o comando < CTRL D >,
teremos a informagdo sobre qual foi a condigdo solicitada.

OPCAOQ 5 — TABELA DE FREQUENCIA POR VARIAVEIS

Nesta opg¢do, trabalhando da mesma forma que no item anterior,
0 programa construird uma tabela de freqiiéncia dando a quantidade de
fichas que atenderam a condigdio solicitada e quanto representa isto em
termos percentuais.

OPCAO 7 — ALTERAGAO DE REGISTRO

Em qualquer momento € possivel a corre¢io de uma determina-
da ficha, bastando para isso usar a opgdo 7, que lhe solicitard as infor-
magdes necessdrias.

OPCAO 8 — DELECAO DE ARQUIVO ON-LINE

Utilizada quando se deseja reiniciar a entrada de dados de um
arquivo e deletar o arquivo em memoria.

Finalmente a op¢do 9, permite uma consulta ao diretério do dis-
co com retorno automético a0 menu, sem zerar as varidveis do progra-
ma.

Este programa trabalha de forma bem rdpida e utiliza pouco tem-
po de memdria on-line. Na gravagio em disquete, é possivel o armazena-
mento de aproximadamente 1250 respostas por grio ou aproximada-
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mente 125.000 respostas por disquete. Como exemplo, em um disquete
poderfamos armazenar cerca de 5000 fichas de um questiondrio que te-
nha 25 perguntas.

Sdo abertor dois arquivos: um contém a definig@o geral do arqui-
vo de dados e o outro armazena as varidveis. E interessante notar que
o primeiro arquivo também € responsdvel pela chamada do segundo ar-
quivo (o que tem a extensdo “V” para indicar as varidveis que guarda).

As dreas de utilizagio do Avaria/BAS sfo bastante variadas. Ele
pode ser usado em aplicagBes comerciais, atividades de ensino como
correcdo de provas, arquivos diversos e principalmente em inquéritos ou
pesquisas de opinido.

Fabio Zicker é Médico e Professor da Universidade Federal de Goids, e
trabalha ainda com CP 500 e DGT 100 em atividades de ensino e pes-
quisa.

Alberto Centero Filho é Estagidrio em Programagdo, na UFG, traba-
lhando com DGT 100 e CP 300.

Avaria/BAS

1S DIF CS{100),CC(100) :WE=STRINGS (63, 131) tWWE=STRINGS (63, 17&)
20 CLS

21 PRINT"

23 GODSUE 140

25 PRINT@153, "MENU";
30 PRIMTE271,"1 - LEITURA DE ARDUIVO":

40 PRINT@33S,"2 - ABRIR NOVO AROUIVO":

S50 PRINT@39%," - PESDUISA PELO NUMERD DD REGISTRO"

&0 PRINT®463,"4 - PESEUISA POR VARIAVEIS":

70 PRINT@527,"5 — TABELA DE FREQUENCIA DE VARIAVEIS":

BO PRINT@591,"& - ENTRADA DE NOVOS REGISTROS":

70 PRINT@455,"7 - ALTERACAD DE REGISTROS":

95 FRINT@719,"8 DELECAD DO ARGUIVD OM LINE":

97 PRINT®783, "9 CONSULTA A0 DIRETORIO™

100 PRINT@847+54,"DE A SUA OPCAD "j5:INPUT OP

110 IF OF>% OR OP<1 THEN OP=0:GOTO 20

130 0N OF GOTO 200,500,800, 1100, 1400, 1700, 2000, 2300, 2400
140 PRINT@64, WEs : PRINTE260, WHE;

195 RETURN

200 REM LEITURA=—=--=
203 IF NAs<>"" THEN GOTO 2550

205 MAg=""

210 CLS: INFUT" NOME DO ARRUIVO":NAS$

215 IF MAs="" THEN GOTO 20

217 IF LEM{NA%)>8 THEN CLS:PRINT"O NOME DO ARQUIVD ESTA INCORRET
0 < MND MAXIMO 8 CARACTERES >":FOR I=0 TO 1S00:NEXT I:GOTOD 205
220 AM=" /" ANS=NAT+ANS

230 DPEN"R",1,AN$

250 FIELD 1,4 AS NC$,4 AS NS%,4 AS FD$%,4 AS OF%

260 GET 1,1

270 NC=CVS (NC$) 1 NS=CVS (NG$)

275 FD=CVS(FD%) : RE@=CVS(00%)

277 IF FD=0 AND NC=0 THEN GOTO 2400

280 DIM AA%(NC)

290" CLOSEL

300 OFEN"R", 1,NAs

310 LF=LOF {1}

320 DR=(FD/NC)#* (LF-1)+00

325 GR=C(LOF(1)=1)/5)+1

330 CLS:PRINT@&23, " INFORMACAD SOBRE O ARQUIVO"

350 PRINT:PRINT:PRINT"NOME DO AROUIVO — “;NAS

350 PRINT:PRINT"NUMERO DE REGISTROS ="3;0R

370 PRINT"NUMERO DE CAMPOS ="jNC

T80 PRINT"NUMERO DE ALTERMNATIVAS ="j;NS

3B3 FRINT"NUMERD DE GRANS ALOCADOS AD AROUIVO ="; INT(GR)

38 CLOSE

390 GOTO2S70

500 REM ABRIR NOVO ARQUIVO---- e

505 IF NA$<>"" THEN GOTO 2550

510 CLS

S20 INFUT * NOME DO NOVO ARGQUIVO ";MNA%$:PRINT

S25 IF MAs$="" THEN GOTO 20

527 IF LEM(NA$)>8 THEN CLS:PRINT"O NOME DO ARDUIVO ESTA INCORRET
0.< NO MAXIMO 8 CARACTERES >":FOR I=0 TO 1500:NEXT I1:GOTO 205
530 INFUT " NUMERD DE CAMPOS DO-ARBUIVO";NC:PRINT

SA0 INPUT " NUMERO DE ALTERMATIVAS PARA DS CAMPDS"3NS

545 CLS:IPRINTE@?60,"TECLE <@> DUANDO ESTIVER ND CAMPD M. 1 PARA V
OLTAR AD M E N U"3

S50 DIM AASING) 1 AAS(0)="":Cx=0:FI=0:1A=1

553 FD=250/NC:FD=INT (FD) : FD=FD*NC

555 IF FD>255 THEN FD=FD-NC:GOTO 555

260 OPEM"R", 1,NAS

565 FIELD 1,255 AS A%

S70 FOR II=IA TO FD/NC

573 FI=FI+1

575 O0=11

578 FRINTEO, "FICHA ";FI

S80 FOR I=1 TO NC

SEI AAR(I)="Y

585 PRINTAEI84, "ENTRE COM A ALTERNATIVA DO CAMPO N.":I;i:INPUT AAS
(1)

CLASSIFICAROR DE VARIAVEIS™

620
625
&30
&40
&50
BAD
&70
&75
&80
&70
a0
805
810
815
820
B25
830
B35
B4
84S
a850
855
GOTO
&0
a7o
ars
a8
870
P00
705
F10
930
935
937
240
950
755
1000
1005
1010
1020

"y

1030
1040
1050
CHA
1060
1100
1105
1110
1115
1120
1123
1125
H =
1127
N=02
1130
1135
1137
1140
F2INI

AAK (0)=""
FRINT@420, " g

GO0TO 570

ANE="/V" : ANS=NAS+ANE

OPEN"R", 1, AN%

FIELD 1,4 AS NC%,4 AS NGS%,4 AS FD$,4 AS 00%
LEET MCH=MKSS (NC) :LSET NS$=MKS$ (NS)

LSET FD$=MKS$(FD):LSET Q0#=HKS5$ (00

PUT 1,1

CLOSE 1:G0TO 20

REM FPESO. N.- -- o

IF NA$="" THEN BOTO 2500

CLS

NF=0

INFUT " NUMERD DA FICHA"3NF

IF NF=0 THEN GOTO 20

OPEN"R", 1,NAS

BT=INT { (NF#NC—1) /FD) : PL= (NF¥NC-GT*FD) ~NC: GT=GT+1
IF GT>LOF (1) THEN GOTO 855

IF BT=LOF (1) AND PL>0B*NC-(NC-1) THEN GOTO 855
GOTO 8460

CLOSE:CLSIPRINT"N &4 O H A°
815

FIELD 1,255 AS A%

GET 1,BT

FOR I=1 TO NC

AAL (1) =MID% (A%, PL+1,1)

NEXT I
CLE: AR=&4
PRINT@0, "DADDS REFERENTES A FICHA No.";MNF;
FOR I=1 TO NC

FPRINT@AA, "=
AR=AR+ES

IF AR=1010 THEN GOTO 1020

IF AA>1023 THEN AA=AR-F&0+10

ESTE REGISTRO ":

s1i"- "iAAS(I);:

NEXT I
PRINT@3S, "CTRL: <E>,<N>"
AS=INKEY$: IF A$="" THEN GOTO 1000

IF A$=CHR®(14) THEN CLOSE:GOTO BlO
IF A$=CHR$(5) THEN CLOSE 1:60T0 20 ELSE GOTO 1000
FRINT@35, "CTRL ! <E> , <N»> # CONTINUA"; :PRINT@1010, "CTRL <C

AS=INKEY®: IF A$="" THEN GOTO 1030

IF A$=CHR%(3) THEN CLOSE:GOTO 20

IF A%=CHR$(3) THEN CLS:AA=&64:PRINTEO, "DADDS REFERENTES A FI
N. "3 NF:GOTOD 950

IF A$=CHR$(14) THEN CLUSE:GOTOD B10 ELSE GOTO 1030

REM FEERUISA V. e

IF NAs$="" THEN GOTO 2500

CLS

CN=0:A=1

INPUT"NUMERD DE CONDICOES SOLICITADAS":CN:PRINT:FPRINT

IF CN=0 THEN GOTO 20

IF CNENC THEN CLS:FRINT"O NUMERO MAXIMOD DE CONDICOES E*"3NC
0:GO0TO 1120

IF CN<1 THEN CLS:PRINT"O MUMERD MINIMO DE CONDICOES E° 1":C
GOTO 1120

FOR I=1 TD CN

CC(I)=0:CS$(I)mn"

PRINT&192, STRINGS (63, " ") :PRINT@256, 5TRINGS (&3, )
FRINT&192, "DE 0 NOo. DO CAMPD REFERENTE A CONDICAO No. “31
FUT CC(I)

1145 IF CC(I)>NC OR CC(I}<1 THEN PRINT@192,STRINGS (&F," ")5:CC(I

1=032

GOTO1140

1150 PRINT@256,"DE A ALTERNATIVA REFERENTE A CONDICAD No. "3Ijs1

MFUT
1154
INGS
1157
:GOT
1140
1170
1180

i
1200
1210

CS#(I)

IF CS$(I)<CHR$(&65) OR CS$(I)>CHRS (&4+NS) THEN PRINT@254,5TR
163," ")3:CS$(1)="":160TOL1S0

IF LEN(CS®(I))}<>1 THEN PRINTR2S6, STRINGS (63," ");:CSs(I)=""
01150

NEXT I

CLS: AA=&41 CS=0

FRINT@O, "PESQUISA POR VARIAVEIS * CTRL : <D> s <E> 4 <N> =

OPEN"R", 1, NA$
FIELD 1,255 AS AS

1230 FOR I=1 TO LOF(1)
1235 GET 1,1
1240 FOR WW=1 TO FD STEP NC

1245
1250
1260
1270
1275

CH=0

FOR CO=1 TO CH
CFe$=MID® (A%, WW+ (CC(CO)=1),1)
IF CF$=CS%(C0O} THEN CK=CK+1
MEXT CO

1280 IF AA=1010 THEN GOTO 1300

1285
1290
[
1293
1295

IF AA>1023 THEN AA=AA-950+10

IF CK=CN THEN CS=1 :PRINT@AA, "FICHA"} ( (I-1) *FD+WW+ (NC—1) ) /N
A=AA+E4

MEXTWW:NEXT 1

IF C8<>1 THEN CLS:PRINT@ES13,"# NAOD FOI ENCONTRADO MENHUM R

EGISTRO COM ESTAS CONDICOES #":FOR I=0 TO 1000:NEXT I:CLOSE:CLS
:GOTO 20

1297 GOTOD1340

1300 PRINT@S6, "CONTINUA"; : FRINT@1010, "ETRL <C3";

1310 B$=INKEY$:IF B$="" THEN GOTO 1310

1320 IF B$=CHR$ (5) THEM CLOSE:GOTO 20

1325 IF B$=CHR$(14) THEN CLOSE:GOTO1110

1330 IF B$=CHR$(3) THEN CLS:PRINT®0,"PESOUISA POR VARIAVEIS % C

TRL

: <D» , <E> , <N» #"3::AA=64:G0TO 1290

1335 GOSUB 1340: GOTO1310

1340
1341
1343
1345

PRINT@S7, "FIM";
B$=INKEY$:1F B%="" THEN GOTO 1341
IF B$=CHR$,(14) THEN CLOSE:GOTO1110
IF B$=CHR®%(S) THEMN CLOSE:GOTO 20

1350 GOSUB 13460: GOTOL341
1360 IF B$=CHR$(4) THEN GOTO 1345 ELSE RETURN

S90 IF AA$(L)="@" THEN IF AA%(0)="" THEN CLOSE:DE=FD/NC:GOTO &40 1365 PRINT@O0, STRINGS$(43," ");:FORIA=A TO CN
ELSE LSET A$=AAS (D) 1CA=CL+1:PUT 1,C%:CLOSE: 00=00-1:6G0TO &40 1367 PI=(I1A-A)*10
595 IF AAS(1)<CHR$(65) OR AA% (1) >CHRS (64+NS) THEN PRINT®420," 1369 PRINT@SZ," "3
"31:60TO 585 1370 PRINTEPI, ", "JCC(IMA) 3 :PRINT "= “;CS$(IA);
S97 IF LENM(AAS(I))>1 THEN PRINT®420," "3:G0OTO 585 1375 IF 1A=A+S THEN A=A+&5:FPRINT@&2, "*%";: RETURN
SO0 ARG (0)=AAT(0) +AAS (1) tNEXT I 1380 NEXT IA:RETURN ’
50? FRINT@320," "5 1400 REM TAB. DE FRERUENCIA e
H05 MNEXT 11 1405 IF NAs="" THEN GOTO 2500
a10 LSET A$=AA%(0) ICU=CX+1: IA=1:PUT 1,C% 1410 CLS
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1415 CN=0
1420 INPUT"NUMERO DE CONDICDES";CN:PRINT:PRINT

IF CM=0 THEN GOTO 20

IF CNZNC THEN CLS:PRINT"D NUMERD MAXIMD DE CONDICOES E*";NC
1CN=0:6OTO 1420 .
1435 IF CN<1 THEWM CLS:FRINT"O NUMERO MINIMO DE CONDICOES E° 1":G
07O 1415
1440 FOR I=1 TOD CN
1445 CC(I)=03CE$(I)=""
1447 PRINT@192,5TRING$(&3," ") :PRINTE25S5,5TRINGS (&3," ")
1450 PRINT@192,"DE O No. DO CAMPO REFERENTE A CONDICAD No. “3lj:
INPUT CC{I)
1453 1IF CC(1)=0 THEN CLOSE:GOTOD 1410
1455 IF CC(I)>NC OR CC(I)<1 THEN PRINT®192,STRINGS$(&3," ")§:CCHI,
1=0:60TO1450
1460 PRINT@255,"DE A ALTERNATIVA REFERENTE A CONDICAD Mo. "3I3:1
NFLUT CE®(I)
14565 IF CS$(1)<CHR%(&5) OR CS$(I)>CHR®(44+NS) THEN FRINT@254,STR
ING$(63," ")jiCE$(I)="":G0TO1460
1470 IF LEN(CS®(I1))<>1 THEN PRINT@256,5TRINGS(63," ")5:iCE6(I)=""
1GOTO1460

1475 MNEXT 1
1480 CLS:AA=64:CS=0
1483 PRINT@S30,"E S P ER E um
1485 DFEN"R",1,NA%
1490 FIELD 1,255 AS A%
1495 FOR Y=1 TO LOF(1)
1500 BET 1,Y
1505 FOR WW=1 TO FD STEP NC
1510 CK=0
1515 FOR CO=1 TO CN

1520 CF$=MID% (A%, WW+(CCICO)-1),1)
1525 IF CF$=CS$(C0O) THEN CK=CK+1
1530 NEXT CO
1535 IF CK=CN THEN CS=CS+1
NEXTWW
3 NEXTY
TR=L.OF (1)1
TR=TR* (FD/NC) +00
CLS:FRINT@12,"T A BE L A DE FREBUEMNCTI A":PRIN
T:FRINT"T O TAL DE REG. # FREDBUENCIA##FPERC
ENT."
1560 PRINT"~- # et

MOMENT O

#"PRINT" = # #
1565 PRINT@243, TR: tPRINTR2288,CS;

1570 PR=TR/100: PR=CS/PRIPRINTEIO0E, ""; :PRINT USING "###.H##"1PR;
1575 PRINT@574, "CONDICOES PESOUISADAS :"ji:AA=400:FOR I=1 TO CN
1580 PRINT2AA,","sCC(I)§"= "jCS$(I)5" "3

1583 PRINT@&00," “;

1585 AA=AA+B:NEXT I

1590 FRINT@BS6,"T E C L E : CRLT <E> - PARA VOLTAR AD MENU";
1595 PRINTE?72, "CRLT <N> - PARA DAR NOVAS CONDICOES":

1400 As=INKEY$:IF A%="" THEN GOTO 1&00

14610 IF A$=CHR$(5) THEN CLOSE:GOTO 20

1620 IF A$=CHR%(14) THEN CLOSE:GOTD 1410

1700 REM ENTRADA DE REGISTROS

1705.IF NA$="" THEN GOTO 2500

1710 CLS

1720 OPEN"R",1,NA$

1730 IF EE=FD/NC THEN GODTO 1735 ELSE GOTOD 1750

1735 PRINT@R40, "TECLE <@&> (QUANDD ESTIVER NO CAMPO No.l) PARA VO
LTAR AO M E N U";

1740 IA=1:C%=LOF (1) :FI=(FD/NC) *LOF (1) : GOTD 565

1750 IA=00+1:FI=(FD/NC)#*(LOF({1)-1)+00:C%=LOF{1)-1

1760 FIELD 1,255 AS AS

1763 D¥=LOF (1)

1765 GET 1,D%

17467 PRINT@940, "TECLE <&> (QUANDD ESTIVER ND CAMFO Mo.1) FPARA VO
LTAR AD M E N U";

1770 AASI0)=MIDS (A%, 1, NC#R0) :GO0TO S70

2000 REM ALTERACAD———— e r————

2005
2010
2015
2020
2025
2030
2035
2040
2045
2050
2055

":60TO 2015

2080
2070
2075
2080
2090
2100
2110
2150
2155
2140
2170
2180

2185
GOTO
2190
2200
2205
2210
2213
2215
2220
0 DA
2230
2233
2235
2240
2245
2250
2255
2280
2265
2270
2300
2400
2410

ENU";

2420
2500

FASSAR FELA OFCAD :":PRINT:PRINT

2510

OU":PRINT"Z - PARA ABRIR UM NOVO AROUIVO"

2520
M E
2530
2550

SAR FELA OFCAO":PRINT:PRINT

2560
2570

MEMNU"S:
2580 AS=INKEY$:IF A$=" " THEN BOTO 20 ELSE GOTO 2580
2600 CLS:PRINT@518,"0 ARQUIVD "jNA%:;" NAOD ESTA® GRAVADD NESTE DI
SKETTE"
2610 PRINT@945,"TECLE < < < ESPACO » > » PARA VOLTAR AD

M E
2620

IF NA%="" THEN GOTO 2500

CLE

MF=0: AR=541 CA=0

INFUT "NUMERD DA FICHA PARA ALTERACAD":NF

IF NF=0 THEN GOTO 20

OFEN"R", 1,NAS

GT=INT ( (NF#NC—1) /FD) : PL= (NF#NC-GT*FD) -NC: GT=GT+1

IF GT>LOF (1} THEM GOTO 2055

IF GT=LOF (1) AND FL>RE#NC-(NC-1}) THEN GOTO 2055

GOTO 2060

CLOSE:CLEIPRINT"N A O H A7 EESETE REGIESBTRO

FIELD 1,255 AS A%

GET 1,GT

FOR I=1 TO NC

AAS (T =MIDS (A%, PL+I,1)

NEXT I

CLS:PRINT&0, "ALTERACAD DA FICHA No."iNF3

AR=&Y

FOR I=1 TO NC

AAS(I-1)=AA%(I) i AAS(T)=""

PRINT@AA, "="31:"— "i:INPUTAAS(I)

IF AAS(I)="" THEN GOTO 2200

IF AAS(I)<CHR$(&65) OR AAS(I)>CHR$ (&4+NS) THEN PRINT@AA, "
"ITAAS(I)="":IGOTOD 2140

IF LEN(AA%(I))>1 THEN PRINT@AA, "

21460

GOTO 2210

PRINTEAA, "

GOTO 2215

PRINT2AA, "

ARS(I-1)=AA%(1)

AA=AA+10:CA=CA+1: IF CA=&4 THEN CA=0:AA=AA+]

IF AA=970 THEN FORHK=1 TO 1000:MNEXTHIK:CLS: PRINT@0, "ALTERACA

FICHA MNo."iNF:AA=44:CA=0

NEXTI

PRINT@®S50, "FIM";

LE$=LEFT®(A%,PL) I:RI$=RIGHTS (A%, 255 (FL+NC) ) : AA% (NC)=LES

FOR I=1 TO NC

ARS INC)=RA% (NC) +AAS (I-1)

MEXT I

AAE (NC) =AA% (NC) +R1%

LEET A%=AA%(NC)

PUT 1,6T

CLOSE: GOTO 20

RUN

CLS:CHMD"DIR"

PRINT®?65,"TECLE < < < ESPACO > > > PARA VOLTAR A0 M

"ITAAR(I)=""

"3 IPRINT@RA, "="51:i"= “;AAS(I=-1)

"3 IPRINT@AA, "="315"= ";AAS(I)

i
A$=INKEY®$: IFAs$=" " THEN GOTD 20 ELSE GOTO 2420
CLE:PRINT&128, "NAD HA® NENHUM DADOD NA MEMORIA; VOCE DEVERA®

FRINT"1 - PARA LER UM ARQUIVO JA® GRAVADOD":PRINT®

PRINT&765,"TECLE < < < ESFACO > > > PARA VOLTAR AD

N U"3

A=INKEY$: IF A%=" " THEN GOTO 20 ELSE GOTO 2530
CLS:PRINT®128,"JA" EXISTE UM ARGUIVO ON LIME: VOCE DEVE PAS

FRINT:PRINT"B, PARA LIBERAR A MEMODRIA":

PRINT@965,"TECLE < < <« ESPACO > > > PARA VOLTAR AD

MoUs

AE=INKEY$: IF As=" " THEN RUN ELSE GOTO 2620

Em

CONTEMPORANEA

Os melhores espedialistas, programas,
equipamentos, formularios, manutencao,
Cursos, livraria, videoclube. Tudo para Informatica,
€om sedguranca e garantia, num so lugar.

T T T T
iR R R
HESE Snagtinie falggent o o

O 1.°Shopping de Informatica do Brasil.

* Aleph Sistemas « Computer Shopping
e Métodos Moore

* Andraus » Computerware
Informatica *CRIT.

» Ciéncia Moderna »Data Ribbon
Computacao *Flamengo Video Club

« Compumix * "Mikros

* Racimec

* R&T Informatica
« Trade Informatica
« Unitel

« \/ideomatica

Mo Largo do Machado, junto a0 Metrd. Aberto de 2 a sibado.  ESTACIONAMENTO

e

e VERSAO |

2 drives, slims, FD/DD,

320 kbytes
e VERSAO II

1 drive FD/DD, 320 kby-
tes, memoria RAM e Win-

chester 5/10/15 Mbytes.

(precos sob consulta)

PLACA_
EXPANSAO
P/ SP16

® Placa expansido de 320 kby-
tes, expandindg {até 640
kbytes de mémoria RAM
para SP-16 ;
Placa dé CP/M*para SP-16
com @4 kbytes. Transforma
restante, da memoria em
RAM DISK.

COMUNICACAO

® Placa rede de comunicacdo
NCT-7301, para interligar
vérios SP-16.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7101
PCOX.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7201
IRMA. (precos sob consulta).

e CP-500 022D-M80, 1 drive
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.

CP-500 023D-M80, 2 drives
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas,

CP-400 color 11 64 kbytes.
CP-200S, 16 kbytes (precos
sob consulta).

(*)IBM é marca registrada da
International Business Ma-
chine.

ASSISTENCIA

TECNICA

DIRETO: (011) 220-5794

Consertos, contrato de ma-
nutencdo, pecas de reposi-
¢do (condicBes especiais p/
ass. técnica).

INTERFACES E

PERIFERICOS

Software video texto para
CP-500.

Software video texto para
SP-16.

Modem EMBRACOM.
CP-532C (RS232/CP500).
Serial 300.

Joystick CP-400.

Placa CP/M para CP-500 M.
80 com 128 kbytes RAM.
Cabos de ligagdo micro/im-
pressora.

SOFTWARE

DATAFLEX:
Gerador de banco de dados
relacional.
Multi e mono usuério 8e 16
bits.
Gera aplicativos como: con-
trole: de estoque, contas a
pagar e receber, cadastro de
cliente, mala direta, folha de
pagamento, etc.

(Pregos sob consulta)

SUPRIMENTOS

® Diskettes 5 1/4'' caixa com

10 unidades FS/DD. e FD/
DD. .
Formulario gontimuo 1 via:
— 80 colupas {milh.).

— 132 gélunas (milh.).

Fitas para impressora: P-500,
P-720,P-740.

Mesa para computadores.

“Estabilizadores de tensdo:

08 kVA — 1,5 kVA.

IMPRESSORAS

® P.500S paralela ou serial

150 CPS, 80 colunas, carac-
teres normais, comprimidos
e expandidos, grafico com-
patfvel com MX-80.

OBS.: compativel com APPLE,
EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc.

® P.720 paralela e serial 200

CPS 132, colunas e compa-
tivel com MX-100.

P-740 paralela e serial 400
CPS, 132 colunas.

(precos sob consulta).

REVENDAS @
BAURU - SP
Microlégica Tel.(0142)23-6142
BELO HORIZONTE - MG
ComputronixTel.{031)225-3305
Digilégica  Tel.(031)223-4966
CAMPINAS — SP
Soft En Byte Tel.(0192)52-6369
CAMPO GRANDE — MS
MNew Line Tel.(067)382-0682
CATANDUVA — SP
Catanduva MaqTel{0175)22-6167
CURITIBA — PR
CSR Tel.(041)232-1750
FERNANDOPOLIS — SP
Compshow Tel.(0174)42-1697
FORTALEZA - CE
Siscomp Tel.:(085)244-4911
GOIANIA - GO
Soft New Tel.(062)224-9322
GOVERNADOR VALADARES
Computron Tel.{0332)21-8412
NATAL — RN
Maximicros Tel.(084)222-8918
POCOS DE CALDAS — MG
Micro Pogos Tel.(035)721-1883
PORTO ALEGRE — RS
Hercos Tel.:(0512)25-4923
RECIFE — PE
Croma Tel.(081)325-3493
RIO DE JANEIRO — RJ
Sinclair Piace Tel.(021)549-2699
Sisteco Tel.(021)220-9613
SBC Micro’s Tel.(011)448-6234
SAO PAULO — SP
Cinbtica Tel. (011} 36-6961
Benny Micro Tel.(011)570-1555
Bolsa do MicroTel.(011)93-1102
Citty Micros Tels.(011)831-0944
Iguatemicro Tel.:(011)815-9701
Garra Tel.(011)884-3042
NC Micro  Tel.(011)533-4388
Opus Tel.(011)273-5757
Provac Tel.(011)274-5861
Tropical Tel.{011)543-98569
Sisec Tel.(011)283-0853
Cistec Tel.(011)288-5413
S0S Comp. Tel.(011)826-0466
SAO VICENTE — SP
Alta-Resol. Tel.(0132)67-2496
TAUBATE — SP
Ensicom Tel.(0122)33-2944
SAO CARLOS — SP
HDG Tel. (0162) 72-2449
ARACATUBA — SP
Produza Tel. (0186) 230519
RIBEIRAO PRETO — SP
Datadados Tel. (016) 635-2331
UMUARAMA — PR
CBM Tel.(0446)23-2233
VITORIA — ES
Casa dos Tel Tel.(027)222-5011
Composoft 222-5758
WR Comp (027)
2253144




TK 3000Ile: caracteristicas

O TK 3000Ile, da Microdigital.

O TK 3000lle ‘““Enhanced”,
que foi recentemente langado pela
Microdigital e é compativel com o
Apple lle “Enhanced’’, da Apple
Computer, possui 64 Kb de RAM
e 16 de ROM e utiliza o micropro-
cessador 656C02, que reduz o tem-
po de execugdo de alguns progra-
mas. Possui também oito slots,
sendo sete deles conectores e um
para encaixe de placas de memo-
ria e cartdes controladores de pe-

Informatica
na Academia

O Presidente da Acade-
mia Brasileira de Letras, Aus-
tregésilo de Ataide, inau-
gurou no dia 24 de abril o
Banco de Dados da Acade-
mia. A idéia de introduzir
a informética na Instituicdo
foi dada pelo Professor Ar-
naldo Niskier, em 1984.
Pouco depois, o projeto foi
apresentado a empresa cario-
ca Tecnosoft, que se encar-
regou do desenvolvimento
do sistema.

O BDA, como é chamado
o banco, foi desenvolvido pa-
ra um Nexus 1600, da Sco-
pus. Devido ao grande volu-
me de dados a ser armaze-
nado, em torno de 60 Mb,
foi requisitado a Scopus, em
caréiter especial um disco ri-
gido do tipo Winchester.

Na verdade, o Banco da
Academia & composto por
dois bancos de dados distin-
tos: um com informagdes so-
bre os escritores da lingua
portuguesa, sua obras, esti-
los e géneros literdrios; e
outro formado pelo V u-
lario Ortogréfico e pelo Di-
ciondrio llustrado da Lingua
Portuguesa, contendo verbe-
tes e seus significados.

Embora ainda ndo esteja
completo, pois o levanta
mento de dados requer tem-
po e pessoal disponiveis, o
BDA jé& estd funcionando,
Para consultd-lo, o usudrio
pode ligar para (021) 262-
1313 ou comparecer a Av.
Presidente Wilson, 231/2°
andar, Castelo - Rio de Ja-
neiro.

riféricos. Pode ser incorporado
ao micro uma placa PAL-M, o
que torna possivel a utilizagdo
de um aparelho de televisdo co-
mum, sem qualquer necessidade
de adaptacédo.

0 TK 3000lle vem com te-
clado inteligente, dotado do mi-
croprocessador Z-80, e pode ser
reprogramado em até 512 carac-
teres. Além ‘disso, possui um
teclado numérico com 12 teclas,
proprio para planilhas eletronicas.
Quanto aos periféricos, estdo dis-
ponfveis placas de expansdo de
memdria, que jd incorporam a
possibilidade de aumentar o video
para 80 colunas; interface especial
para impressora, incluindo buffer
de 16 Kb e interface para até duas
unidades de disco flexivel de
5 1/4". Permite também a cone-
xdo de qualquer placa CP/M
existente no mercado para a linha
Apple, além de outros cartoes.

Vale lembrar que os softwares
para o Apple lle Enhanced ro-
dam no TK 3000, assim como os
programas disponiveis para o anti-
go Apple Il Plus.

Micropic video

A Micropic, empresa que ini-
ciou uma nova fase como fabri-
cante de hardware, estd langando
um monitor de video monocro-
miético de 12”. O Micropic Vi-
deo, como é chamado, possui 25
MHz; controles frontais de verti-
cal e horizontal, com inverse e é
totalmente nacional.

A empresa pretende produzir,
a partir de 1987, 500 unidades/
més de monitores, mas tem o
objetivo de, a médio prazo,
obter de 10 a 15% do mercado
nacional.

Outro langamento da Micropic
é um software espec(fico para
pequenos e médios escritorios de
advocacia. O software é composto
por cinco médulos: agenda, con-
tas a pagar, a receber, cartas e
acompanhamento de processo e
roda em micros das linhas Apple
e PC. Cada médulo custa 20
OTN. A’ Micropic fica na Av.
Sumaré, 287, SP - Tel.: (011)
263-8200.

Feira SENAC

Sera realizada de 1 a 6 de ju-
lho, das 14:00h as 22:00h, a
11l Feira SENAC de Informética
de Ribeirdo Preto, na qual vérias
empresas do setor irdo expor e
vender seus equipamentos e servi-
GOS.

Paralelo a Feira, também serd
promovido o IV Simpésio de In-
formética de Ribeirdo Preto, com
palestras que procurardo atender
ao interesse de fabricantes, forne-
cedores e usuéarios. O evento acon-
tecerd no SENAC local, que fica
a Av. Capitdo Salomdo, 2133,
CEP 14100, tels.: (016) 624-2900
e 624-5449, Ribeirdo Preto — SP.

I Fenasi’ 86

Inaugurada com a presenga do
subsecretdrio industrial da SEl,
Leopoldo da Silva Pereira, a |
Fenasi 86 — Feira Nacional de
Acessorios, Suprimentos e Insta-
lagBes para Informética, reuniu
50 empresas, de 24 a 27 de abril,
no Palicio das Convengdes do
Anhembi, em Séo Paulo.

Segundo o presidente da AN-
FORSAI — Associagdo Nacional

vdos Fornecedores de Suprimen-
tos e Acessdrios para Informética
— Sérgio Pelegrino, o setor con-
grega hoje 143 empresas no pafs,
dentre fabricantes, distribuidores,
revendedores e representantes, €
seu crescimento nos Gltimos tem-
pos foi igual ou maior ao da in-
dastria nacional de computadores
e periféricos.

Entre os langamentos, a Bur-
roughs apresentou, simultanea-
mente no Brasil, Austrélia e EUA,
o BU 8000, equipamento para
analisar, avaliar e limpar fitas
magnéticas, com contador de
erros por trilha e bordas, controla-
do por microprocessador, com
duas cabegas, ldmina auto-afidvel,
tracks em 6250 bpis, e opgdo para
parar os erros, permitindo a reu-
tilizagdo parcial ou total das fitas.

A Magtec, fabricante de acesso-
rios, investiu US$ 1.500.00 em
trés novos produtos: discos magné-
ticos flexiveis, em todas as ver-
sBes, tamanhos de 8" a 5 1/4";
data cassete digital, e fita magné-
tica em versbes de 2.400, 1.200,
600 e 300 pés, além da de 3.000
pés, 600 a mais do que as fitas
normais.

A KMP, coligada a Pirelli,
apresentou cabos para conexdo

Winchester de 3 1/2’

A Elebra deverd colocar no
mercado ainda em 1986 seu dis-
co rigido de 3 1/2" e 10 Mb,

conhecido como “Projeto Tos-
tdo’’. A nova linha de winchester
W300, leves e compactos, a serem
produzidos na moderna féabrica,
inaugurada em janeiro, em S&o
Paulo, atenderd micros pessoais,
profissionais ou comerciais, @ tam-
bém aos portateis. Antonio Harol-
do P. Arantes, gerente de produ-
¢do da 4rea de discos, garante
que o projeto Elebra conta com
tecnologia totalmente nacional.

Os novos discos da Magtic

em computadores Radiofelx e
Audioflex, destinado a instalagdes
em terminais, sistemas de radio-
comunicacdo, radiodifusdo e tele-
fonia; e o Flat Cable, para inter-
ligagdo de aparelhos eletrbnicos
periféricos para informatica,
circuitos e estagios dentro de um
mesmo equipamento.

No stand da Propasa Infor-
mética as novidades foram o
Inker Plus, recuperador de fitas,
impressoras matricais para reutili-
z&-las até 15 vezes; embalagens co-
loridas de disquetes, para separé-
los por assunto; e o Ergonom, um
prolongamento da base de micros,
para usuérios Apple, com local
para lapis, maquina de calcular e
guardar disquetes.

Jd a Mowag apresentou o
Arkit, primeiro arquivo em ago pa-
ra disquetes, com trilhos telesco-
picos, podendo guardar o dobro
dos fichérios convencionais.

Participaram da | Fesani'86
empresas de portes diversos, como
a IBM, Memorex do Brasil, He-
lios, Electra, Sysdata, Dynaflex,
Hytec, Telexpel, Senter, Jel-Print
e Tex-Print.

Mais servicos

Os assinantes do Telegame, de
Sido Paulo, j4 podem com vérios
outros servigos. Além dos 500
jogos que j& oferecia, o sistema
dispde, entre outros, de tabela
de reajuste de saldrios e aluguéis;
localizagdo dos quiosques de
bancos 24 horas; tabela de conver-
sdo de cruzeiros para cruzados;
retrospectiva dos jogos da loto,
com os numeros sorteados; loca-
lizagdo dos hospitais e pronto-
socorros de SP; lista de 150 tele-
fones (teis e enderegos de res-
taurantes paulistas. Informages 3

pelo tel.: (011) 280-1796.
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Periféricos para MSX

Os planos da Gradiente para
1986 incluem o langamento de
vérios periféricos para o Expert,
conforme afirmou Mauricio Ar-
ditti, Vice-presidente Técnico da
empresa. J& estd pronto um mo-
dem para acesso ao Sistema Video-
texto, através de software em car-
tucho, que estard disponivel no
mercado, no inicio do segundo
semestre, disse ele. Mais para o
final do ano, serd langado um car-
tdo de 80 colunas.

A Gradiente estd incentivando
outros fabricantes a produzir e
colocar no mercado periféricos
para o Expert. A Microsol, de
Fortaleza, por exemplo, langaré
em breve drives de 5 1/4", com
face simples e capacidade para
180 Kb; controlador de drives;
gravador de EPROM; e placa de
expansio de 80 colunas, e ainda
estd estudando a viabilidade de
produzir RAM disk de 256
Kb. J4 a Embracom estd desen-

Tropic Informatica

Ricardo Tondowsky e Manoel
Ribeiro Junior, ex-diretor e ex-
gerente de vendas da Microdigital,
respectivamente, inauguraram a
software-house Tropic Informéti-
ca, que comercializa produtos pa-
ra 0 TK90X e MSX com a marca
Disprosoft.

A Tropic estd incentivando a
produgio de software nacional,
contratando jovens que desenvol-
vem programas. Cada software
levards a marca Disprosoft e o
nome do seu criador, que rece-
berd por fita vendida. Quem de-
sejar se candidatar, deve ligar
para (011) 265-8516 ou escre-
ver para a Caixa Postal 16441
— Sdo Paulo.

volvendo um modem para a li-
nha MSX.

Outro projeto da Gradiente
é a produgdo de discos flexiveis
de 3 1/2", que ainda deverd ser
entregue a SEl. A maior dificul-
dade reside na nacionalizagdo de
partes mecéinicas de precisdo, ex-
plicou Mauricio Arditti, pois o
projeto prevé inicialmente um
indice de nacionalizagio de até
70%, e o desejdvel pela SEI
seria de 100%.

Caso chegue-se a um acordo,
os discos para a linha MSX serdo
fabricados ainda este ano, ou no
infcio de 1987, para atender aos
micros da empresa, estimando-
se uma produgio minima de cer-
ca de 20% dos Experts vendidos
mensalmente. Embora a intengdo
da Gradiente ndo seja a fabricar
discos para terceiros, nem vendé-
los em sistema OEM, estd estu-
dando pedido da Unitron de
compré-los e adapté-los ao Macin-
tosh.

Soft 16 bits

A Real — Soft desenvol-
veu diversos sistemas aplica-
tivos para micros IBM-PC de
16 bits. Entre eles, controle
de loteamentos, contas a pa-
gar, a receber, ativo fixo,
contabilidade, controle de

to de cobrangas
mercantis, faturamento, fo-
lha de pagamento, gestdo e
controle da carteira de pedi-
dos e controle de performan-
ce, para corridas de cavalos.
O endereco da Real — Soft
é Rua Termépilas, 462, Sdo
Paulo, CEP 04635, tel.: (011)
241-1976.

Supermicro da Digired

Ampliando a gama de seus
produtos, a Digirede, hoje com
um parque de 1.400 equipamen-
tos instalados na drea de automa-
¢do bancéria, langou o sistema
multiusudrio 8000, um supermi-
cro que suporta até 32 terminais,
interagindo com sistemas opera-
cionais CP/M e MS/DOS.

O sistema multitarefa conta
com CPU Motorola 68010; clock
de 10 MHz; processador inteligen-
te Z-80, com 64 Kb de memodria;
interfaces RS232-C e RS-45;
dois discos Winchester de 5 1/4,
da propria Digirede, de até 300
Mb, formatados em cinco opgoes,
permitindo conexdo de até dois
discos rigidos de 5 1/4: e sistema
operacional Digix, versfio Digirede
do Unix. O equipamento serve
para aplicagBes nas &reas de induas-
trias, comércio e administragdo,

O Digirede 8000.

e a empresa espera vender 200
unidades este-ano. Os pregos va-
riam de Cz$ 300 mil a Cz$ 1
milhdo.

Novidades na UD

As empresas de informdtica
marcaram presenga na UD paulis-
ta deste ano e aproveita-
ram o evento para mostrar Novos
produtos. A Dynacom, por exem-
plo, apresentou quatro prototipos
.do MSX 1.800, embora o langa-
mento sb esteja previsto para o
final do ano, ou mesmo inicio
de 1987. No momento, a Dyna-
com vem mantendo conversagdes
com os fabricantes de micros
da linha MSX — Sharp e Gradien-
te — para viabilizar uma total
compatibilidade do aparelho.

Um forte atrativo do novo
micro serdo os 100 programas,
entre jogos e utilitérios, que o
usudrio receberd gratuitamente,
ao adquiri-lo.

Outro equipamento da em-
presa, o MX 1600 Color, de 64

Kb, teve boa recep¢do na UD.
Ele também estd sendo comercia-
lizado com 100 programas gratui-
tamente, incluindo editor de
texto, planilha de célculo, contro-
le de estoque e outros aplicativos.

Joa no stand na Dismac, a
vedete foi a familia de PCs, cujo
micro de configuragdo minima é
o PC 16, com microprocessador
Intel 8088; co-processador numé-
rico Intel 8087, opcional; memé-
ria RAM de 256 Kb, expandivel
até 768 Kb; ROM-BIOS de 8 Kb,
e até 64 Kb de EPROM; oito
conectores para placa de expan-
sdo; autofalante com tons de du-
dio programéavel por software; e
caixa com ventilagdo, permitin-
do até quatro expansdes, com
floppies, winchesters ou fitas,
Completam a familia o PCxt e 0
PC Multiusuério.

STRINGS

SP — A Itautec Informdtica
inaugurou mais uma loja em Sdo
Paulo, na Rua Tabapud, 627,
Itaim, Sdo Paulo.

RJ — O LTD Informética
promove regularmente cursos de
treinamento modular em microin-
formética (formagdo de analistas),
programagdo e andlise e projetos
de sistemas, com opgédo de diver-
sas datas de infcio. Maiores in-
formagBes & Av. Rio Branco,
173 - sblj, tel.: (021) 262-9364,
Centro - RJ.

MG — De 23 a 27 de julho es-
tara se realizando no Minascentro,
em Belo Horizonte, o 111 INFO-
RUSO — Encontro Mineiro de In-
formética e Feira de Informética.
Informag&es pelo tel.: (031) 225-
1944; MG, ou telex (031) 6074
NFCE BR.

SP — A ABAC — Associagdo
Brasileira de Automagdo Comer-
cial — promoverd, de 7 a 11 de

julho, no Palécio das Convengoes
do Anhembi, em Sdo Paulo, o
11l Congresso Nacional e |1l Feira
Internacional de Automagdo Co-
mercial. Maiores informagdes pelo
telefone {011) 280-0890.

RJ — O IBPI criou um progra-
ma de estdgios, com o objetivo
de encaminhar seus alunos ao
mercado de trabalho. As empresas
interessadas em participar do pro-
grama podem se cadastrar através
do telefone (021) 275-2143.

SP — Jorge Luis dos Santos e
Paulo Rodrigues Lauand, ex-
responséveis pelas dreas de marke-
ting e técnica da Microdigital,
respectivamente, formaram uma
nova empresa, a Connectin Tec-
nologia Informdtica Ltda.

SP — A Cobra é a lider nacio-
nal de vendas de supermicros,
com quase 80% do. mercado.
Em 1985, o produto mais vendido
pela empresa foi o Micrdo Cobra

480, com cerca de 650 unidades
comercializadas.

SP — Nivio Flores é o novo
diretor de marketing da Prolégica.

Com experiéncia em empresas co-'

mo a Singer e a Quaker, Nivio
pretende consolidar uma ponte
entre o usudrio e a Prolbgica, for-
talecendo os revendedores em ter-
mos técnicos e comerciais.

RJ — Na reunido-almogo, pro-
movida pela SUCESU, hé cerca de
trés semanas, o secretdrio da SEI
Prof. Déria Porto surpreendeu a
imprensa ao declarar que a secre-
taria de informdtica levaré para a
pauta da reunifo do CONIN ape-
nas a questdo da comercializagdo
do software, enquanto o Ministro
da Ciéncia e Tecnologia Renato
Archer afirmava, semanas antes,
em diversas ocasiGes, que.a ques-
tdo juridica do software seria
discutida no dmbito do CONIN.
Ao que parece, os altos escalfes
da tecnologia de informdtica ndo

estdo conseguindo falar a mesma
lingua.

RJ — O dr. José Maria Sobri-
nho, que durante trés anos foi
presidente da Assessoria Nacio-
nal e atualmente representava a
entidade no CONIN — Conselho
Nacional de Informética e Auto-
magio, foi dispensado da fungdo,
segundo decreto assinado pelo
presidente José Sarney em 02 de
maio, Agora, Nilton Trama, atual
presidente da Assespro Nacional,
passa a exercer a fungdo. De fato,
foi o proprio Trama que enviou
telex ao ministro Renato Archer
pedindo a substituigdo de Sobri-
nho. Tal atitude deixou claro o
“‘racha” por que passa a Assespro.
De um lado, o Rio (102 associa-
dos) apbia Sobrinho. Sdo Paulo
(78 associados) fecha com Nilton
Trama. E as regionais. . . uns di-
zem que se omitiram, enquanto

outros garantem que aprovaram pg

a medida.
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O APPLE DA DIGITUS

A DIGITUS lanca o DGTAR, um
microcomputador pessoal totalmente

compativel em hardware e software com
a linha APPLE Il PLUS e seus similares.

O DGT-AP € um micro versatil, pois, além
de Ihe ser util no trabalho, vocé podera
também usa-lo no lazer e nos estudos.

Devido ao grande nimero de programas
desenvolvidos para a linha APPLE, o DGT-
AP tem ampla aplicacao tanto para as
peguenas e médias empresas como para
0s executivos e 0s profissionais liberais.

NiZL TITI.T T |
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Projetado para atender e acompanhar o
desenvolvimento do usuario, o DGT-AP
possui estrutura para aceitar futuras
expansoes, crescendo de acordo com
suas necessidades.

O DGTAP tem todas as caracteristicas
basicas comuns a um micro da linha
APPLE com a vantagem de um teclado
numerico reduzido incorporado a CPU.

Além de todas as placas disponiveis para
expansao, vocé tem ainda a garantia da
tecnologia DIGITUS.

Conhega o DGT-AP nos enderecos abaixo
e nos revendedores autorizados DIGITUS.

MATRIZ: Rua Gavea, 150 - Jardim América - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG
RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 sl. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960
SAO PAULD: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137



uro chegou

Conhecido mais pelo seu passado que pelo presente, o Japao mostra hoje, a
um mundo perplexo, que ja vive no futuro. Num impressionante exemplo
de esfor¢o e cooperagao nacionais, este pequeno pais, pobre em recursos

ito de julho de 1853. O Como-

doro Matthew Calbraith Perry,

no comando de uma poderosa

frota de guerra ancora na Baia
de Toquio e forga o Japdo a assinar um
acordo de relacionamento politico e co-
mercial com os Estados Unidos, pondo
fim a dois séculos de isolamento auto-
imposto do pais asidgtico. Em meio ds
conversagdes, a troca de presentes: arte
japonesa — lacas, bronzes, porcelanas e
brocados — por tecnologia americana —
equipamentos de telegrafia; um modelo
reduzido de trem a vapor; implementos
agricolas e armas de fogo.

Inicio dos anos 1980, Detroit, EUA.
Em meio a uma série crise econdmica,
trabalhadores desempregados da outrora
pujante inddstria automobilistica — o
simbolo por exceléncia do American
Way of Life — destroem a golpes de
marreta um bonito automdvel japonés
em protesto contra a invasdo do merca-
do americano por produtos importados,
principalmente do Jap3o.

Habituados a assombrar o mundo
com o seu poderio industrial e tecnold-
gico (fora o econémico e militar), os
norte-americanos comegam agora a ver
ameagada sua hegemonia até no proprio
mercado interno, e em dreas nas quais se
consideravam praticamente imbativeis.
O desafiante é um longinquo pais orien-
tal, arrasado e ocupado ao término da
Segunda Guerra Mundial e que, em fins
da década de 50, tinha a fama de fabri-
car produtos baratos e de md qualidade.
Perplexos, todos se perguntam: como is-
to aconteceu?

Indastrias estratégicas

atual desenvolvimento japonés
ndo € fruto do acaso. Pelo con-
trdrio, € resultado de um es-
forgo planejado e dirigido que
jd dura mais de 100 anos. De fato, a de-
monstragdo de for¢a do Comodoro Per-
ry serviu para reforgar entre os niponi-
cos o sentimento da necessidade de de-
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senvolver industrias estratégicas, tanto
do ponto de vista militar como do co-
mércio internacional. Langaram-e, en-
tdo os japoneses, sob a lideranga da oli-
garquia Meiji, nesse esfor¢o de moderni-
zagdo e expansdo com inusitada agressi-
vidade, o que levou o pafs a envolverse
numa série de conflitos comerciais e
militares (China, 1895; Russia, 1905;
Coréia e Taiwan, 1911; Mandchiiria,
1931) que culminaram em 1945 com
os horrores da devastagdo nuclear de
Hiroshima e Nagasaki.

A derrota de 1945, porém, pode ser
considerada em muitos aspectos como
uma vitéria. — A imposi¢io americana
de desarmamento poupou a nag¢do imen-
sos gastos com for¢as armadas, permitin-
do-lhe investir toda a sua energia huma-
na, técnica e financeira no desenvolvi-
mento econdémico e social. Para se ter
uma idéia, o Japdo gasta hoje somente
2% do seu orgamento de pesquisa e de-
senvolvimento com experiéncias milita-
res, contra os 50% gastos pelo EUA. Isso
faz com que as verbas destinadas a pes-
quisa civil quase se igualem em ambos
0s paises.

O MITI

uando se fala em politica in-
dustrial japonesa, o primeiro
nome que nos vem a mente € o
do jd hoje legenddrio MITI —
Ministério do Comeércio Internacional e
da Indistria. Suas origens remontam ao
antigo Ministério da Agricultura e Co-
mércio que, em 1925, dividiu-se, ense-
jando a criagdo do Ministério da Indus-
tria e Comércio. Este, por sua vez, rece-
beu durante a Segunda Guerra Mundial
a denominagdo de Ministério das Muni-
¢oes, o qual veio a formar, apds o con-
flito, o atual MITL
Por ocasidgo da crise de 1929, que
ocasionou uma grande turbuléncia na
economia internacional, caracterizada
sobretudo por um crescente protecionis-
mo, puseram-se os funciondrios do ex-

tinto MIC a estudar a situagdo internae
externa em busca de solugBes para con-
tornar as dificuldades, sem, contudo,
arrogarem para si o monopolio da opi-
nido. Pelo contrdrio, muito contribuiu
para a constru¢io de uma politica in-
dustrial a participagdo do Conselho Deli-
berativo de Comércio e Industria, insti-
tuido pelo MIC e composto por todas as
forgas representativas da sociedade.

Dentre os funciondrios.do MIC, des-
tacouse o trabalho de Yoshino Shinji.
Ap6s estudar os modelos de racionaliza-
¢do industrial praticados em diversos
paises, Shinji defendeu o adotado na
Alemanha por ser este “voltado para a
inovagdo tecnologica nas indiistrias, para
a instalagfio das mais atualizadas mdqui-
nas e equipamentos ¢ para a eficiéncia
crescente e generalizada”. No plano in-
terno, Shinji alertou para os riscos da
concorréncia desenfreada, afirmando
que ela deveria ser substituida pela co-
operagdo e que o propdsito das ativida-
des empresariais deveria ser a redugo
dos custos, ndo o aumento dos lucros.
Dentro desse pensamento defendia
Shinji a necessidade de um abrangente
plano de desenvolvimento o qual, por
sua vez, pressupunha uma certa dose de
controle do Estado sobre as atividades
da iniciativa privada.

Setores prioritarios

oi esse o modelo adotado pelo
Japdo para tomarse competi-
tivo no mercado internacional:
tornar os negdcios mais produ-
tivos, conferindo aos seus produtos e
servicos maior valor agregado (isto €,
maior conteido tecnoldgico). Para me-
lhor perseguir esse objetivo; o MITI se-
lecionou alguns segmentos — inicialmen-
te, industria pesada e petroquimica;
apds o choque do petréleo nos anos 70,
informdtica e telecomunicagGes — como

proritdrios, direcionando-os através de .

uma série de incentivos e restri¢oes, ma-
nejados de acordo com a situagdo espe-
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da natureza, mas de
vigorosa cultura,
prepara-se para ingressar
no século 21 na
vanguarda mundial do
avanco industrial

e tecnologico.

Com rapidez e precisdo inigualdveis, o robé da NEC insere chips em placas de circuito.

cifica a ser atingida. Dessa forma, alguns
setores sdo protegidos por mecanismos
tais como a imposi¢do de tarifas e con-
troles sobre as importagdes; taxas prefe-
renciais; controles sobre o intercimbio
com o exterior e limitagdes aos investi-
mentos estrangeiros nesses ramos de ati-
vidade; subsidios; empréstimos a juros
reduzidos e auxilio financeiro para pes-
quisa e desenvolvimento, além de se be-
neficiarem com condi¢des especiais de
depreciag¢do e de licenciamento de tec-
nologia estrangeira. Jd no direcionamen-
to da industria como um todo, o gover-
no fornece e cancela autorizagdes (aqui,
no caso da empresas que ndo sigam suas
diretrizes), recompensando as que co-
peram mediante a libera¢do de fundos
governamentais. Entretanto, o MITI ndo
tem como interferir nos negdcios inter-
nos das empresas privadas. Ele pode in-
centivar ou desestimular certas partici-
pacgles; obrigar, nunca!

O que acontece é que muitas empre-
sas — farejando lucros nos promissores
segmentos apontados pelo MITI — pGem
de lado suas diferengas e embarcam, jun-
tos, nos projetos especiais.
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Projetos nacionais

ara tornar-se uma sociedade to-

talmente informatizada na vira-

da do século, o Japdo vem de-

senvolvendo uma série de gran-
des projetos nacionais ligados direta ou
indiretamente s tecnologias de informad-
tica ou telecomunicagdes. Vejamos os
principais.

Opto-eletronica — patrocinado pelo
MITI e realizado no centro de pesquisas
da Fujitsu, em Kawasaki, com a partici-
pagdo de cinco outras empresas, 0 pro-
jeto envolve investimentos de US$ 110
milhSes e visa desenvolver tecnologia de
fibras dticas e dos dispositivos opto-ele-
tronicos a elas relacionados.

PIPS (Pattern Information Processing
System) — nascido em resposta ds difi-
culdades causadas pela complexa lingua
japonesa para a entrada de dados, este
projeto conjunto da industria japonesa
tem por finalidade aperfeigoar um siste-
ma capaz de reconhecer imagens em ge-
ral, substituindo a entrada de dados via
teclado.

INS (Information Network System)

— este € 0 mais ambicioso projeto japo-
nés. Conduzido pela Nippon Telegraph
and Telephone Corporation e envolven-
do investimentos da ordem de US$ 120
bilhdes a serem gastos em 15 anos, o
projeto visa criar uma rede nacional de
informages que — mediante o uso de
fibras Oticas, transmissdo digitalizada,
dispositivos de reconhecimento e sinte-
tizacdo de voz, terminais de video, tec-
nologia de facsimile e satélites de co-
munica¢do — interligue todos os lares e
empresas do pafs com servigos de telefo-
nia, transmissdo de dados, textos, ima-
gens fixas e moveis (TV, facsimile) etc.

Supercomputadores — or¢ado em
US$ 300 milh@es, visa pesquisar novos
dispositivos eletronicos de alta veloci-
dade (tecnologias de arsenieto de gilio,
jun¢des Josephson e superdattice) para
produzir mdquinas como o NEC SX-2,
que executa 1 GFLOPS (bilhdes de ope-
ragdes de ponto flutuante por segundo).

Sistema Captain (Character and
Pattern Telephone Access Information
Network System) — versdo japonesa do
videotexto, entrou em operagdo em no-
vembro de 1984. Em junho de 1985
tinha 7.240 terminais usudrios em todo
o pafs, sendo 11,5% residenciais e 88,5%
institucionais (governo e empresas). Ser-
vigos oferecidos: informagSes em geral
sobre lazer, servigos publicos, tempo e
noticias; intercdimbio de informagdes
em grupos fechados; telecompras, reser-
vas de passagens, participa¢do em enque-
tes, solicitagdo de folhetos e catdlogos;
conexdo com outros computadores; pe-
quenos cdlculos, como, por exemplo,
um or¢amento familiar; fomecimento
de software.

VAN (Value-Added Network) — basi-
camente definida como uma rede de co-
municagdo por pacotes com vdrias fun-
¢Ges de servigo adicionais, a rede VAN
aplicase no Japdo a todas as fases de
comunicagGes, processamento de comu-
nicagGes, processamento de informa-
¢oes, multi-media (caracteres, 4udio,
graficos e figuras). Operada por 61gdos &
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do governo e firmas particulares (cerca
de 120, com aproximadamente 100 cir-
cuitos proprios), tem como usudrios es-
sencialmente empresas (comércio, 65%;
transportes, 15%; Finangas, 10%; outras,
10%). Dentre os servicos oferecidos
constam: encomendas de produtos e avi-
sos de pagamento; compras, Servigos
bancdrios e reservas via computador;
acesso a bancos de dados; teleprocessa-
mento.

CATYV (televisio por cabo) — o pri-
meiro servico foi instalado nos idos de
1955, na cidade de lkaho. Hoje operam
38 mil estagdes (a maioria de pequeno
porte), servindo a 4 milhdes 270 mil
assinantes. Inicialmente destinada a su-
prir as regides de recepg¢do dificil — coi-
sa muito comum no acidentado territo-
rio japonés —, tem recebido incentivos
do governo (meios de transmissdo, pro-
ducdo de programas, problemas de
copyright etc.), devendo ganhar em bre-
ve grande impulso com o desenvolvi-
mento de novos satélites de comunica-
¢do e da capacidade de transmissdo bi-
direcional, que acrescentard a vantagem
de fazer compras e pagamentos além de
participar de aulas e outras formas de
contato comunitdrio sem sair de casa.

Satélites de radiodifusio — ao con-
trdrio dos satélites de comunicagdo, que
requerem centros de recep¢do e poste-
rior transmissdo a nivel local, os de ra-
diodifusdo transmitem diretamente para
as antenas domésticas de recepgdo de
TV. Por operarem em faixas muito altas
(12,5 a 17,5 GHz), permitem prestar
uma série de novos servigos antes impos-
siveis nas transmissdes realizadas nas
bandas mais estreitas de VHF e UHF:
transmissdo digital, em vez de analdgica;
TV de alta resolugdio; teleconferéncias;
e mais: dados, software, caracteres, fac-
simile etc.

Teletext — espécie de videotexto, s6
que transmitido por emissoras de TV.
Oferece, entre outras opg¢des, noticias,
cotagdes, informagdes sobre eventos em
geral e publicidade.

Programa espacial — inclui satélites
(de comunicagdes, radiodifusdo e explo-
ragdo cosmica), foguetes langadores e
toda a tecnologia necessdria a essa ativi-
dade.

Tecnépolis — mistos de centros de
pesquisas avangadas e podlos industriais
de alta tecnologia, essas cidades cientifi-
cas foram projetadas para atenderem a
uma dupla finalidade: constituirem-se
em centros geradores de novas técnicas,
a0 mesmo tempo em que criam novos
polos de desenvolvimento no interior,
aliviando a pressdo populacional sobre
as grandes cidades. Em nmimero de dois
ou trés (fora a cidade de Tsukuba, a
primeira a se beneficiar desse novo con-
ceito), as Tecn6polis dispordo de todas
as facilidades de informadtica e telecomu-
nica¢des em implantag¢do no pais.
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Teletopias — verdadeiras vitrines de
como serd o Japdo no século vindouro,
irdo constituirse em 10 cidades-modelo
totalmente informatizadas, onde lares,
empresas, hospitais e reparti¢Bes publi-
cas, recheados com os mais sofisticados
equipamentos eletronicos, serdo interli-
gados entre si (rede INS) e com o resto
do pafs (redes Captain e VAN), permi-
tindo aos seus moradores, entre outras
coisas, fazer compras e utilizar servigos
bancdrios sem sairem de casa (onde seus
filhos também receberdo treinamento
escolar), além de terem acesso as infor-
magdes estocadas em gigantescos bancos
de dados a nivel nacional. As empresas,
por sua vez, utilizardo os novos meios
para fazer negdcios, transmitir e receber

No lar do futuro, um sistema integrado de
informagoes e controle ambiental.

dados e grificos, fazer videoconferén-
cias, além de disporem de informagGes
que lhes ajudardo a gerir os seus assun-
tos com maior produtividade e eficién-
cia.

Esses sdo apenas os projetos de muito
grande porte. Fora eles, hd uma varieda-
de de outras iniciativas isoladas ou con-
juntas levadas a efeito por empresas ou
laboratdrios do governo nas dreas de se-
micondutores, novos dispositivos eletro-
nicos para computadores e equipamen-
tos de telecomunicagGes, robdtica etc.

O computador de 5.7 geracao

estaque especial merecem os es-

for¢os para construir o compu-

tador de quinta geragdo, talvez

o mais arrojado e ambicioso
dos projetos japoneses. Iniciado em abril
de 1982 e com durag@o prevista de dez
anos, € conduzido pelo ICOT — Institu-
te of New Generation Computer Tech-
nology, especialmente criado para esse
fim, além de contar com a colaboragdo
de diversos laboratdrios governamentais
e dos oito maiores grupos empresariais
japoneses com interesse no setor: Fu-
jitsu, Hitachi, NEC Corporation, Mitsu-
bishi, Matsushita, Oki, Sharp e Toshiba.

Quanto aos recursos envolvidos, o go-
verno colocard US$ 450 milhdes, inves-
timento esse que deverd ser igualado ou
ultrapassado pela indistria. Na parte de
recursos humanos, o projeto conta com
a nata dos pesquisadores do pais.

Ao contririo dos computadores
atuais, que processam apenas uma ins-
trugdo de cada vez e sdo voltados basica-
mente para a computagdo de nimeros,
as mdquinas de quinta geragdo poderdo
processar vdrias instru¢Ses ao mesmo
tempo (o que ocasionard um aumento
drdstico na velocidade de execugdo) e
serdo essencialmente destinadas ao pro-
cessamento de dados ndo-numéricos,
tais como a fala, grdficos e imagens.

As principais tecnologias envolvidas
sdo a arquitetura de circuitos VLSI
(que, além da grande capacidade de pro-
cessamento e memoria, jd englobardo no
hardware uma grande parcela de “inteli-
géncia™), processamento paralelo, pro-
gramagdo ldgica, bases de conhecimen-
tos centradas em bancos de dados rela-
cionais, inteligéncia artificial e processa-
mento de imagens.

Projeto ainda hoje considerado por
muitos criticos ocidentais como invid-
vel, dadas as formiddveis dificuldades
técnicas que envolve, o computador de
quinta geragdo consiste em trés subsiste-
mas integrados de hardware e software:
1) Sistema de inferéncia e de resolugdo
de problemas; 2) Sistema de gerencia-
mento da base de conhecimentos; 3) In-
terface inteligente.

A interface inteligente possibilitard a
comunicagdo homem-mdquina (e vice-
versa) através de linguagem natural e
grificos ou imagens, bem como a inte-
ragdo com os demais computadores de
quinta ou outras gera¢Oes. Através do
sistema de inferéncia e resolugdo de pro-
blemas, o computador poderd responder
a solicitagbes — mesmo que colocadas
de maneira pouco precisa — e, a partir
dai, com base na vasta quantidade de
informag¢Bes armazenadas nos seus pro-
prios bancos ou nos de outros computa-
dores, emitir juizos sobre os assuntos
em discussdo. Jd no gerenciamento da
base de conhecimentos, o sistema de
quinta geragdo conseguird compreender
o conteido das informagGes nele arma-
zenadas, além de guardd-las, recuperddas
e transferilas para outros computadores
nos quais, por sua vez, ird procurar as
informag¢Ges de que ndo dispuser em
seus proprios bancos. E também nesse
subsistema que estardio localizadas as
funges de auto-aprendizado, denomina-
das de aquisigdo semi-automatizada de
conhecimento.

Para fazer tudo isso, serd preciso mui-
ta poténcia e tecnologia. De fato, os ni-
meros envolvidos no desempenho dessas
mdquinas sfo imensos, se comparados
com os padrdes atuais. A mdquina de
inferéncia, por exemplo, deverd ser ca-
paz de realizar até 1 GLIPS (um bilhdo
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Na foto, uma fibrica de placas de circuitos para televisdo totalmente automatizada.

de inferéncias logicas por segundo, sen-
do que 1 LIP corresponde a entre 100 e
1000 instru¢des dos sistemas convencio-
nais por segundo). Na base de conheci-
mentos, o computador terd que locali-
zar e retirar, em questdo de segundos,
uma dentre até 1000 Gigabytes (um
trilhdo de bytes) de informagdes arma-
zenadas. E a interface inteligente serd
projetada para reconhecer — com um
indice de 95% de acerto — um vocabu-
ldrio de até 50 mil palavras e armazenar
até 10 mil grdficos ou imagens. Tais fa-
canhas estarfo a cargo de um sofistica-
dissimo software baseado em linguagens
de inteligéncia artificial, como o Prolog,
e circuitos VLSI de altissima densidade,
mimisculos gigantes que relinem até 10
milhSes de componentes numa tinica
pastilha.

O padrao MSX

s microcomputadores, conheci-
dos como micom, somente ga-
nharam popularidade no Japdo
de pouco mais de dois anos pa-
ra cd. O atraso, porém, foi compensado
por um vertiginoso crescimento do mer-
cado. Jd em meados de 1984, o Clube
de Microcomputadores do Japdo tinha
10 mil associados, um centro de compu-
tagdo em Toquio e 28 filiais espalhadas
pelo pais. Também nessa época, havia,
pelo menos uns 30 modelos de micros
de variados portes, todos com uma di-
versidade de periféricos. E também aqui
o Japdo inovava com o padrdo MSX.
Fruto de um projeto conjunto entre
a Microsoft (EUA) e a ASCII (japonesa),
o MSX alcangou desde o seu langamen-
to, em maio de 1983, grande sucesso no
Japdo. No exterior, entretanto, a recep-
tividade foi bem modesta, sobretudo
nos EUA, pois haviam muitas dividas

sobre o acerto do novo padrdo e suas

possibilidades de se impor no mercado
internacional, jd amplamente dominado
pelas mdquinas americanas.

Dentre as restri¢des apresentadas nes-
se primeiro momento figuravam o uso
de cartuchos (que, por seu alto custo,
desestimulariam os produtores de soft-
ware), diferengas nos tipos de conecto-
res entre as diversas marcas (o que res-
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tringiria a compatibilidade) e a énfase
em jogos.

Jd os defensores do MSX enfatizavam
que por serem os fabricantes desses apa-
relhos também consagrados produtores
de video e dudio, tinham condi¢Ses de
— ao contrdrio das empresas tradicionais
de computadores — fornecer toda uma
gama de periféricos (como o que permi-
te o uso interativo de videodisco) capa-
zes de estender as fronteiras de uso des-
sas mdquinas. Quanto ao software em
cartuchos, argumentavam serem esses
mais seguros contra a pirataria (bom pa-
ra as software-houses) e lembravam que
0 MSX também poderia usar disquetes.
Para completar, sustentavam que o novo
padrdo seria em breve bastante conheci-
do e utilizado porquanto quem apren-
desse alidar com um modelo, estaria au-
tomaticamente apto a operar todos os
demais.

Nessa polémica, ainda é cedo para
apontar, com absoluta seguranga, quem
saird vencedor. Ndo obstante, a penetra-
¢do que o MSX vem alcangando, no Ja-
pdo e na Europa, sugere prognosticos
bastante otimistas para o éxito dessa no-
va familia de computadores. Em pouco
mais de dois anos, j4 foram vendidos
mais de um milh%o de aparelhos em to-
do o mundo e o equipamento jd entrou
em sua segunda geragdo — o MSX 2.0. —
que traz uma série de inovagSes sem al-
terar, contudo, a compatibilidade.

Gragas ao novo chip de video, a tela
de 80 colunas agora € standard. O niime-
ro de modos grdficos passou de quatro
para 10; a resolu¢do mdxima, de 256 x
192 para 512 x 424 pontos; o total de
cores disponiveis de 16 para 256; e o ni-
mero de sprites de quatro para oito. O
novo chip também tem interface para si-
nais externos de video e dispGe de am-
plos recursos de edigdo de imagem. A
memdria independente de video cresceu
de 16 Kb para 128 Kb.

Na drea de som, poderd o usudrio,
opcionalmente, dispor de um novo chip
que amplia dos atuais trés para nove o
nimero de canais de dudio, permitin-
do obter musica em total polifonia,
além de um sem-snimero de efeitos so-
noros. E para acomodar o novo BASIC,
mais poderoso, com novos comandos, a

memoria ROM passou de 32 Kb para 48
Kb, ocorrendo o mesmo com o RAM:
64 Kb, standard.

Japan Inc.

grau de coordenagdo com que

este pafs se movimenta em di-

re¢do a objetivos definidos jd

lhe valeu, por parte dos estupe-
fatos criticos ocidentais, a denominago
de Japan Inc. De fato, as causas do de-
senvolvimento japonés escapam a todos
os padrSes conhecidos no ocidente e s6
podem ser devidamente compreendidas
quando examinadas & luz da evolugdo
historica e das condig¢Oes peculiares que
cercam a realidade japonesa.

Tendo que abrigar uma populagdo su-
perior 4 brasileira (hoje por volta dos
128 milhdes de habitantes) num territ6-
rio bastante reduzido (317 mil 708 Km?,
ou seja, pouco menos que os estados de
Mato Grosso do Sul e Alagoas reunidos),
acidentado (um arquipélago com quatro
ilhas principais e mais de trés mil ilhas
menores, sendo que quatro quintos da
superficie sdo formados por colinas e
montanhas, muitas delas vulcBes extin-
tos ou em atividade), com poucas terras
ardveis e aguda caréncia de recursos na-
turais, o Japdo sempre teve no trabalho
coeso e harmdnico do seu pova a base
de sua sobrevivéncia, o que contribuiu
para solidificar o rigido esquema hierdr-
quico que até hoje predomina.

Assim como os samurais dedicavam
suas existéncias ao servigo para um se-
nhor, também o trabalhador moderno
confia sua vida profissional (e, em gran-
de parte, seus assuntos pessoais) a uma
empresa, 4 qual servird com o melhor
dos seus conhecimentos e esforgos até
0 momento da aposentadoria. Em retri-
buigdo, serd orientado, protegido, ouvi-
do e respeitado, recebendo ainda uma
série de beneficios materiais que in-
cluem participagdo nos lucros propor-
cional 4 produtividade alcangada pela
empresa. Em tal sistema de relages, a
troca de emprego movida pelo interesse
pessoal ¢ considerada uma trai¢do pela
empresa e uma loucura pelos familia-
res e amigos. Além disso, como € de cos-
tume todos ingressarem nas enpresas nos
cargos mais baixos, para irem ascenden-
do gradativamente, é muito dificil ir
para outra firma com o mesmo cargo e
saldrio do emprego anterior.

A empresa, o trabalho, constituem o
centro da vida individual e a fonte da
realizagdo pessoal, com a preocupagio
de trabalhar em determinada empresa os
jovens japoneses enfrentam, anos a fio,
o rigorosissimo sistema educacional do
pais.

Desde que ingressa na empresa, esta-
belece-se logo um relacionamento muito
estreito entre o individuo e a organiza-
¢do. De fato, em todos os niveis o fun-
ciondrio é chamado a participar com sua &
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A SB/DADOS coloca a disposigao de
executivos e profissionais em geral uma
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e 1telao 52"

@ Flip chart - lousa japonesa
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Sao Paulo - SP
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JAPAO: O FUTURO CHEGOU

opinido que, ao ser considerada, mesmo
se ndo plenamente acatada, faz o indi-
viduo identificarse com o grupo do
qual participa.

A atitude de consenso é que orienta
o processo decisério no Japdo. Ensinado
desde crianga a comportarse de modo a
ndo trazer vergonha e desgraga para si,
sua familia, empresa ou qualquer outro
grupo ao qual venha a pertencer, o japo-
nés aprende a considerar as opiniGes das
outras pessoas, aceitando a posi¢do pre-
dominante.

Os amigos s30 os colegas de trabalho
e o chefe, um segundo pai. A relagdo
chefesubordinado € tdo forte que che-
ga a extremos de haver casamentos ar-
ranjados pelo préprio patrdo, para que o
seu subordinado ndo se tome um soltei-
rdo.

Esse fato evoca uma observagdo so-
bre a posi¢do da mulher no Japdo. O
Japdo € uma sociedade de homens na

qual a mulher tem um papel bastante
definido. E ela a responsdvel pela cria- .
¢do dos filhos, pela geréncia do lar. O
homem prové o sustento da familia, e é
dele que emanam todas as ordens. Ele
tem sua vida particular, seus “amigos de
sake” e um assunto predileto:o trabalho.

Obstaculos futuros

m pais que ndo renega a tradi-

¢do, mas que a ela ndo se ape-

ga. Ao contrdrio de outros po-

vos o0s quais, fascinados por um
glorioso passado, voltaram as costas para
o futuro, congelando-se no tempo, o Ja-
pdo tem a capacidade de respeitar costu-
mes milenares ao mesmo tempo em que
nutre profundo entusiasmo pela renova-
¢do a cada dia, num esforgo constante
para antecipar o futuro. O gosto pela
tecnologia e a busca do conhecimento
sdo caracteristicas do japonés.

A reacao americana

E inten¢do declarada dos Japonews_do-
minarem o mercado mundial de informdtica
nos anos 90. Os americanos, vendo rompida
sua hegemonia jd em diversos mercados, co-
mo o de m ias RAM, e tendo ainda viva
na memdria a crise que bala sua indds-
tria automobilfstica em 1979-1980 (“Lem-
brese de Detroit"”, era o grito de guerra que
ecoava em 1982 na drea de informdtica),
uniram-se, com o auxflio do governo, para
fazer frente d nova ameaga.

A Associagdo da Indistria de Semicon-
dutores — SIA, que congrega produtores do
Vale do Silicio e outras regides, lancou-se
num projeto cooperativo de pesquisa que
envolvia gastos anuais de US$ 100 milhdes,
enquanto trabalhos semelhantes se intensi-
ficaram nos laboratdrios de diversas univer-
sidades, empresas e centros de pesquisa. Em
todos os casos, dois objetivos comuns: neu-
tralizar a vantagem japonesa de baixo custo
e alta qualidade e manter a dianteira mun-
dial da inovagdo tecnoldgica.

No primeiro caso, havia que vencer uma
tradigdo que particulariza 0 préprio proces-
so de desenvolvimento tecnoldgico em am-
bos os patses. Nos EUA, a tecnologia desen-
volveu-se primordialmente em funcdo das
necessidades de defesa, o que tornava o pro-
blema do custo de importdncia secunddrio.
Jd no Japdo, o progresso técnico, sobretudo
em microeletrénica, ocorreu em fungdo da
indstria de eletronica de consumo, onde os
fatores de baixo custo e elevada miniaturi-
zagdo eram mandatorios.

Seguindo o caminho trilhado pelos japo-
neses, os americanos comegaram a esforgar-
se para reduzir estoques, aumentar a quali-
dade dos produtos e diminuir 0s custos de
produgdo, além de investirem na moderni-
zagdo de suas fdbricas. A IBM, por exemplo,
entre 1979 e 1984, investiu US$ 11 bilhGes

Quanto ao esfor¢o para manter a lideranga
tecnologica, novamente a Gigante Azul fala
por seu pais: US$ 13 bilhdes investidos em

riodo. A indistria em geral também passou
a beneficiar-se de uma confianga r dos
investidores, recebendo a mais gorda fatia
dos US$ 10 bilhdes investidos no mercado
como capital de risco entre 1979 e 1984.
Num pals que ndo reluta em gastar di-

em equipamentos e instalagGes industriais. .

pesquisa e desenvolvimento no mesmo pe-

nheiro quando o assunto em pauta € a segu-
ranga nacional, o D?armmenro de Defesa
tem tido um papel de destaque na condu-
¢do dessa cruzada tecnoldgica.

Recursos do Department of Defense, por
exemplo, financiam US$ 450 milhdes para
o desenvolvimento da nova geragdo de semi-
condutores VHSIC — Circuito Integrado de
Muito Alta Velocidade. Também com ver-
bas da defesa, a indiistria americana procura
descobrir novas tecnologias de fabricagdo,
através do projeto ICAM. Enquanto isso, a
agéncia de pesquisas do Departamento, a
DARPA — Defense Advanced Research
Projects Agency, investe US$ 500 milhGes
no desenvolvimento de supercomputadores e
US $ 100 milhdes na tecnologia de semicon-
dutores d base de arsenieto de gilio. E o po-
lémico projeto “Guerra nas Estrelas”, con-
forme jd apontaram diversos analistas, ndo
visa tdo-somente neutralizar os misseis so-
viéticos ld no espago exterior, mas também
a invasdo dos computadores e outros produ-
tos japoneses aqui na Terra.

Também para incentivar a indistria lo-
cal, o Departamento de Defesa langa mdo de
outra arma poderosa: o paquidérmico poder
de compra do governo. Os fastos com a
aquisicgdo de componentes eletronicos no
mercado interno deverdo aumentar dos
US$ 4,8 bilhdes de 1983 para US$ 13,2 bi-
lhées em 1987. Com isso, muitos dos prin-
cipais produtores americanos — como a Te-
xas Instruments — jd devem mais da metade
g;gs fm ganhos ds vendas para o governo fe-

ral.

O Departamento de Defesa, no entanto,
ndo € o unico orgdo do governo americano
empenhado na guerra santa aos japoneses. O
Departamento de Justiga, jd em 1982, abriu
processo contra as seis maiores empresas ni-
ponicas por prdticas predatdrias de pregos
no mercado de semicondutores. O Departa-
mento de Comércio, por sua vez, vigia de
perto os passos dos fornecedores japoneses
de equipamentos de telecomunicagbes, com
vistas a enquadrd-los nas leis anti-dumping.
E o FBI monta seguidas armadilhas e caga
implacavelmente os envolvidos em casos de
espionagem industrial, o que jd rendeu re-
centemente um rumoroso e humilhante pro-
cesso contra a Hitachi, ada numa ten-
tativa de obter segredos da IBM.
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O Sistema de Teleconferéncia da Fujitsu permite que seus funciondrios, de diversos pontos do
pafs, participem de uma reunido como se estivessem na mesma sala.

O Japdo — e, principalmente, Téquio
— respira tecnologia. Ndo s6 nas fre-
quentadissimas lojas do distrito de Aki-
habara, onde se acha tudo de eletroni-
ca, mas nos servigos publicos de trans-
portes (como o trem automdtico, sem
magquinista, ou o famoso trem-bala), co-
municac¢tes (diversas redes, com uma va-
riedade de servigos) e outros. Esse “espi-
rito tecnoldgico” também estd presente
nas portas do comércio (em sua maioria
automdticas, muitas delas saudando os
fregueses na entrada e na saida com
uma voz feminina digitalizada), nos cai-
xas automiticos dos bancos (em cujos
videos uma figura de mulher faz a tradi-
cional curvatura de agradecimento), ou
nos robds, simbolo de futuro e mascote
dos anos 80, como o Ki-ku-zo, robozi-
nho de US$§ 50 que pode ser treinado
pela voz do dono para andar, pegar e de-

* positar pequenos objetos.

Esse avango tecnoldgico acelerado,
essa busca de uma crescente qualidade e
aperfeicoamento ndo sdo simples mani-
festagdo de vaidade ou ambigdo. Consti-
tuese, antes, numa questfo de sobrevi-
véncia nacional no século que em breve
se inicia. Os japoneses sabem muito bem
que — avaliadas suas caréncias territo-
riais e de recursos naturais — para per-
manecerem competitivos no contexto
mundial tém que ser extremamente pro-
dutivos e competentes em todos os se-
tores.

Viabilizando o computador de quinta
geragdo, e tornando-o acessivel a amplos
segmentos da sociedade (a0 oferecélo,
conforme planejado, em versGes de pe-
queno porte e com a possibilidade de
operar conectado a grandes redes de in-
formagdes), estardo os japoneses dispon-
do de um instrumento poderoso de evo-
lugdo social, econdmica e cultural, ins-
trumento esse capaz de proporcionar
novos niveis de eficiéncia, mesmo em
atividades onde o aumento dos indices
de produtividade parecia jd esgotado,
como € o caso das industrias primdrias
(como agricultura e pesca) e tercidrias
(servicos e administragdo em geral).
Também na drea industrial, os produtos
japoneses — projetados, fabricados e co-
mercializados com o auxilio dessas no-
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vas ferramentas — apresentardo uma po-
sicdo quase imbativel em termos de
aperfeigoamento, qualidade e prego.

No futuro do Jap#o, entretanto, nem
tudo sdo rosas, restando ainda alguns
problemas cruciais a solucionar. Um de-

les refere-se 4 pesquisa de ciéncia bdsica
que tem sido seguidamente negligencia-
da em favor da tecnologia aplicada. Ha-
bituados a obter licenciamentos de pa-
tentes e know-how dos paises ociden-
tais, os japoneses comegam agora a ver
barrado o seu acesso ds descobertas mais
recentes.

Assim, para manterse atualizado em
dreas como a aeroespacial, novos mate-
riais, biotecnologia, ciéncia da computa-
¢do e microeletronica, os japoneses es-
tdo desenvolvendo uma série de esforgos
que incluem o estabelecimento de cen-
tros de pesquisas no exterior, o incenti-
vo 4 pesquisa bdsica nas indistrias, o au-
mento da cooperagdo entre a industria
e a universidade e, nesta, procurando
amenizar o rigido sistema hierdrquico
que limita a atuag@o dos cientistas mais
jovens.

No comércio internacional, o desafio
€ o crescente protecionismo dos pafses
desenvolvidos e a concorréncia dos no-
vos paises industrializados, principal-
mente da Asia (Coréia do Sul, Formosa,
Hong-Kong e Singapura) que, com cres-
cente tecnologia e baixos saldrios, come-
¢am a ameagar os produtos japoneses
em muitos mercados.

O Japdo, porém, jd provou em muitas
ocasides a sua capacidade de transfor-
mar dificuldades em vantagens e ndo se-
Td surpresa se essas nuvens que ora tur-
vam o horizonte niponico venham a for-
necer o estimulo 4 busca de solugBes
que fagam brilhar, como nunca, o sol
nascente.

[ |
=

e Agradecemos a colaboragdo do Prof. Antd-
nio Costa, do. Dr. Newton Silva (IDORT), do
Sr. Kiyoshi Onishi (JETRO-Rio) e de Luciana
Teixeira da Cunha (Prodigito Processamento de
Dados) que muito nos auxiliaram com os seus
depoimentos e ponderagdes e com o forneci-
mento de material atualizado sobre o Japdo.

Reportagem de Ricardo Inojosa
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Na FDDRESS voce devora
qualquer tipo de W -
LT

Exc:Jngi_i\_a'c metodo ce ensino
VIDEDTEACH que se utiliza da
mais moderna tecnica VISUAL
0 video-cassete.
Edigdo microcomputarizada,
Curso de BASIC TOTAL, e de
APLICATIVOS apple @.

TURMAS ESPECIAIS

PARA EMPRESAS

FACA SUA RESERVA JA PELOS
TELEFONES:
011 211-5348 ¢ 011 212-0370
ADDRESS
Video

Computer
Connection
C]DDIE ma-tn regast ads opple canputer
OHIIIIIIG I
Rua Natingui, 1199

CEP 05543 — Sio Paulo — SP
Alto dos Pinheiros
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Apoés 5 anos em S&o Paulo
agora também no
Rio de Janeiro

— Formularios continuos

— Fitas para impressoras

— Diskettes, mini diskettes
— Etiquetas auto-adesivas

— Arquivos para diskettes

— Streamer 5, 7, 20 e 190 mb
— Fitas magnéticas

— Pastas para formularios

PRACPD

Suprimentos para Processamento
de Dados Ltda.

Rio de Janeiro (021) 232-6179
Sao Paulo (011) *263-6644
Telex (011) 38045 PRACPD Br

N J




uantas vezes vocé jd deve ter

se queixado do seu micro

TRS-Color por ele ndo ter
uma saida para impressora paralela?
Muitas, temos certeza. Nos, pelo menos,
sentimos muito esta falta em nosso
trabalho, dentro do CPD de MS, mas
isto jd é passado, pois recebemos para
andlise em nosso centro de processa-
mento um dos produtos da firma Micro
Equipamentos, que resolve este proble-
ma. O conversor serial paralelo é um
equipamento que converte o sinal de
uma  safida  serial para um

SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS

APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO c/ acentuagdo em portugués, Plani-
Ilhas Eletrénicas, Bancos de Dados, Pacotes In-
tegrados.

UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,

Etc.

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletrdni-
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e
outros.

LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso didatico, PASCAL,
CBasic.

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aqui!
Nossos catdlogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na
Peek & Poke!

SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
¢/ acentuagdo. )

— Planilha Eletrénica CALC-300. Unica em Z-
80 para versdo K-7.

— Utilitarios copiadores para fita e disco.

— Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu-
tor de linguagem de maguina. Em fita ou disco.
Aprenda Z-80!

— Compilador ZBasic. Produz codigo objeto
com rapidez.

SOFTWARE PARA LINHA MSX

Revendemos cartuchos e fitas ¢/ os melhores
pregos. Desenvolvemos titulos préprios. Entre
em contato.

A PEEK & POKE demonstra, garante e dé su-
porte permanente a seus programas. Venha
conhecé-los ou solicite catdlogo completo para
0 seu equipamento.

PEEK & POKE Microcomputagio e Comércio Ltda
Av. Brig. Faria Lima, 1664 - Conj. 1102

01452 - Sdo Paulo - SP - Fone: (011) 8133277

Converter uma saida do modo serial para o paralelo ou
duplica-la é um recurso indispensdvel para quem deseja
usar uma impressora paralela.Veja aqui esses acessorios:
o conversor serial paralelo e o comutador de saida serial.

Conversor serial paralelo

sinal paralelo (tal
qual indica o no-
me), e sua aplica-
¢do pode ser es-
tendida a mo-
dems, impressoras
e outros periféri-
cos afins.

O equipamen-
to recebido em
nosso CPD foi
testado com su-
cesso em um mi-
cro CP 400 co-
nectado a uma
impressora  Gra-
fix, e o unico in-

conveniente que

apresentou foi a
necessidade de
mexer em um dos

2 : : Comutador de satda serial .
dip switch da im- Linha: Diversas, desde que CEP 04550 — Sdo Paulo-SP
pressora, pois o possuam saida serial Telefone: (011) 533-2326
CP 400 mandava Fabricante: Micro %Du!panen- Preco: Conversor Cz§ 2.100,00
todas as linhas tos Produtos & Proj. Ele- Comutador Cz$ 290,00

Nombu Conversor serial [parale-

trénicos Ltda.
Endereco: Rua Pedro Teixei-
ras, 13

de texto impres-
sas acompanhadas de um line feed, o
que causava espacejamento duplo entre
as linhas. Esta necessidade, porém, surgiu
porque em nosso centro usamos a im-
pressora em diversos equipamentos, e
cada qual utiliza uma configurag¢do dife-
rente de impressdo; a chave que regula
o line feed na Grafix é a de nimero 5 do
dip 1.

Nos testes efetuados, o periférico re-
velouse bastante eficaz, pois imprimiu
listagens, textos e grdficos em alta-reso-
lugdo sem apresentar falhas, demons-
trando ainda ser um equipamento indis-
pensdvel aos usudrios de micros com
saida serial e que utilizam impressoras,
permitindo liberdade de uso tanto de
impressoras paralelas quanto seriais.

O conwersor é comercializado acondi-
cionado em embalagem lacrada conten-
do uma fonte de 9 V para a alimentagio
do mesmo e um folheto com as instru-
¢oes de uso que s3o bem simples. Para
a conversdo, o equipamento possui ajus-

te de velocidade entre 300 e 9600
bauds, e j@ vem com os cabos de ligagdo
entre o micro e a impressora, possuindo
ainda uma segunda saida serial que per-
mite, por chavelamento, ligar o micro
diretamente a outro periférico sem ne-
cessidade de desligar os cabos.

Além do conversor, a Micro Equipa-
mentos fabrica diversos outros produtos
de hardware e software, sendo que um
deles é bem semelhante ao comversor.
Tratase de um comutador de saida se-
rial que permite a duplicagio da saida
serial de um micro por chaveamento,
posssibilitando ligar o equipamento a di-
versos periféricos sem necessidade de fi-
car trocando cabos. Ambos os produtos

~ podem ser encontrados no Rio de Janei-

1o, na Mikro’s que fica na Rua do Cate-
te, 311, lojas 118 e 119 (Infoshopping);
em Sdo Paulo, nas lojas Cindtica, Fil-
cres, City Micros e Claritron ou direta-
mente através do fabricante. Andlise
feita por Divino C. R. Leitdo.

MICRO SISTEMAS, junho/86

] |

INFORMATICA

os segredos do software e hardware, agora ao seu alcance!
PROGRAME O SeU FUTURO, SEM SAIAR DE CASA, COM OS5 CURSOS DE INFORMATICA DA OCCIDENTAL SCHOOLS

| — PROGRAMACAO BASIC - Onde vocé aprende a
linguagem para a elaboragio dos seus proprios programas,
a nivel pessoal ou profissional! Software de base ensinado
em lighes objetivas e priticas.

2 — PROGRAMACAO COBOL - A verdadeira lingua-
gem profissional, largamente utilizada no Comércio,
Indistria, instituighes financeiras ¢ grande nimero de
outras atividades!
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3 — ANALISE DE SISTEMAS - Toda a técnica da uti- 4 — MICROPROCESSADORES - O hardware em seus
h#agio dos computadores na solugido ¢ detecgiio de aspectos téonicos ¢ praticos, Projeto ¢ manutengio de
problemas empresariais. Um dos mais promissores microcomputadores, ensinados desde a Eletronica Basica,
campos da INFORMATICA. até a Eletronica Digital, aplicadas aos mais avangadps

sistemnas de microprocessamento.

OCCIDENTAL SCHOOLS

cursos técnicos especializados
Al. Ribeiro da Silva, 700 CEP 01217 S&o Paulo SP
Telefone: (011) 826-2700

i OCCIDENTAL SCHOOLS 507
! CAIXA POSTAL 30.663
; 01051 SAOD PAULO SP

S5im, desejo receber, gratultamente, o catdlogo ilustrado do curso de

O programacdo BASIC [ andlise de sistemas

; O programacio COBOL O microprocessadores

HIT DE MICROCOMPUTADOR Z80 ; Nome
Enderego
4 Saolicite catdlogo
G R A TIS ilustrado sem Baderes
compromisso! " CEP Cidade

Estado
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dar o RAMTOP, no caso de se necessitar
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O Disassembler utiliza apenas 1536
bytes, ou seja, 1,5 Kb, a partir do ende-
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Marcos Saito cursa Engenharia Eldtrica na Es-
cola Politécnica da USP. Ele é autodidata em
linguagem BASIC e desenvolve programas

de mais memoéria para a drea do progra-
nos micros NE-Z8000 e TK90X.

SHIFT S e SHIFT E para chavearem
velocidade de execugdo e base do en-
ma em BASIC.

dere¢co apresentado,

(vdlido também para

X,YeS).
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O ocomando Z aceita as operagdes

OBS.: Nos comandos S, V
a tecla BREAK interrompe o processo,

e I &
e
LT
Sem
SBT
S
SHC

-Z eeee — efetua o disassembler a partir

do endereco eeee.
enquanto que as outras ddo continuida-

de aele.

endere¢os do bloco que contenham o

byte bb;

W xxxx yyyy — zera o bloco de memoé-

ria especificado
volvi um médulo operacional X xxxx yyyy bb — imprime na tela os

denominado Disassembler.

derecos que discordam;
Y xxxx yyyy bbcc —
da consecutiva dos b

1ICrocompu

a0 bloco

POr XXXX

Bug este mddulo operacional e amplie, dessa

M
forma, os recursos de seu m
Disasse

@ o o o o
FBRAHAUNNONTTNNOINA DD I IOOU000WLLL @S =00 TTN6-0MN OO CoaLoO0W
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ICro

deste,
bb e cc devem es-
tar em hexadeci-

mal);

eeee

Marcos Saito

om o objetivo de ampliar os
comandos e as aplicagSes do

jd poderoso Micro Bug, desen-

icione ao
— enderego

do byte bb

por cc, dentro do
bloco especificado,
imprimindo os en-
de memobria,

ocorréncia
imprimindo os en-

.

Antes de apresentar os oito coman-
dos do Disassembler, convencionemos:
Os comandos o-

ferecidos pelo Di-

réncia

Disassembler

bloco de memoria;
zzzz — inicdo do segundo bloco de

yyyy — fim do bloco iniciado
memoria;

(o enderego yyyy ndo pertence

delimitado);
bb — byte qualquer;

cc — um segundo
byte qualquer (na
S xxxx yyyy bbcc
— substitui a ocor-

ve a transformagio.
T eeee N/L texto
N/L — insere o tex-
U xxxx yyyy zzzz
— troca, entre si, o
conteiido dos dois

to determinado, a
blocos de memoria;
V xxxx yyyy zzzz
— compara o con-
tetido dos dois blo-

deregos onde hou-
partir de eeee;

Ad

inicial.

sassembler s3o os
seguintes:

COs

O CS 1000AP da Cetus e o seu micro formam o principio bisico da
Rede Local Cetus. O C5 |000AP é a Placa Basica de Comunicacao

A Rede Local Cetus é o sisterma mais simples, eficaz e economico
que existe, Junte o C5 1000AP aos seus micros. Esta unido vai dar

Peossui tambem protecao de LOCK e UNLOCK para arquivos
otimos frutos para a sua empresa.

e registros, A velocidade de transmissio ¢ de | Mbps e o alcance de

A sua Rede Local Cetus pode ser formada por até 255
equipamentos. E pode ser ligada a RENPAC e a outras redes locais,

para micros de 8 bits compativeis com Apple. Para formar a rede, cada
atraves dos Gateways.

micro, com a placa, é interligado a discos Winchester, impressoras

e outros recursos disponiveis. Os seus micros compartilham os
recursos, formando um sistema de grande potencial com um pequeno

investimento.
2400m por cabo coaxial, Usanda tambem a placa CS 1000PC, voce

forma redes mistas de B e | 6 bits.

pris. da Comp, Lida . Tol. (062) 224-1759 Jodo Pessoa: Som Ocupacional Lida, Tel, (DB3) 2221360

gena Infimdlica Lida. Tal. (084] 221-3121 Recite: Agam - Automag8o @ Sislemnas Lida. Tol. (081)

2244327 Salvador: Supricomp = Suprimentos, Redes @ Compuladores Lida. Tel. [071) 245-5735 Banto Andrd: Eccos Computadores o Sistemas Lida. Tel. (011) 440-9968/440-0771 S8o

Paulo: Enter Produlos o Sistomas Lida, Tol. (011) 549-8260 « Grean inlormatica Lida, Tal.(011) 275-T6TTIETT-8777 ® Tl = Tecnologia o Infermddica 5.4, Tal, (011) 260-47200289-3843
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Aepresentantes: Belo Horizonte: Spress Informdtica Lide. Tel. (031) 225-8988 Brasflla: New Compuladares Coméreio o Represantagbes Lida, Tel. (D61} 274-0645/272-2500 Campinas: Si-

bra ~ Sistemas o Computadores; Tel, (0192) 52-9000 Goldnin: Aede Sistemas Com. & Re
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COm 0 LOGCONT, MICRO SISTEMAS inaugura um novo servigo: o0 MS
Destaque. Através dele, MS colocara a disposicao dos seus leitores as matérias de maior
porte e alta qualidade que chegam a redagao e que nao encontram espaco suficiente para
serem veiculadas integralmente nas edi¢coes normais.
0 projeto vai funcionar da seguinte forma: um artigo sera publicado em MS Destaque
contendo uma explicacao resumida da matéria. Caso o leitor se interesse pelo mesmo
recebera, mediante solicitagdo, um pacote composto do texto em copia xerox e 0
respectivo disquete ou fita cassete (conforme o caso).
MICRO SISTEMAS aguarda de seus leitores, como sempre acontece quando um novo
servico é langado, sugestdes e criticas que sO servirdo para que possamos aperfeigoar
cada vez mais 0 nosso trabalho.

Sistema de Contabilidade
LOGCONT

E m toda a histéria da informadtica,
talvez nunca tenha existido um
programa comercial tdo difundi-
do quanto os sistemas contdbeis. Isto se
deve a viérios fatores. Em primeiro lugar,
a importincia destes sistemas como fon-
te de informagdes ao administrador e
também pela sua simplicidade de imple-
mentagdo. Suas regras simples, precisas e
matemdticas permitem uma execugdo
eficiente sem grande esforgo.

No entanto, apés 40 anos de informd-
tica, alguns sistemas contdbeis se limi-
tam a repetir de forma automdtica o
mesmo trabalho que € feito manualmen-
te. Isto ndo s6 traz quedas na perfor-
mance dos sistemas como também limi-
ta a quantidade de informacGes que ele
poderia oferecer 4 empresa.

Nesta edigdo, MICRO SISTEMAS
oferece aos seus leitores um sistema
contdbil completo, o LOGCONT, em
sua forma bidsica, com fontes e tudo

mais que se tem direito. Neste artigo,
vamos apresentar as caracteristicas mais
importantes do LOGCONT. Em primei-
ro lugar, veremos o que o LOGCONT
faz e que os outros também fazem:

e Didrio — sem duvida, o menos infor-
mativo de todos os relatérios contdbeis.
Incluido apenas por razdes legais.

e Razdo — muito util, principalmente
no fechamento de contas com diferen-
¢a, oferecendo meios de sele¢do de con-
tas e periodos a relatar.

e Balancete — um relat6rio fundamen-
tal para informagdes gerenciais. O LO-
GCONT oferece ndo somente um balan-
cete, mas um relatério flexivel que pode
ser produzido em qualquer época, to-
mando-se quaisquer limites de data, ndo
somente do inicio ao final do més.

e Saldos — saldos de contas sintéticas
e analiticas facilmente seleciondveis

lvan Camilo da Cruz

através das referéncias ambiguas (veja a
seguir). Fornece ainda o saldo a débito,
a crédito e total para cada conta.

O que o LOGCONT faz e que somente
alguns fazem:

e Totalmente On-Line — o LOGCONT
dispensa fichas de lote e folhas de trans-
cri¢do de dados, objetos da idade da pe-
dra da informdtica. Ele é um dos poucos
totalmente on-line, sem, com isso, per-
der a eficiéncia, gragas a uma estrutura
moderna e um modo de pesquisa sim-
ples.

e Praticamente ilimitado — o LOG-
CONT s6 é limitado pela linguagem em
que é implementado e pelo ambiente
em que é executado. Mesmo assim, ele
permite até 32767 langamentos em um
disquete e outras 32767 contas no pla-
no. As contas podem ter codigos de até
255 digitos com até 255 niveis.

e Muito flexivel — a empresa que
optar pelo LOGCONT n#o precisard mo-
dificar uma linha sequer de seu plano de
contas. O LOGCONT se adaptard a ele.
O nimero de digitos em cada nivel é li-
vre até 20. Podem existir codigos de
tamanhos diferentes em um mesmo ni-
vel e as contas podem ser incluidas em
qualquer ordem no plano. O préprio sis-
tema descobrird quais contas s3o sinté-
ticas e quais sdo analiticas, sem interven-
¢do do usudrio.

O que o LOGCONT faz e que nenhum
outro faz:

e Referéncias ambiguas — uma referén-
cia ambigua é um meio simples e efi-
ciente de selecionar contas para produ-
zir relatérios e outros processamentos.
Gragas s referéncias ambiguas, o LOG-
CONT passa a incorporar caracteristicas
Gnicas, pois com algumas teclas o usu4-
rio pode selecionar exatamente as
contas que ele deseja processar.

e Facilidades para construir o plano —
em Orgdos piblicos, o plano de contas
costuma ser repetitivo, com algumas
contas sintéticas copiando exatamente
as subdivisdes da outra. Ele permite a
construg@o de planos desse tipo em pou-
cos minutos e praticamente isentos de
erros, possibilitando também facilidades
para listagem, correg¢do e eliminagdo de
contas do plano. Todos estes recursos
sdo acessiveis gracas as referéncias am-
biguas.

O que o LOGCONT faz e que os outros
provavelmente nunca fardo:

e Fontes — nunca os fontes de um
software deste porte foram oferecidos
a um prego tdo baixo. E uma oportuni-
dade tunica de possuir ndo somente um
programa Util, mas também uma grande
fonte de técnicas de programagdo. Além
disso, os fontes estdo escritos de forma
estruturada e modular, com a descrigdo
completa de seu funcionamento interno
(menos as rotinas de suporte), para que
0 usudrio possa gerar seus proprios rela-
torios.

e Portabilidade — este software pode
ser executado em uma grande variedade

de micros nacionais: TRS—80, IBM—PC,
MSX e todos os micros CP/M (inclusive
Apple com placa CP/M). Talvez seja um
dos softwares nacionais mais portiteis.
Esta portabilidade foi conseguida com o
uso de um dialeto mais ou menos pa-
drao do BASIC, o BASIC—80 da Micro-
soft.

A ESTRUTURA

O LOGCONT é composto por apro-
ximadamente 2000 linhas de cédigo-
fonte divididas em 34 médulos. Estes
médulos estdo separados em quatro gru-
pos: o grupo de inicializagdo com um
médulo, os menus com cinco médulos,
os programas com 19 e as rotinas de
suporte com nove médulos. A organiza-
¢do hierdrquica destes médulos pode ser
vista na figura 1.

0 MANUAL

O manual oferecido com o sistema
estd dividido em trés partes:

Na primeira, temos o manual do
usudrio, com uma descri¢do completa de
cada um dos 19 programas; na segunda,
o manual de instalagdo, descrevendo o
processo de digitacdo, compilagio e
link-edi¢do de cada médulo; e na tiltima,
o manual de implementagdo, detalhando
a estrutura interna dos arquivos de da-
dos.

NOME: Sistema de Contabilidade
LOGCONT
LINGUAGEM: BASIC
EQUIPAMENTO: TRS—80; CP/M
PRE-REQUISITOS: 48 kb de RAM
(minimo); 300 kb de memébria em
disco; impressora de 132 colunas.
LIMITACOES: 32 mil contas; o cédigo
da conta de até 255 digitos; até 255 ni-
veis no plano de conta; 32 mil lange-
mentos por disquete.
PRECO: Manual do sistema (53

nas) — Cz$ 200,00; Listagem
(63 péaginas) — Cz$ 150,00; Sistema
completo (manual, disquete e
listagem) — Cz$ 700,00.

=2}
Ivan Camilo da Cruz, constante colaborador
de MS, domina vdrias linguagens de programa-
¢do, dentre elas BASIC, Pascal, FORTRAN,
COBOL, PL/1 e Assembler. Tem ainda ex-
periéncia em computadores grandes, minis e
micros. Atualmente, participa da implantagdo
do CPD da Controles Gréficos Daru, desenvol-
vendo programas em linguagem C.

Antes de inscrever-se em qual-
quer curso de informaética, conte
até 10. Conheca a escola, os mé-
todos e equipamentos. Confira
se 0 que vocé vai aprender bate
com o que vocé realmente preci-
sa. O SENAC-INFORMATICA é
a escola mais completa de Séo
Paulo. Tem cursos préaticos para
quem quer aprender a operar,
programar, conhecer linguagens,
aplicativos, ou simplesmente, jo-
gar com o micro. O SENAC-IN-
FORMATICA estd oferecendo
10 novos cursos nota 10 da linha
Sinclair. Escolha o seu e venha
tirar a prova dos 9. Vocé vai con-
cordar em nUmero, género e
grau!

Operagdo TK90X e
Introdugdo ao Basic
Sinclair

b

Programacdo
Basic TK90X

Assembler Z-80

Assembler Z-80
Avanc¢ado

AON

Criagdo e Programagéo
de Jogos no TK90X

o

Cria¢do e Programagio
de Aplicativos
no TK 90X

N O

FORTH no TK90X

PROLOG no TK 90X

Aplicages Profissionais
do TK90X

Logo para Criangas

O O

=h

INSCRICOES ABERTAS.
VAGAS LIMITADAS!

Informagdes e Inscrigdes:

Rua Dr. Vila Nova, 228
Tel.: (011) 255-0066

informatica




MICRO SISTEMAS analisa para seus leitores, neste nimero,

trés editores de texto simples e eficientes, para serem

programa que se destacava pela boa

qualidade e recursos, apesar de ndo per-
mitir seu total aproveitamento devido as limi-
tagBes do proprio micro, era o Tassword, cria-
do pela empresa inglesa Tassman Software, ¢
que foi traduzido e comercializado no Brasil
pela firma Ciberne Software, em uma fita com
dois outros utilitdrios denominada Aplic: esta
versdo levou o nome de Comp-Texto.

O Tassword é um editor de texto com vd-
rios recursos, dos quais demos destacar a
reestruturagio de pardgrafos inteiros; centrali-
zagdo de texto na linha; e fdcil interagdo com
o usudrio, tornando-se bastante simples de ser
utilizado. Como foi dito no infcio, as limita-
¢des do equipamento o tornaram sem valor

ara aplicacdes comerciais, pois com somente

2 colunas de texto e com possibilidade de
saida agenas para as impressoras Alphacom e
Timex 2040, de dificil aquisi¢io no Brasil, o
Tassword tornou-se mais um software de boa
qualidade sem o merecido sucesso.

A histéria deste software teria terminado
se ndo fosse o langcamento no Brasil de duas
mdquinas. Uma delas é o TK90X, versdo da
Microdigital de um dos mais famosos micros
da Europa (o ZX Spectrum, sucesso desde
1982); o outro micro € o tdo falado MSX (lan-
¢ado no Brasil em duas versGes, o Hotbit, pelo
grupo Sharp; e o Expert, pela Gradiente). A
ligagﬁo deste programa com estes langamen-
tos é que versdes do antigo Tassword para es-
tes equipamentos jd existiam no exterior e fo-
ram trazidas para aqui serem comercializadas.

A prépria Microdigital, através da sua mar-
ca Microsoft, langou a versdo jd traduzida, que
incorpora uma rotina de lmpressﬁo permitin-
do o uso de interface para impressora parale-
la no micro TK90X. Além desta vantagem —
que por tabela atinge também os micros da
linha ZX&] (TK82/83/85), para os quais esta

N a época de ouro dos micros ZX81, um

APL

Logica Sinclair 16k

COMP-CALC

Nome: Aplic )(Comp-Texto. Comp-Calc,

Comp-Arq
Linha: ZX81
Fabtimtc. Cibeme Software
R nk Veiga, 32 — SL
CE 20 0 e Janeiro —
Telefone: (021) 262-6968

Preco: Cz$ 80,00

34

Editores de texto

interface também jd estd disponivel no mer-
cado —, o novo Tassword, rebatizado de Mul-
titext, possui tambeém novos e atraentes recur-
sos, tais como 64 colunas de texto que po-
dem ser redimensionadas para menos; possibi-
lidade de trabalhar com blocos de texto e pro-
cura a substitui¢io de palavras ou grupo de
palavras, além de possibilitar o merge de dois
ou mais textos e uso de caracteres de controle
para impressoras padrdo Epson, contando in-
clusive com rotinas para redefini¢io destes ca-
racteres.

A versdo do Tassword para o MSX ficou

Nome: Multitext

Linha: ZX Spectrum (TK90X)
Fabricante: Microsoft

Enderego: Caixa Postal 54121,
CEP 01136 — Sdo Paulo — SP
Telefone: (011) 825-3355

Prego: Cz$ 79,50

Nome: MSX-Word

Linha: MSX

Fabricante: Cibertron Software
Endereco: Caixa Postal 17005
CEP 02399 — Sdo Paulo — SP
Telefone: (011) 204-9988
Prego: Cz$ 162,00

por conta da firma Cibertron Software, que
o denominou MSX-Word, fazendo também
sua tradugdo para o portugues As dxferengas
entre as versdes para o TK90X e para os M
sdo poucas: na realidade, a tinica mudanca sig-
nificativa € o fato de a versao para o MSX pos-
sibilitar o uso da acentuacdo e o cedilha, o
que ndo acontece com o fantasma da incom-
patibilidade, pois os MSX nacionais — para
ndo fugir a regra — possuem diferencas entre
si e justamente na parte da tabela de caracte-
res reservada para a acentuacdo (as diferencas
entre eles ndo param af, mas isso € outra con-
versa), e isto ird criar uma certa dificuldade
em passar textos de uma mdquina para outra.
Mas o problema maior da acentuago nao
¢ este e sim o fato de as listagens ndo, safrem
acentuadas no padrdo da impressora assumido
pelo software, o Epson. Os testes efetuados
nas impressoras Monica Plus e Grafix foram
insatisfatérios. Apenas o usudrio com mais de-
dicagio 4 programagdo vai conseguir contor-
nar estas dificuldades, criando suas préprias
rotinas de impressdo e compatibilizagdo. O
Gerente de Produto da Cibertron, Sr. Alexan-
dre Sievers, afirmou que em breve o problema

com as impressoras serd resolvido, através da
incorgoragio ao software de rotinas de im-
pressao especificas para os modelos encontra-
dos no mercado nacional; MICRO SISTEMAS
agradece se tais rotinas forem divulgadas.

A conclusdo final é que estes programas,
todos derivados da mesma fonte, ndo sdo o
que existe de melhor em matéria de editores
de texto, mas sdo indiscutivelmente os melho-
res Emgramas que podem ser encontrados a

aixo custo de operagdo, j4 que para utili-
r.a-los é preciso basicamente um micro de cus-
to razoavel, um aparelho de televisio e um
gravador cassete. A impressora € um requisito
importante mas ndo imprescind{vel, jd que po-
dem ser alugadas ou emprestadas, sendo que a
maior vantagem ¢ a facilidade de operagio
destes editores, o que nio exige do seu usud-
rio grandes conhecimentos de computagdo.

Os trés programas citados nesta andlise po-
dem ser encontrados nos magazines e lojas es-
pecializadas em informdtica, ou entdo pedidos
diretamente ds empresas que os fabricam. O
enderego de cada uma destas empresas € dado
no quadro referente a cada um destes progra- gg

mas. Andlise feita por Divino C. R. Leitdo.
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utilizados em microcomputadores pessoais. Eles sao o Comp-
Texto (ZX81), Multitext (ZX Spectrym) e o MSX-Word (MSX).

zX spectrum zx spectrum-zx spectrum zx spec

Pregao

Livio Roberto Brasil

Pregio € um jogo dindmico, para a
linha ZX Spectrum, que consiste na si-

mulagdo de um pregdo de mercado de.

acdes, onde um jogador se passa por
operador, comprando e vendendo titu-
los, dentro de um espago de tempo (em
minutos) por ele mesmo definido no
inicio da partida. Durante o Pregdo, o
jogador pode obter de imediato infor-
magdes tais como quanto dinheiro ain-
da tem disponivel;

gitar qualquer tecla, o placar final é
apresentado com o nome dos acionistas
e os seus respectivos capitais finais, jun-
tamente com a pergunta se ele deseja ou
ndo participar de uma outra partida.
Atencdo: ndo serdo aceitas jogadas invd-

lidas, como, por exemplo, o jogador
vender mais titulos do que possui. Se
um acionista demorar muito para efe-
tuar operagles, a sua vez passard para
outro.

-

Livio Roberto Pereira Brasil é Fisioterapeuta e fez cursos de programagdo BASIC e COBOL.
Atualmente trabalha como programador no CPD da Montreal Engenharia, no Rio de Janeiro.
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agoes adquiriaas;
capital final; lucros
e prejuizos. Ao di-  Pregdo
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4/ MICROMAQ

“ Sempre Novidades MSX

R

Missao Alfa

Heber Jorge da Silva

ESPECIAIS

Estes programas foram considerados os melhores, até hoje, em suas modalidades.
Caneta Otica » Deskmate » Gold Runner » Karaté s Knock Out s Marble Maze = Pitstop If
Module Man = Shock Tropper =P 51:Mustang= 0S-9.Sist,. Qperacional = Batalha Naval

COLOR

CP-400,Color 64, MX 1600, etc.

ADVENTURES

JOGOS

. ANTARTIDA ADVENTURE — Um gostoso passeio pela

Antartida acompanhado de um pinglim. Prego: A
! KEYSTONE KAPERS — Prenda o ladrdo antes que seu
tempo acabe. Prego: A

GALAGA — |déntico ao "FANTASTIC" do fliperama.
Realmente FANTASTICO. Prego: A

LUNAR — Um passeio com seu jeep lunar pode ndo ser
muito tranqilo. Prego: A

PADEIRO MALUCO — Nesta padaria existem raposas
prontas a acabar com a sua producio. Ndo deixe isto acontecer.
Preco: A 3

GALAX — Num mundo irreal e inenarravel vocé deve lutar
para sobreviver. Preco: A

ROAD FIGHTER — Escolhido na Europa como o melhor
game para a linha MSX em 1985. Eletrizante corrida de carros

. 3 % 5 . I . , . % or praias, estradas, pontes e etc. Prego: B
Missdo Alfa ¢ um interessante joguinho desenvolvido para a sua munigdo acabar, vocé perderd sua nave. Para conseguir Sba. [eio] _Programs. eeel il Mot 2ry° POr FEOSMO — Defonda a sua base contra os invesores. 9
os micros da linha TRS-80 modelos I/III. Com ele, vocé pode- munigdo extra, serd necessirio atingir o médulo de munigdo Pl b SRR B e 20 Programas onde vocé responde Blupls g8 dicaleiade Emen X
. s i B Bk p allas Quest nglés 3 ; CANNON — Vocé é o ultimo soldado da sua artilharia.
rd treinar sua pontaria em alvos que ndo sdo naves alienigenas (seta para a direita), que de vez em quando cruza o video da PDOI6 D Marooned Nao (128,00 as perguntas agmiedida em que Defenda o seu forte usando o canhdo. Os tanques e avides
e sim letras que se movimentam, as quais o leitor terd que atin- esquerda para a direita. POt o TroMartan Crigle | TSN 400 vive uma aventura emocionante. inimigos estdo atacando. Preco: A
gir com seus misseis até completar todo o alfabeto. A cadale-  Primeiramente, digite o programa, gravando-o em fita ou PD.020.F D Vorex Factor Nio 48,00 Alta resoligho grafies: L emideioaspguer- bt el sk o
tra atingida, € colocado em seu lugar um bloco gréfico e se um  disco. Como ele utiliza uma rotina de som em linguagem de JOGOS DIZZY BALL — As pedras vio rolar. Ndo deixe que caiam
desses blocos for atingido, o seu missel se fragmentard e caird mdquina, antes de rodd-lo, responda a pergunta PROTEGER? O LIRPER — Shra.es mins dhe meaorac masss do FLY
SObre a sua nave, podeﬂdﬂ destmf'la. com 32738 PJ.105 F/D Brewmaster Nao 48,00 Ajude o gargom a servir as cervejas. PERAMA. Pre ; Am &-5@ numa das melhores mesas
0 A i i PJ.108 F'D Chambers Ndo 48,00 Excelente. Um dos mais bonitose movi os jogos de labiri L L0 A i i T
rograma tem nove niveis de dlﬁCUldadES, sendo que o PJ.110 F D Columbia Nio 48,00 Sobrevoe o mundo.inimigo defendendo sua nave. ) : FAPIXQIP:EI' — Lute contra animais e |utadores assas-
nivel i i 1 i ifici PJ.111 F/D Crazy Painter Nio 48,00 Tente pintar o video combatendo os chatos que tentam impedir. sinos. Frego: . .
el 9 € o mais fdcil e o nivel 1 € o mais dificil. Toda vez que PUA12 F/D Downland MBS  AB.00 Ulisicsss cheisculoss stanti bs taudimos Sacanantis dos pinacs: BOEING — Simulador de vdo. Prego: B o
vocé vencer em um nivel serd automaticamente conduzido a PJ113 D Dragon Slayer Nio 128,00 Adventure mesclado comlabitinto. Excepcionalll POCAK STAR . Dhicw s i siauts /o8 devs Maci
outro mais dificil, e assim iant i PJ.116 F/D Fighter Pilot NZo 48,00 Mais um combate aéreo, bom programa no género. as bases do inimigo e destrui-las. Prego: .
S icdo & ’ fads por dian €, até chegar ao nivel 1. Formado em Administragdo de Empresas pela UDF, Heber Jorge da PJ.116 D GhanaBwana Inglés 128,00 Faga uma incursdo ao territrio inimigo para recuperar seu baldo, y SHA'DOW ADVENTURE — Vocé era o piloto de um
dufa,‘ Tcilmciq 0 f‘ontm ada, isto €, dependendo do nivel de  siia trabalha atuaimente na Telebrasilia, onde exerce atividades liga- PJ.117 F/D Gold Runner Nioc 60,00 Aventura baseada no filme Load Runner. avido espidio q;l? caéu na SIBEiIA; N&o se :?Blmepfgsm I;B':S
iticuldade, vocé a terd em maior ou menor quantidade. das & programacio de micr. PJ.119 F/D Jaws Ndo 48,00 Estilo packman. Considerado o melhor deles. Vioca cria labirintos. inimigos nem frio. Requer conhecimentos de [N « B
N q! Se Pprogramagéao de microcomputadores. PJ.120' F/D Karaté Nio 60,00 A grande sensaglio. S6vendo para crer, SUPER COBRA — Com o seu helicdptero invada a base
PJ.121 F/D King Tut Nio 48,00 Capture suas coroas escapando das serpentes e dos fantasmas. inimiga sem ser capturado. Prego: A .
1 REM # 800 assiat s in s it g g i A NN A RN NNy 35 IFPK>127THENIFDP=0THENU=USR ( 1050) s DP=—11 PT=P-52: FRINTEPT, T$: 1 PJ.122 D Knock Out Inglés 140,00 Luta de boxe. Tridimensional. Sensacional. TURBOAT — Enfrente os perigos com a sua lancha a jato
2 REM xx MISSA0 ALFA b MU=MU+ (MU=15>=1) t FRINT@FI+44, STRINGS (MU, 51) 1 ALS1 PJ.123 F/D Marble Maze Inglés 60,00 Indescritivel. Labirinto tridi I. Um dos melhores do ano. dentro de um rio. Prego: A o .
i REM %% Por Heber Jorae da Silva — Brasilia DF, 08/08/34 xx 56 IFMU=OTHENMS$="FALTOU MUNICAD''' Voce errou muitos tiros...": PJ.124 F/D Module Man N#o 60,00 Outrasensagio. Dos mais vendidos nos EUA. MR. CHIN — O grande equilibrista de pratos, Mr. Chin,
. EEEQ;;;;;"“"“.“"“"‘f“““""““'“*""“"““"* o PJ.125 F/D Mr. Dig N3o 48,00 Ajudeocoelhoa comersuas cenouras. ndo pode deixar que os pratos caiam nem ser pego por terriveis
; FFiv"AECDéggiigztmé:I‘ 1132 s 2 g; ';ETURN ; . PJ.127 D OneonOne Inglés 128,00 Jogo de basquete muito difundido nos EUA. Um contra um. assassinos. Prego: A ,
73)+CHR® (144) +CHRS (128 ,,TgI‘;’ﬁﬁS;t;’f;gﬁﬁﬁ‘;}ifﬁ;ﬁ{;;igii*a‘“jg; 39 EEig:g;}g:;" IFEETHENPRZSA SSRYEL BEP=3I3+848Y PJ.128 F/D Pegasus Nio 48,00 Similarao Buzzard Bait. Gréficos de altissima qualidade. FROGGER - Ajude o sapo atravessar arua e o rio. P A
401 E$=STRINGS (10.3Z) 1 ANS=STRINGS (5, I2) 1 BLS=CHR$ (4&) £ I!-I:S':'RINE.{ 40 PRINTEPI+132, ALS:@FT, AFS$:@0, ALS: BFM-1,ALS1 B0, : t FORT=VITOVI+63 PJ.129 F/D Pengon N#o 48,00 i\;udaloplngulmla ellmlnalr 0s insetos com seus cubos de gelo. ARVORE MAGICA = Suba o mais alto que puder nesta
3, 153) : X2$=STRINGS (3, 166 1 AL$=CHR® (30) : PM=128+RND (56) sPOKET, 128: NEXTT b PJ.130 D Pitstopll Inglés 140,00 polg clornda cf nto e troca de pneus. Até 2jog. arvore e repleta de armadilhas: Preg:o: A
7 ED=32735: IFFEEK (16356) =201 THENFOKE 18527, ED/ 2561 POKE ! 052 6. EDAND 41 R=RND(LEN(MS$)) 3 IFFEEK (VI+R) < >128THENAZELSEV=Y+1 1 ERINTER , M1DS PJ.132 F/D Shock Trooper Ndo 60,00 Considerado junto c/ Marble Maze, os dois melhores prog. do ano, OLIMPIADA | — Alguns desafios para vocé provar que &
255SELSEDEFUSR=32739 (M5$,R, 1) 5 :U=USR ( 1500+R%4) Gl PJ.133 F/D Shooting Gallery Nao 48,00 Galeria de tiros de um parque de diversdes. Muito bonito, um atleta. Preco: A :
8 FORP!=EDTOED+2B: READX: FOKEF! . X NEXTF ! s GOTO49 42 IFV<LEN(MS#) THEN41ELSEV=0: FRINTELEN (MS$)+3, "NOVG JOGO 7 (S/N) PJ.135 F/D Stellar Lifeline N3o 48,00 Protejaseu comboio do ataque dos alienigenas, OLIMPIADAS Il — Como o anterior, mostre que vocé &
"? FT-O;D-D:Y-O:P-O:PC-O:QC-OI MU=0: F=01 DP=0z BH=0: AT=01 RANDOM "y um atleta. Prego: A
10 CLS:PRINTCHR$(23)1@384."Nivel de Dificuldade:":PEINTIFRINT"De 9% K$=INKEYS: IFFANDKS$=""THENPRINTEF+1,X1%$: : U=USF (1200+END {200} ) 1 TRADICIONAIS COLUMBIA — Defenda seu planeta contra as inimeras
11 l;:i::lié:':i 1;1: ? (facil)™ PRINT@F+1, X2%; : GOTO43ELSEIFKS=""THEN43 naves inimigas. Como no Flipper. Prego: A
= g=nn » = . 2 44 =g g =upgn =T 3 o, Gl i . H
5 vagny P:-éasmaw:ﬁ:::E'[gfgﬁ:'{éﬂ;:} ;;t):f;gsg:m:e:é :Eum . B ég?;_us ORK$="5"THENRUNELSE IFK$="N"0RK$="n"THENCLS: END PP.009 F/D Batalha Naval Port. 100,00 A tradicional, em alta resolugio. Lindissimalll PITFALL Il — Aventura na floresta (tipo ATARI). P. A
“3 s MU=LEN (PF$) +(10-D) %2 46 FORT=BOTD1STEF—1rUsUSR (512+T) s NEXTT: RETURN PP.010 F/D Bridge Nio 48,00 Para osamantes deste tipo de jogo. RIVER RAID — |déntico ao do COLECO. Avance rio
13 As="":FORI=1TOLEN(FF$) : FORJ=1TOD: A$=A$+MIDS$ (PE$, 1, 1} sNEXTJ. 1 47 FORT=180TO1STEP-1:U=USR (S5124T) :NEXTT: RETURN PP.011 F/D Gomoku and Renju Nio 48,00 Tradicional passatempo oriental em tabuleiro. adentro combatendo os inimigos. Preco: A
14 FORI=1TOLEN(A%): IFLEN(AS$) >233THENISELSEA$=A$+MIDS (AS, I, 1)1 NEX 48 FORT=1TOL103:U=USF (S12+4T) :NEXTT:RETURN PP.012 F/D Moneyopoly Nio 48,00 O banco imobilidrio que vocé ja conhece, Divertidissimo, CORRIDA MALUCA — Pegue todas as bandeiras dentro
TI 49 CLS:1PRINTCHRS (23):@402, "% MISSA0 ALFA #":PRINT:PRINT" (1984) p do labirinto mas fuja dos carros que lhe perseguem. SENSA-
15 IFLEN(AS)<2Z4THEN14ELESEAS=ES+AS+ES or Heber Jorge da Silva“":GOSUB47:FEINT&714, "QUER INSTRUCDES (S/N SIMULADORES CIONAL. Prego: A
16 UP!-UARP‘FR!‘.RH tEN!=PEEK (VP! +2) ¥2546+PEEK (VP '+1) : IFEN! >327&7THE ) DECATHLON — Igual ao do Flipperama. Prego: A
NEN!=EN!-45535 50 K$=INKEY$: IFK$=""THENSOELSEIFK$="N"0RKS$="n"THENFELSEIFK$< > 5" ” : ; ; HIPER SPORT | — Provas esportivas. Prego: A
17 CLS:POKEVI+1,1B3:FOKEVI+&0, 1871 FRINT@F 1434, "Municao: “:STRIN  ANDES<>"s"THENSOELSECLS:PRINTTAB(24) "% I[NSTRUCOES %" P5.004 F/D Boeing 747 Irglts.  90.00 Simulador. Cabineido Boaing /s, . HIPER SPORT Il — IDEM. Ti Ivo. Preco: A
G$(MU,91) s :PRINTEPI+98, "Acertos: ( Nivel"D"):";@PI+132,"Tecle *c 5! I18(0)="C objetivo @’ acertar as letras ate’ completar todo o PS.005 F/D P-51Mustang Inglés 100,00 Simulador de véo ¢/ combate entre dois comput, ou contra o seu. = - Tro ao alvo. Frego: .
HR$ (34) "CLEAR"CHR$(34) " para novo joao":FRINTPFS: alfabeto. " PS.006 F SR71 Port. 80,00 Simuladorde vao em tempo de guerra, HERO — Destrua obsticulos, enfrente monstros e animais
18 FORX=1TOLEN (A%):PRINT&2,MIDS (A%, X,58) 1 60SUB22: IFDPPRINTEPT, T 52 1$(1)="Quando uma letra for atingida. um bloco grafico a subs nesta emocionante aventura dentro de um verdadeiro labirinto,
1 s NEXTXELSENEXTX tituira®." APL'CATIVOS - e salve sua heroina. Prego: A
;g EE;:TEEO' "“vwvoltando. . ."1:GO0SUB4BE ST I$(2)="0s disparos gue atinairem os blocos se fraamentaraoc. c LE MANS — Sensacional corrida de carros. Mostre suas
=LEN(A%)TO1STEP-1: PRINT®2,MID$ (A%, X,58) : GOSUBZ2: IFDPTHENP ~ 2indo os" i ; i i i ; i i habilidades como piloto. Prego: A
RINT@FT.Ts 54 I$(T)mn : : s i E.001 D 0S5-9/Sist. Operacional Inglés 800,00 Sistema operacional multiusuario, multitarefa em real time. 3 " "
gLt L 1 tNEXTXELSENEXTX el t':_”estxlhacoﬁ sobre a base. Caso esta seja atingida. a mi PA.031 F/D Caneta Otica Port. 250,00 Lightpen. Acompanha software e manual. GHOSTBUE{I’EPRS s Ee\nua as emogdes do filme “Os
22 PRINT@F ,N&:: AC=FEEK (VI+FT—&4) s R=RND(ZC) : IFR=DTHENBM=—1 S5 I$(4)="minara’. A quantidade de municac varia de acordo com o PA.036 D Controle de Assinantes Port. 500,00 Capacidade para 900 assinantes. Cagas Fantasmas”. Prego:
23 IFAC=191AT=—11PC=PT+&4: U=USR (780} nivel de" PA.032 D Controle de Estoque Port. 500,00 Ctapalcldade para 630 itens. ) EDUCA“VOS
24 1FAC=94ANDDFFRINTEF T, AF$: s BM=01 DF =0z F=0: FM=128+RND (S6) 1 AM=KND 56 1$(S)="dificuldade do joao. Fara nanhar municao extra. voce t PA033 D Deskmate inglés 500,00 Sist. integrado composto de sels programas baseado no Lotus 1,2,3
(10) : FORI=1TOAM: PRINT@PT-133, "Bonus"; I1 1 GOSUB48: MU=MU— (MU+1<LEN(  ©ra’  de" PA.035 D ProColorFile Enhanced Inglés 400,00 A grande sensaciio em bancos de dados. MATEMATICA INFANTIL (*) — Para criancas em fase
FF$)+(10-D) $2) t PRINTE@FI+44, STRINGS (MU, 71) 1 ALS$t BFT—a4. CHR$ (45) 1 GF S7 Is(é)="atinoir o objeto "+CHRE(I4)+CHFS (54)+CHRS$(24)+" gue ‘a PG.008 D Cocomaxll Inglés 300,00 O grande conhecido dos usuérios, agora com controle por teclado. de aprendizado. Exercita as quatro operaces bésicas. Preco: A
o TP A LA AT L PRENTAL 12,44 %1 8 vezes cruza o video. Sx a municao” MACACO ACADEMICO — Jogo matematico com as
T ol AC<FIPOKEVI+FT-64, 151 POKEEN! +X+FT=47, 151 : U=USK (800 ;En:‘:::‘:"acabar. a missao estara’ terminada com a sua derrota. UT"_ITAR'OS quatro operagBes basicas. Preco: A
26 IFEC=LEN(FF$) THENFRINTEPI+163," Muito bem. CAMPEAD!'! ";;GOS 5% Is(B)="cer em um nivel. voce sera’ automaticamente c idad i i i i i ios ti 1test
7L TFECaNDDS 1NN INT PR INT TENTE. AGBAA B NIVELLshot 1 - oog 4 | soaar: e FU02 110 TRESE "™ inlhs 13000 Tntoms oo da e cor ke st u. Bermuaet APLICATIVOS
Tn;f;;g_a)oo.mx;g;gswow-o.P'r-o;u-p-x=nP=o:EnrszLssnss=--nus sor 40 I%(9)="em um nivel mais dificil. ate’cheaar ao nivel 1 (mais PU.023 F/D ML Basic |2|§s 320,00 O mais poderoso compilador ' ' MALA POSTAL (*) — Um super banco de dados. Total
2111 my o _ dificil). " : g ¢ : = - ili inserir regi A
27 IFATTHENFRINTGFC.AF$: @FC+B. AF$: @FC—C, AP$: : A<RND () £ B=R ) 61 I18(10)=CHR$(210)+"TECLAS DE CONTROLE DA NAVE" PU.024 D Piratector Inglés 360,00 Potente protetorde programas criados'por voca, Ninguém abre. fac:llldade em apqgar,_altara_r, bU§car, ordenar e inserir registros
C=RND (15) : PC=PC+&1+A: PRINTEPC, BL$; @PC+B, BL$ 3 @PC~C. BL$: : IFgg:é?;; 52 I$(11)="<"+CHR$(3)+"> = move para a esquerda <M4CHRS ( PU.0256 F/D Tapedupe N#o 280,00 Duplicador de fitas. Duplica fitas protegidas, menos da Micromaa. 3 tipos de relatérios (inclusive at!quetas!. Método de ordenagio
SARYTHENAT=0 . ?4)+"> = move para a direita" PU-027 F/D Utility Routines Inglés 200,00 28 rotinas para seus prog . Agora em fita. I‘éplﬁd:- g:pggldade Ea’a 10; mg‘_ﬂé‘:’s com 1 campo para obser-
28 IFPC>2S5+648YPRINT@PC, AFS: @FC+B. AF$: GFC-C. AP$: 1 PC=0: AT=0ELSET 63 I$(12)="<"+CHR$(F1)+"> = move p/ extrema esquerda <“+CHRS ( e TthWDHclgrac leJrESI otrizfo" im sador de textos
FPEEK (VI+FC+64) >128THENMS$="0ue Pena !!!' QUASE GUE VOCE GANHA ..  2)+"> = move p/ extrema direita" Importante; Os programas que tenham opcdo F ou D estdio com seus precos na versio Fita. Para " = LM POCEIoISSMO. Proces: i
- "tFRINT@FC, AF$: BFC+B, AF$1@FC-C, AFS$ 1 1 E0SUB4o: F=—11GOTO40 54 18(13)="<ESPACD> = dispara misseis <CLEAR> = nova miss aquisigio em Disco, anexar Cz§ 80,00 de Disco e Embalagem. Uma quantidade enorme de recursos. Man em inglés. Prego: €
29 IFBMTHENPM=PHM-(FM+1<191) : PRINT@PM, CHR$ (94} ; : IFPM=190THENBM=0: ao" 4 t MAGIA — Numerologia, horéscopo e biorritmo. Prego: A
FRINTE189,AFS$: AF$: s FM=12B+RND (S&) 65 FORI=0TO13:GOSUB&8:NEXTI: PRINT@97E., "Tecle RETURN para continu CALENDARIO — Calendario, tabela de conversdo
30 IFDPTHENPRINTEPT,AP$: 1 PT=PT-44: IFPT<64ANDF THENGOSUBA6 : GOTO40E ar"s Faca seu pedido De|0 correio CRUZEIRO x CRUZADO. Prego: A
LSEIFFT<&4THENDF=0 && IFINKEY$=""THENU=USF (512+RND (30) ) : GOTO&4ELSEGDSUR48: GOTOS - d GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma poderosa ajuda
3'1_ IFBMTHENPRINT@PM-1,APS$; 47 FORI=VI+PI+1562TOVI+PI+187: IFFEEK (I} =ACTHENPOKEI, 191:EC=EC+1:R para o enderego abaaxo, na visualizagdio das fungBes MATEMATICAS criadas pelo
32 FK=FEEK (TC) s IFFKAND2RUN ETURNELSENEXT:RETURN anexando Cheque ou Vale Postal e usuério. Aceita gualquer fungio matematica. Preco: B o
33 IFFKANDIZTHENF=F+(F-2>255+448Y) ELSEIFPKANDSATHENF =P~ (F+2<315+ 66 S=SH0:FORJ=1TOLEN(I$(I))15=5-1:U=USK (S) 1 FRINTCHRS (1 28+RND (63) q ; el © ! ¢ %
2::\{;“ e ;;c:z:;zaumnumm.a.nunr-:x'r.npmm.ns*runn receba, SEM MAIS DESPESAS, (*) — PROGRAMAS DESENVOLVIDOS NA MICROMAQ 2
3 =, =13 ELSEIFFK=1&6ANDNOTATTHENS 205.127,10.62,1.14,0,237,91.61.64.46%. 47, 3. 179, i i i )
2 B 1% a0 4 a0 e A Ry Ay Se e e R ETA AT 2T 2N, 2E em aproximadamente 15 dias. TABELA: A — Cz§ 50,00 8 — Cz§ 70,00 C — Cz§ 120,00
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ZX spectrum zx spectrum zx spectrum zx spec

Rotulador de fitas

Gelson Dias Santos

WEEE AAi it it daa ity aasgy
O programa Rotulador de fitas 2" BERHHRHHHTHHIRH
cassete foi desenvolvido em um - ﬂ SN EENENEENEE AR EN - 1 REM o ggg .%5; 5";1%'5'@5"“2"2”“
TKgoxs eql!ipﬂdo com uma 1mpres- - : ROTULARDOR u ‘Igdgz'g“ggflnggggegggng;ﬁﬂ, 10 LET 2=(0ODE ns vy -32) 484155
sora Alphacon 32, com o objetivode H 7% & LET Lp=135: DIM r8(3) 720 FOR cxe TO (47
por em ordem a minha fitoteca. Tudo [ g S R R D
comegou quando 0o nimero de [~ ":5';““1‘,:" I pLaT TP bi ipoT. PLOT femoblai.
cassetes da mesma passou a aumentar cégs:!,;:ﬁ:*:: ROTULADOR D! 2 hEITtEI':T s
A . 14 I 775 LET \paip~-
Pfos'remmente, dlﬁculta_ndo a i 15 Pn:n'r*;:uuuuuuﬂui"* §ag LEY cfacpe18: LET ipaias
dentificagdo do conteddo de cada e e sme 238 HET T
uma. Ocorre que eu tenho por hébito S TR Cannssnniressennnenss E2RERRASL N0 00 RERRNT RS2
comprar fitas de uma tnica marca, ;}Iﬁ;';;:ﬁf AT 10,2; "ESCOLHA OFCA -§;8 Egﬁgtﬁ O ———
conseqiientemente, por fora todas as 140,00 18NT, 1 PLA. L PR TR e BRRRRRRnRRE
fitas sfio i nan - # BRIGHT e.;"n.gsg_;l;_ crpr pare  DOEOERCs s AT T T En RERAAER
. J || s D
l:;Além disso, eu ndo tudﬂela controle B | e ser spmmere, xr oncrr- on égﬁ:EggéﬁéE;_;gagaa:seee&aaeaeeas
i ada o8:"3" N G T LPRI
;? re 0 que gravar em determin ra 1 — capa 130 IF 23:-2- THEN 20%6 seo 238 Efur . prrnr cLicue a_tmeR
ta, resultando em uma salada na Figu B9, IE PEEK USR Jav(i255 THENF  E3SORR £ TECLE ENTER™: INPUT 3
qual cada uma continha ao mesmo FITA NUM.____ + CONTEUDO LADD _ Pégsméﬁnﬂfj-ugﬁ?nﬁ FITR 7 max. glES CRENT "HITA NUM.___ s cONT
: : : caract.)";n ! 930 FRINT "zsszszszczss=sszss:=
tempo jogos, _aphcatwos, Programas . inzcios FIM INOME DO PROGRAMA: n,’;gﬂg‘ENbEEIES-’-?‘aﬁﬂﬁg BRINT 0, przsssizzaes® TSRINTTSPRINTTIE
em desenvolvimento etc., tornando ’ v pegaiipirte bl 1+ 07 O N
ainda mais diffcil a localizagdo dos i 300" 1B nun 1 BB nunsoga THEN pr 980 FRINT | e
pmgamas {N‘{Ig&;guggso INVALICO™: SOUND _g|° HEXY 3
* . 210 LET s8=5TR$ num wger 990 INPUT "OUTRA LISTA 7 (5/M)
A fim de resolver estes problemas, ’ g3 §§;‘5f§i’:f;"f::f:(:J’_c:p gkt BALG - CeRlNr*) D00
eisbored o progrema Rotidee.” . 1—— egiber g fec Eent b e OB cos e vasame 1 te
, SecLs " ,1§3,285,855,585,27, 47, 29,273,
O PROGRAM A 5 i 5855ﬁa&aEaESaﬁééeggéﬁée%aﬁég '335-égg:3?3:255'52:;22:2&%:
70 NEXT n 75836 ,236,0, 808,08, 43,81, 44,26
; U o FUR A I o R T RO
Rotulador foi desenvolvido para Figura2 - lista LT Rl RAC e o S
ser usado com as impressoras Timex NOTRH T R vy 730 3 Y o st R
i Frri L S pAET M 21 ,219,219,251,112,0,3,3,243,251
Sinclair 2040 ou Alphacon 32. Ou- 1910 POR au To 7. PRI AT g7. $LiE /S iS4 et ATt et
tras impressoras ndo poderio ser usa- q 040 DATA 1,2,4,8,16,32,64,128,1
das (como a ZX Printer) devido as Sl L
diferengas no formato de impressgo.
Rotulador

A fungio do programa é, como o
nome diz, imprimir rétulos ?a.ra os cassetes. Além disso, ele
gera também uma lista para facilitar o registro de cada progra-
ma gravado. '

Ao ser executado, ele inicia mostrando o menu de opgdes.
Digitando 1, o programa solicita o nome da fita, que poderd
ter até 12 caracteres ctuaisquer, compreendidos entre o espago
(codigo 32) até o simbolo delta (cétﬁl:: 127), conforme mos-
tra a pdgina D1 do manual do TK90X. A seguir, ele solicita o
namero de série da fita na fitoteca, o qual pode ir de 1 a 999.
}infonnados estes dados, serd impressa uma capa na forma da

gura 1.

A opgdo 2 imprime uma lista padronizada para anotagfo

dos contetdos das fitas cassete (figura 2).

Na listagem do programa, os caracteres das linhas 260,
290, 830, 850 e , que estdo entre aspas, sdo caracteres
grificos (UDGs).

Escrito inteiramente em+BASIC, 0 programa porém utiliza
alguns comandos PEEK estratégicos.

Na linha 700, inicia-se uma rotina de ampliagdo dos carac-
teres do micro, a fim de criar o titulo da fita. Esta rotina
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usa como referéncia a tabela de caracteres do micro, que estd
na ROM a partir do endetego 15616.

Na linha 160, foi utilizado enderegamento indireto via
USR “a” e USR “u”-1 para que o programa possa rodar
tanto em mdquinas com 16 Kb quanto nas de 48 Kb de RAM.

APLICACAO

Acredito que este programa lhe serd guito util. Sugiro que
vocé utilize nomes de modo a estabelecer o tipo de conteddo
que cada fita possui. Eu utilizo nomes como Jogos 1, Dados 2
ou Trabalho 1. Trabalho é o0 nome que dou aos cassetes desti-
nados a armazenar programas incompletos ou em desenvolvi-
mento (também poderia ser Rascunhog. =

Gealson Dias Santos possui conhecimentos de eletr8nica e ¢ atualmente
operador do computador Burroughs B6700, da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul. Ele possui um TK90X e suas dreas de interesse s§o
a compu'tacfo gréfica, teleprocessamento e lazer eletrdnico.
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Como se prevé o futura?

A NCR tem uma fédrmula infalivel,
baseada em 100 anos de experiéncia.

Experiéncia que comegou no
lancamento da sua primeira calxa
registradora: "Maguina gue faz contas!
Imagine sd onde este mundo val parar!”

, enquanto as pessoas admiradas

tentavam imaginar, a NCR ndo parou.

Virou o seculo somando,
inventando, pesquisando, crescendo
no comercio, se agigantando na
informatica.

Multiplicou-se em realizagfes pelo
mundo todo,

Em 50 anos de Brasil chegou a
63.000 funcionarios em 28 fabricas.

A NCR néo previu esse futuro.

Apenas acreditou no talento e na
capacidade criativa do homem.
E trabalhou. Essa é a formula magica

Para a NCR o futuro & um velho
conhecido.

Pois futuro ndo se preve,

Se faz
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DEUS CRIOU O SOM, VE SE NAO ESTRAGA.

Se vocé quer ter sosgego na escolha
de cabos para dudio, em eletronica ou
informética, exija Audioflex.
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Baguncinha

James Vassalo Donadelli e Wilson Shiguemi Yamada

Para quem deseja passar algumas ho-
ras agraddveis e divertidas nos fins-de-
semana, Baguncinha é realmente uma
boa opg¢do.

Junte a familia ou os amigos, escolha
alguém para desafiar e faga-o fundir a
cuca com seu desafio.

Como o préprio nome jd diz, o pro-
grama é uma brincadeira em que o mi-
cro, fazendo o papel de baguncgador,
troca de ordem todas as letras de uma
palavra deliberadamente colocada. E ele
faz isso tdo bem feito que até vocé, o
desafiante, ficard impressionado com o
resultado.

posta (separada por hifen ou espago).
Experimentem com MICRO SISTEMAS
e vejam o resultado.

— Poderd ser cronometrado um
tempo entre uma letra e outra para que
o desafiado ndo demore muito.

0 PROGRAMA

Para iniciar a digitagdo, crie uma li-
nha REM com 84 caracteres quaisquer.
Depois, com a ajuda do Micro Bug ou
o Monitor Assembler (MS n© 2‘3? é
entrada aos cédigos hexadecimais da lis-
tagem 1. Terminando essa fase, digite

a listagem 2, em BASIC.

Para finalizar, dé uma boa conferida,
prepare o gravador e comande, via te-
clado, GOTO 1020.

Bom divertimento.

James Vassalo Donadelli e Wilson Shiguemi
Yamada, sdo Técnicos Agrimensores formados
pelo Colégio Técnico de Jundiai, Sdo Paulo.
Atualmente, trabalham na drea de construgdo
civil utilizando calculadoras programdveis.
Eles ainda sdo usudrios do TK85, onde desen-
volvem programas para a drea de engenharia
topogrdfica e também para lazer.

16514 97 A7 A5 AC BA B3 A5 AE
16522 B3 AD AS 97 35 34 2B 59
16530 3C 26 37 2A @@ 27 ZE =F
16538 1B 3B 1B 29 34 33 28 22
15546 2A 31 31 2E @@ OC @@ IC
16554 1B 38 1B ZE 26 32 26 29
18562 25 9@ @1 D5 @2 2A @C 40
16570 @3 S4 SD @1 BS @2 2A oC
16575 49 @3 ED BS C2 2R OC 40
16586 ES 11 21 @@ 1% [O1 @1 ©p&
1853¢ @2 ED BD C2
Listagem 1

Como ndo vimos nada parecido pu-
blicado por MICRO SISTEMAS, resolve-
mos compartilhar essa diversdio com
vocés, usudrios da linha ZX81, que pos-
suem um micro com no minimo 16 Kb
de RAM. Por outro lado, esse mesmo
programa poderd ser rodado em outros
equipamentos, bastando fazer as altera-
¢Oes necessdrias, pois tem como rotina
principal as linhas que vio de 530 a
640.

0 JOGO

Enquanto se apresenta, o programa ¢
auto-explicativo.

Apos ter digitado a palavra e teclado
NEW LINE, o micro a apresentard,
ainda em sua forma original, acima da
linha central do video para que o desa-
fiante se certifique de havé-la digitado
corretamente. Em seguida, o programa
entra em FAST para retornar com a
mesma palavra totalmente ininteligivel.
Para finalizar, aqui vdo algumas dicas:

1 — Os participantes poderdo combi-
nar entre si, antes do inicio, a classifica-
¢do das palavras a serem adotadas (ex.:
s0 verbos, nomes, substantivos, etc.).

2 — O jogo torna-se muito interessan-
te quando se coloca uma palavra com-
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PRINT AT 1,0;":BAGUNCINHA E

MUITO SIMPLE

'+ESTE JOGO E
FESS0RS:

7@ SUB 2
8@ PRINT AT 1;@;"‘EEH QUE O DE
SAFIADD VEJA, O ain o
IGITA UMA PARLAVRA BURLQUER THA
x.16 LETRAS! E N.L.

90 GOSUB 230

18@ PRINT AT EB‘B:”>O COMPUTADOD
E.SEQENCRRREGQRH CE EMBRRALH

La"

1l@ GOSUE 239

@; " »AD0 DESAFIRDD

! DESCOERIR_ES

DIGITAN DO UMAR LETRA
NEWULINE"

13@ GOSUB 250

149 PRINT AT 2@,0;"»A CRDA _LETE

FORA _DE FOSICAC, CARAY AC BIE

1 PONTO"

15@ GOSUB 239

16@ PRINT AT

RTA B
170 GDEUB 239
18@ PRINT AT 19,0@

1,8;" bDIVI

7190 PRINT AT _11,.4;"PARA _INICIAR
TECLE <By";AT 11,23;" 3

)
CIF NOT  INK .E¥$="B" THEN GOTO

isoe

CLS
GOTO 5@
FOR_X=1 TO 150
MEXT X
FOR ¥=1 TO_16
RAND USR 18564
NEXT X
RETURHN
FOR X=1 TDO 1S5S0
NEXT X
FOR X=1 TO 16
RAND USR 15583

35@_PRIN 7.0; :
IGITE UMR_PALAURA
S6@ PRINT AT 15 @ WeS—

S7@ INPUT FA$

375 IF LEN A% 15 THEN GOTO 370
8@ CIM PSILEN A%}

9@ FOR K=1 TO LEN A%

400 LET PHIK!=A%(K TO KI

41@ NEXT K

420 LET E=PI-PI

43@ FOR K=1 TO LE A%
440 PRINT AT 14 ,E;P%IK);
45@ LET E=E+2

46@ NEXT K

470 FOR C=1 TO 50

43@ NEXT C

499 FPRINT AT 7,0;"

S@@ PRINT AT 14,8

510 FOR_F=1 TS 10

520 NEXT F

£3@ REM ROTINR DA TROCA

S4@ DIM LILEN A%l

ES@ FAST

S6Q RAND _
570 LET L (11 =INT (RND*LEN A$!+1
§80 FOR X=2 TO LEN A%

599 LET LiX}=INT (RND#LEN A%l +l
50@ FOR Y= X-1

£1@ IF Lixi=Li¥] THEN GOTO 590
£3@ NEXT ¥

B30 WEXT x

L0
550 FDP c=1 To 10
70 I_E;I'" E-F'I

PI
53@ FOR K=1 Tn LEN A%
6990 FRINT ﬁT_14 E;P& (LK}

5
r -
o

740 LET D=FI-PI

750 FRINT AT 7,0; "DESAFIADO: AD
IVINHE ESTA PALAURA™

780 INPUT U%

770 IF LEN WE&:1 THEN GOTO 76@
750 IF Lig=P$iZ) THEN GOTD 550
730 FRINT AT 15,8; "NAD E® »";U$;

£0@ FOR_C=i TO 25

510 NEXT O )
£20 PRINT AT 15,0; .
530 PRINT AT 13.0;° ERROS: "3
540 LET 5=3+1

550 GOTO 75D

560 PRINT AT 16,D;P5(Z);

$70 IF Z=LEN A% THEN GOTO 910
&80 LET D=0+2

209 LET Z=Z+1

9P@ GOTO 750

1@ FRINT AT 7.0@;"

920 FOR F=i TO 12
830 PRINT AT :
540 FPRINT AT
280 PRINT AT Eé,@;"TECLE <6 PR
270 FRINT AT 21.5; HEE"

980 IF INKEY&="" THEN GOTO 282
239 IF NOT INKEY$="B" THEN S5TOF
1@@@ CLS

1918 GOTO 35@
1020 SAVE "BAGUNCINHE"
1030 RUN

Listagem 2

a4



trs-80 trs-80 trs-80 trs-80

Videocop

Eduardo Andrade Lima

O Videocop foi desenvolvido em Assembler num TRS-80
modelo I com uma impressora Epson MX-80, podendo ser exe-
cutado em computadores compativeis. Seu objetivo é fazer
uma copia do video para a impressora. Qualquer cardter, seja
ele grifico ou alfanumérico, serd copiado respeitando a sua po-
si¢do na tela. Isto €, se o cardter estiver situado na metade de
uma linha na tela, ele ficard na metade de uma linha na impres-
sora.

Se vocé possui o NEWDOS/80, este programa produz o
mesmo efeito das teclas JKL quando tecladas simultaneamen-
te, porém com a vantagem de poder rodar no LEVEL II BA-
SIC, dentro de programas e, inclusive, em Sistemas Operacio-
nais (DOS).

Quando desejar interromper a cépié, tecle <BREAK >,
0 que ocasionard a finaliza¢3o do programa.

Vocé pode mudar a origem do programa (linha 170) pa-
ra qualquer lugar da RAM, de acordo com as suas necessidades
e com seu equipamento, desde que tome cuidado para n3o co-

AGORA VOCE PODE LIGAR
QUALQUER IMPRESSORA
PARALELA AO SEU CP-400

COMUNICAGAD

CUTRO
PERIFEAICO SERIAL
MICROCOMPUTADOR

@

DESENHO ESQUEMATICO DE UMA DAS LIGAGOES POSSIVEIS

CONVERSOR COMUTADOR SERIAL
SERIAL/PARALELO O Comutador Serial é um

; : outro aparelho que permite a
Agora vocé pode ligar todas vocé duplicar a saida serial do
as impressoras paralelas do seu micro. Com ele vocé po-
mercado ao seu micro. O dera conectar dois periféricos
Conversor Serial/Paralelo per- a saida serial do seu micro, ao
mite a vocé conectar qualquer mesmo tempo. E para utiliza-
impressora paralela (padrao los basta girar o botdo, sem
cetronics- a saida serial do seu aquela incémoda operagio de
micro com a vantagem de, troca de cabos.
com um simples toque, acio- ;
nar também qualquer periféri- Usando em conjunto

co serial, sem a necessidade estes equipamentos, vocé
de troca de cabos. pode ligar, por exemplo: uma impressora

paralela, um Modem e qualguer
outro periférico serial de sua escolha

MODEM

IMPRESSORA
CONVERSOR

SERIAL/PARALELD

COMUTADOR SERIAL

% "o

Para estlarecerquaiquer
duvida oy tonhecer
nossa linha complela
de Cabos, Penfénicos
€ Software, Ihgue para

(011) 533-232¢

SBrvICo de atlen dimento ag
cliente — g, B5Creva- nos

Produtos e Projetos Eletrénicos Ltda.
Rua Pedro Teixeira, 13
04550 - Sdo Paulo - SP.

A VENDA TAMBEM NA:
* CINOTICA: {011) 36-6961 » CITY MICRQ'S: {011) 832-9458
* CLARITRON: (011) 210-7681 » FILCRES: (011} 223-7388
* NO RIO: MIKROS (021) 205-4346 (INFOSHOPPING)

ESTAMOS CADASTRANDO DISTRIBUIDORES.

locddo em regiGes usadas por outros programas que estejam
sendo rodados paralelamente.

Devido a grande versatilidade do Videocop, vale a pena
perder dez minutos e digitddo, pois este poderd economizar
horas perdidas na elabora¢@o de listagens e grificos na impres-
sora.

Q0100 3 ERREEERRI AR AR RRRR AR KR
Q0110 ; * VIDEOCOP / CMD — VERSAD 1.1 %
00120 ; ¥ + EDUARDO ANDRADE LIMA + %
00130 3 % CAIXA POSTAL ———- > 34,022 %
Q0140 3 ¥ CEF 22.472 / RIO DE JANEIRD *
00150 ¥ TRS-80 MOD. 1 E COMPATIVEIS %
00160 3 EREKTRRERRRERRRRRRR R RN kK
7D00 00170 ORG 7DO0H
7000 00180 INICID EQU L
3C00 00190 VIDEOD  EGU ICOOH
7000 DDZ1003C 00200 LD I%,VIDED
7004 010004 Q0210 LD BC, 1024
7007 2640 Q0220 LD H, 54
7009 3EOD 00230 LD Ay 13
7DOE CDIROO 00240 CALL ZBH
7D0E DD7EQOD 00250 LOOF LD A, (IX)
7D11 FELIF Q02460 CP 1FH
‘7D13 DC&LTD 00270 CALL C,ROT4
7D1&4 FELF Q0280 CP 1FH
7D18 CCS37D Qo290 CALL Z,ROT1
7D1B FE20 QOZ00 CF 20H
701D CCS37D Q0310 CALL Z,ROT1
7D20 FE7F QO3IZ20 (o1 127
7D22 CCS37D QOIEI0 CALL Z,ROT1
7025 FEBO 00340 CFP 128
7D27 CCS37D QOIS0 CALL Z,ROT1
702A FECO QOTAD CP OCOH
7D2C DA4S37D QOITO CALL MC,ROT1
7D2F FEB1 QOI8O CP 129
7D31 DAS&TD 00390 CALL NC,ROTZ
7D34 CDIBOO 00400 CALL IBH
7037 DD23I Q0410 INC IX
7D39 25 Q0420 DEC H
7D3A OB Q0430 DEC BC
7D3IB 78 00440 LD A B
7D3C Bl Q0450 OR [
7D3D FEQO 00440 cp QoH
TD3IF CASATD 00470 JF Z.FIM
7042 7C 00480 LD ALk
7043 FEOO 00450 cP O0H
7D4S CCS97D ] CALL 2. ROTS
LD A, (ZB40H)
BIT 2.a
aF NZ,FIM
P LOOP
D ROT1 LD A, 20H
alE RET
7056 C&Z0 QOS70 ROTZ AbD A,32
7D58 C9 Q0580 RET
7059 24640 00590 ROTS I.D H, &4
7D5SE ZEOD QOEQD LD A, 13
7050 CDIEOO 00510 CALL IEH
7D&0 CF QOLZ0 RET
704 C640 00430 ROTS ADD A, 44
7D&3 C9 00440 RET
7D&4 ZEQD 0O&E0 FIM LD A,13%
7D&6 CDIEOO 00450 cALL IBH
7D69 C9 QOLT0 RET
7D00 QO&BO END INICIO
00000 TOTAL ERRORS
FIM 7D&84 Q0&50 Q0470 QOS30
INICIOD 7DO0O 00180 OO&HB0
LOooF 7DOE 00230 OOS540
ROT1 7053 00550 Q0290 00310 Q0330 00350 QU370
ROT2  7DS&6 00570 00390
ROTZ  7D59 00590  00S00
ROT4 JD&1 DOLHT0 Q0270
VIDED 3CO00 00170 QO200

Videocop -

(5]

Eduardo Andrade Lima estd terminando o segundo .grau no Colégio
Santo Agostinho, Rio de Janeiro.
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ENERGIA DE
EMERGENCIA PARA
~ MICROCOMPUTADORES

GERATRON

Gerador Eletronico Portatil

GERATRON sempre foi a
solucéo ideal e econdémica para
alimentacao de emergéncia de
microcomputadores da linha
Apple e TRS-80.

Agora vocé tem disponivel o
GERATRON PC 500. Com
poténcia de 500VA nominal e
1500VA de pico e dotado de
chave de transferéncia estatica
e sincronizada, o GERATRON
PC 500 garante o
funcionamento ininterrupto dos
micros compativeis com
IBM-PC, na configuragao mais
completa, durante varias horas
apos a falta de rede elétrica.

Mas se vocé precisa de mais de

500VA, a GUARDIAN também
dispde do modelo 750.

AGORA TAMBEM
PARAPC
COMPATIVEIS

GERATRON ¢ marca
registrada da GUARDIAN,
EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.

MATRIZ

Rua Dr. Garnier, 579 - Rocha
CEP 20971 - Rio de Janeiro - RJ
Tels.: Geral (021) 261-6458
Vendas: (021) 201-0195

Telex: (021) 34016

FILIAL

Alameda dos Ubiatans, 349
CEP 04070 - Sao Paulo, SP

Tel.: (011) 578-6226

GUARDIAN

ENERGIA A TODA PROVA
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Modificando caracteres

Felipe Oriente

Este programa serve para modificar o banco de caracteres
de microcomputadores compativeis com o ZX Spectrum (TS
2068 e TK90X).

Para usé-lo, basta juntd-lo ao seu programa com o comando

linha 1: substitua os dois 249 por 124
linha 9680: substitua 48384 por 16384
linha 9685: substitua 63744 por 31744

Merge ou entdo digitar seu programa entre as linhas 1 e 9679.
Se, entretanto, o seu micro s6 possuir 16 Kb de memoéria,

Felipe Oriente cursa atualmente o segundo grau no Colégio Pio X1, em
Sdo Paulo. Ele possui um ZX Spectrum hd um ano, com o qual desen-

2l |

entdo faca as seguintes alterac¢des: volve programas.
1 9778 DRTA £",0,0,6@,64,56,5,120 9395 [DATA “P",8,60,66,70,120,584,
POK . @ 32,0
g@:g 978@ DATA "t",P,16,56,16,16,20.2 2998@ CATA “9".8,45,76,66,74,50,1
260 4,0 4.8
163 9785 DATA "u",9®,0,36,68,65,100,2 g9@S DATA “"R",2,60,66,70,120,65,
1 5,0 4.8
95?5 4i 0E:$REHB a%: LET a73@ CATR ,9,0,72,65,40,402,156 291@ DATAR “5",8,56,64,60,2,50,12
adr 4 rE .2 2@
9699_  J & 7. RERD 3: PﬁKE 2795 DATA ®¥",8,0,72,40,16,408,536 29915 DATA "T".,2,124,144,144,16.,1
adr+j NEXT Jj: NEXT i , @ 6,8,0
3595 "a",8,9,56,5,568,72.,52. 950@ CATA y",8,0,36,36,68,56,4, 992@ DATA "U",2.,4,88,866,66,66,60
;== @
g?ga "g",0,16,32,60,36,34,6 SS0E DATH w",8,0,5,65,84,584,40, 99%5 DATA "U",0,4,100,66,66,36,2
g, @ &, 3
'95@5 “ot,@,0,24,36,32,458,12 9510 DATA "z",9,0,60,72,16,36;12 9930 DATA “X",0,72,36,24,24,36,1
s 2,0 =
g?l@ LATR "4",@,8,4,60,36,65,68. 2838 CATA "A",9,56,368,86,126,586, 9935 DATA "v",2,2,68,40,16,156,5,
54, @ i
9315 CATH e",8,0,45,76,585,965,609 S525 DATA B",8,14,34,124,66,70, 994@ DATAR “W",0,5,65,66,66,90,35
& 25,0 .8
9329 DARTR i”,8,28,16,24,16,16,8 Q83@ DATA C",2,48,76,64 ,64,50,1 93&? LcATR "Z",®,30,36,72,18,36,1
; 2,0 20,0
?3’25 CATA "9",@.,8,55,44,65,60.4, 9535 DATA "D",@,45,76,66,66,100, 935@ DRTA "1",@,24,40,40,5,10,60
5e 24,9 7
' 7 DRTHR h",2,32,64,585,100,65, ?ékg DATAR “E",9,60.64,120,64,85, 9955 DATA "2 ,0,60,66,6,56,66,12
=1 4,0
CRTH i"*,8,16,8,56,16,16,3., 3545 DATH F*,@8,62,64,72,112,84, QQEB DATA “Z",0,60,2,12,658,68,6580
32,0 )
LATA ,8,8,0,4,4 ;52,24 S55@ LATA £"',®,56,64,76,66,50,1 9965 DATAH “4",8,5,24,40,74,60,5,
Lata ! ;E.Bd.CQ,éB ¢o éB,u z.,0 @
Q35S CATH H",8,68,66,1282,709,585, 997@ DARTH S ,@,126,64,60,2,566,6
CATA i",@,32,16,16,16,288,2 I4.0 @@
956@ DATR "I",8,25,10,10,40,40,2 a997% DATA "&",2,80,54,120,70,66,
CATH n",8,0,40,54,54,584,50 3.8 8.0 ~
9525 DATA "J",0,4,4,2,66,66,560,0 9930 DATA "7",2,60,66,4,8,16,16,
DATA “n- ,@,9,56,76,68,658,38 937@ DATA "K",@,4,72,112,72,68,3 2
_ 4,8 3985 LATA “5Y,0,60,66,60,65,34.,6
D 2} o",8,8,45,76,65,100,2 Q575 DATH L",2,64,32,64,64,66,5 2,0 _
@ 999@ DATA "9 ,8,60,66,114,14 ,2.6
=] A Ypv,8,0,120,656,72,122,; 8@ DATA "HM",0,86,102,90,566,585 8,0
9995 DATR "9 ,0,258,100,74,82,182
CRTA “gq",d,0,56,44 ,65,60,4, S DATA "N",®,72,100,52,74,38, ,56,9
; ~ 2 5395 RETURN
TH re,;8,8,12.48,32,32,16 @ DATHR o",@,45,76,66,586,580,1
Caracteres
4 B Em MS n© 52, no programa ““Micro-  quinta linha do quarto paragrafo,
- golf”’, pég. 48, faltou a linha 125 da  houve um erro de impressdo. O certo
El- ' D listagem. A linha é a seguinte: é: .. .serd exibida. Uma outra op¢do,
: y ao invés de limpar a tela e listar a linha
M Em MS n® 55, na matéria ““CBBS: i na EDIT
. ; PR 125 GOSUB 1010 de erro, seria acionar a rotina '
a informagdo via computador’’, pag. 4 | linh
S colocando automaticamente tal linha
11, o telefone do ABBS Atari saiu e mado de el "
> 2 ai TR -
errado. O nGmero correto é: {011) [ Em MS n9 55, no artigo “‘Mensa-
454-7557. gem de Erro no Color”, pag. 48, na

trs-color trs-color trs-color trs-col

Jesus, Alegria dos Homens

Marcus Porto Pereira

Este programa, para a linha TRS-Color, executa a misica
“Jesus, Alegria dos Homens”, tema do coral da Cantata, de
J. S. Bach.

As linhas de n© 10 a 70 apresentam o programa; na linha
80 existe um POKE de velocidade (que pode ser retirado); e
as linhas de 90 a 130 produzem a tela visualizada durante a

execugdo da musica. Ao final da listagem estdo as linhas res-
ponsdveis pela reprodugdo do som (de 380 a 420), e na linha
430 encontra-se vma rotina de espera.

Marcus Alexandre Porto Pereira é autodidata em BASIC e usudrio dos
micros CP 400 e Color-64.

PO fHaRCUS ALEXANDRE

s TMITEROGL-R.)

a0 ULS

AU PR CLNCT A 06 26 30 36 9 3 30 36 56 9 96 36 96 96 IE A6 IE 96 IE 6 36 326
3 A6 36 56 3¢ I B 56 36 77
W PRINT@GSE,
GO FPRINTOL00, 7 JESUS
FOME NS
AOOPRINTDAZ0,7TEMA B0 CORAL D& O
AaNT& T 4477

BOOPRINTEZLE, ). 5.8580H"

R PRINnggqr”nnxxxﬁ%%%%ﬁ%%ﬁﬁﬁM%
A 6 I A6 36 I A6 IE 96 367

L0080 POKE 654950

."!1.’!

CALEGRIA DOS

140 CLEAR
120 PMODER,

130 COLOR 0,3
140 PCOLS

L0 GOSBURBESD

160 LINEC2E, 400
170 LINECRES, "U?

STRECEA L ADY -84, 1200 PE
; '--.,'.'.E."icf,\,,!.Z]f.’:-[j];!----('“j-ﬁ i l]; I'
TNE(L12,600-00 18 'i,‘f_])
LM E AAD A0 - LAl 120,
DA aE, S0 -0168, '. "(]‘ ,FE;'
-:12(“96 y O 0894, 1 U;,PE"EZ‘]"
":i>v--v""':i.”¥IH...:*—L =UI LSE240

TO A+
60T =1 G2+F . 96) ,PHET

340 NEXTERETURN
350 SCREENL , 4

LA t“)R AWYBM28, 1403 REp Ny RE D013

slli e lL2 B4, 1 %i--l h--l)% N"Rfﬂ-ui}&'&"i\’. ¥
g BMAD, 14 Gl p DA RE 2 DI E“I ayBriéa ia

BeD7 pR6:U7 s BMBS, 1435 L7DARGDEL &5 B

MB6, 152 Ny U DA g ld”

570 DROWYEMAS, 1643UL0:Re3D%5 s NsLb
s D53 BM76, idn'DB"Rﬂ"BM94 13:n|d»n

Li \:1 y N' | 3 ic, ,’i. v 13 i"}' i 1
e DESRZDZRIByBMA
HS s L7

1&4;U/,Rf;DJ;L4

24,164 U7 ; BMAS0,
sREs DAy NglLby DAY

a0 lNMx‘”I’Mi"ﬂ LAZE ULO0s RO DL ¢ R g
u-,;,l 'i"HI -'I i --I'i

t‘*i IH -I”--iaMiim 1.-’

I)‘%(‘i*d”'i?i"l 138,182 D0 Ny D RA Ny
i)f};.':u' Isl“’i'id‘ CEBG D e RE i"Uf gLt J-'HM']((:
123”‘ 'I)z’;m—‘wf}” R4 U4y RA 7DV 2 BMA

34 s DByl p Ry ”-.J“ FoeBMIiwE, 18

43N, DisR1yDLsRA gwigﬁinn1»w
24D CMEim,uﬂﬂyhﬂwbigéh“Uﬂu .....

A0 PLAYYVELTALACRGAROIDLECEDDG #
GROSBGABOI0HEDCOEBABG

A40 PLAY7VI VAL A0RFHGADF #AQICORR
r‘\l% ﬁn"\l? ()““il‘?f.i[ﬁ) RDGFHGDOZBGEABEOZDCGEE

TFACLAD THENRAD
08 B=116
O B
603 =(F,96) P

SEMECF

RESET

SN

Eil)’f).’ E
COwRe
A4 PLAYYVELTAL A0
HUDOEBGABEQILTOEEAGT

CITMKEY S THER 4508

Jesus Alegria dos Homens

MICRO SISTEMAS, junho/86
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apple apple apple ap

Musica no Apple

Robert Pagnot

Este programa, que roda em micros compativeis com o
Apple II, com disk drive, é composto de duas partes: uma em
Applesoft e outra em Assembler. A primeira, referente a lista-
gem 1, trata de todas as rotinas de inser¢do, corre¢do, listagem
e gravacdo em disco de musicas. Observe sua estrutura:

10 -30 iniciagdo do programa;

50 rotina de erro;

100 — 210 rotina para processamento de dados;
300 rotina para tocar a musica;

400 — 490 rotina para entrar a musica via teclado;
500 — 620 rotina para gravar a misica no disco;
700 — 800 rotina para corre¢do de dados;

900 — 990 rotina para entrar a misica via disco;
1100 — 1190 * rotina de listagem no video/impressora;
1200 — 1340  rotina para inserir/acrescentar notas;
1400 — 1460 rotina para apagar notas;

1500 — 1560 rotina para guardar dados na memoria;
1600 — 1750  rotina para menus;

2000 — 2080 inicializagdo geral do programa;

2100 — 2140  menu principal;

2200 — 2270  menu de modificagdes.

J4 o bloco em Assembler w6502 (listagem 2) trata somente
da reprodugdo das musicas.

Para digitar a parte em Applesoft, primeiramente, tecle
NEW e CR; s6 entdo inicie a digitag@o da listagem 1, linha por
linha, e depois confira-a. A seguir, digite SAVE MUSICA para
gravar o programa no disco.

Na hora da digitagdo do Assembler, tecle CALL -151 e en-
tre no monitor. Depois, inicie a digita¢do da listagem 2 confor-
me o modelo:

*300:AD 60 6D C9 03 DO 01 60...4C 00 03 ¢ ‘CR’

*34B:BD 00 03 C9 FF DO 09 FE... até o final e ‘CR’

Confira a listagem em Assembler e depois digite 3DOG para
voltar ao BASIC. Grave a rotina Assembler usando BSAVE
RM,A$300,L$5F.

RODANDO O PROGRAMA

Digite RUN e aguarde um momento. Se tudo correr bem,
serd apresentado um menu de op¢des tipo Magic Window. Mo-
vimente o cursor usando « , — ou ainda tecle o nimero da
opgdo e ‘CR’ ou entdo outra vez o nimero da opgdo, para acei-
tar a escolha. Veja, abaixo, as opgdes:

Entrar do disco — Serd perguntado se vocé quer o diretério do
disco ou ndo. Digite S para sim e N para n3o. A seguir, o pro-
grama lhe pedird o nome da musica j4 gravada e carregard os
dados, voltando ao menu principal apds terminada a operago.
Entrar do teclado — Serd pedido o valor de um tempo (segun-
do o metronomo — aparelho para marcar tempo), digite-o e,
entdo, inicie a misica. Em primeiro lugar, digite a nota, de
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Figura 1

acordo com a figura 1, e ‘CR’. Apds, digite a duragdo, segun-
do a figura 2, e também as observagbes que podem ser 0 ou 1

(0 representa nota normal e 1, nota ligada a anterior, como no

==

nota em } i

questdo

simbolo abaixo).

MICRO SISTEMAS, junho/86

Ao final da musica, digite FIM no lugar da nota e o progra-

ma retornard ao menu principal.

MICRO SISTEMAS, junho/86

10 HIMEM: 28000 . ACINE™ ": VTAB 41 HTAB 7: INPUT 1540 NEXT I: MEXT J
20 ONERR GOTO S0 . “"sE$: IF E$ < > "" THEN N$ g 1550 POKE 27999 + 0,2
30 POKE 34,0: POKE 33,40: TEXT : (I} = E$ - 1560 RETURN _
HOME : GOTO 2000 a 760 YTAB S: HTAB 10: INPUT ""3E$ M 1600 ES = 1: POKE - 16348,0
50 POKE 34,0: HOME : PRINT CHRS$ 4 : IF E$ < > "" THEN DR{I) = = 1610 FOR J =1 70 1
(7): PRINT "ERRD "3 PEEK (22 b VAL (ES$) 4 1620 IF ES = J THEN INVERSE
2)§" NA LINHA "j PEEK (219) # " 770 VTRAE &: HTAE 7: INFUT "";E$: % 1630 VYTAB 7 + J: PRINT A$(J): NORMAL
256 + PEEK (218): FOR I = 1 - IF E% ¢ > " THEN OB%(I) = &
TO SO0:PSE = I: NEXT I: HOME L VAL (E$) iy 1640 NEXT J
:- GOTO 2100 780 PRINT : INPUT "MAIS ALGUMA 7 : 1650 E$ = ""
100 HOME : VTAE 10: HTAB 10: PRINT 1 “IES | 1660 IF PEEK { - 14384) < 128 THEN
"UM MOMENTO POR FAVOR" r 790 IF E$ < > "S" AND E$ < > " 1660
110 MM{1) = (N$(1) = "INC"):X = 2 : SIM" THEN RETURN " 1670 IF PEEK ( = 1&6384) » 127 THEN
Y = 1 | 800 HOME @ VTAEB 20: FRINT "ULTIM P E$ = CHR$ ( PEEK ( - 14384)
120 VL = V % { = 2.75) + 719 A NOTAD “"51;" ": VTAB 1: GOTO - 128): POKE - 14348,0
130 FOR I = 1 TON : 740 ’ 1680 IF E$ = CHR$ (27) THEN HOME
135 VTAB 1: PRINT I;" * ] 900 HOME : INPUT "DIRETORIO (S/N : END =
140 D%(I) = DR(I) * WL / 1&: IF N : »? "jE$: IF E$ = "S§" THEN PRINT i 1690 IF E$ = €HR$ (B) THEN ES =
$0I) = "INC" THEM MM(X) = I: ! D$: "CATALOG" t ES - 1: GOTO 1730
X = X + 1:DU(I) = LICNX(D) = M 910 PRINT : INPUT "NOME DA MUSIC 1700 IF E$ = CHR$ (21) THEM ES =
1: GOTO 190 A ?TiNME ES + 1: GOTO 1730
150 IF N$(I) = "REP" THEN NN(Y) = & 920 PRINT D%§ “OPEN";NM$: PRINT D . 1710 IF E$ = CHR$ (13) OR ES =
I:Y = ¥ + 1:D%LI) = L:CNX(I) f 3 "READ" ; NM$ g VAL (E%) THEM RETURN
= 1: BOTO 190 : 930 INPUT N,V,C,VL 1720 IF E$ > "0" AND E$ < STR$
160 FOR J = 1 TO 57 940 FOR I = 1 TO C: INPUT NN(I), (I + 1) THEN ES = VAL (E$):
170 IF N$(I) = N1%(J) THEM CNX(I = MM{I}: NEXT I GOTO 1610
) = N2U(I): BOTO 190 g 950 FOR I = 1 TON f 1725 PRINT CHR$ (7)
180 MEXT J 940 INPUT N$(I),DR{I) % 1730 IF ES > I THEN ES = 1
185 VTAB 21: PRINT "ERRO NA NOTA 970 IMPUT CNX(I},D%(I),0B%(D) 2 1740 IF ES < 1 THEN ES = I
"3I: VTAB 1: GOTO 2110 980 NEXT I [ 4 1750 GOTO 1610
190 NMEXT I g 990 PRINT D$;"CLOSE";NM$: GOSUB % 2000 D% = CHR$ (4): POKE 28000,3
200 C = YINN(Y) = N + (N$(N) < > B 1500: RETURN &
"REP"): BOSUB 1510: PRINT CHR$ 1100 REM LISTAR DADOS lﬁ 2010 DIM N${1000},CN% (1000} ,DR{1
7 B 1110 INPUT "P/ IMPRESSORA? "jE$: 000) , 0B% (1000) , D% (1000) ,N1% (
210 RETURN i IF E$ = “S" OR E$ = "SIM" THEN s 5713 N2%(S7) , MM (20) , NN (20)
300 POKE 749,946 FPOKE 770,10%9: POKE ] FPR# 1 '< 2020 IF FEEK (768) < > 173 THEN
786,36: POKE 787,119: FOKE 7 ] 1120 HOME : HTAB (40 - LEN (NM$ : PRINT D$;"BLOAD RM"
91,232: POKE 792,128: CALL 7 = ¥y / 2: INVERSE : PRINT MNMs$: % 2030 RESTORE
&B: RETURN f PRINT "UM TEMPO = "j;V: NORMAL & 2040  DATA 248,234,221,209,197
400 REM ENTRAR UMA MUSICA i : FOR I = 1 TO 40: PRINT =" [ | , 191,185,175, 165, 156, 147,139
410 HOME : PRINT “DIGITE 'FIM® P 4 53 NEXT : PRINT : FOKE 34,3 B y131,128,123,116,110, 103,97,
ARA TERMINAR": PRINT H 1130 FOR I = 1 TON B 94,92,87,82,77,72,68,54,583,6
420 I = O: PRINT : INPUT “NOME DA m 1140 PRINT I3" NOTA: ";N$(I)j: IF | 1,%7,54,51,48,47,45,42, 40,37
MUSICA? "jNM$: PRINT : INPUT ; N$(I) = "REF" DR N$(I) = "IN B +»35,33,32,31, 30,29, 28, 26, 25,
"QUAL O VALOR DE UM TEMPO? “ ] C" THEN PRINT : GOTO 1170 ] 24,23,21,20,19,18,17,16,15,1
iV: PRINT a 1150 PRINT TABEt 18)3"DURACAD: e
430 I = 1 + 1t PRINT I3" "3 B FDR(I)§ ] 2050 DATA DO3,DOS3,RES,RES3,MIS,
440 PRINT “NOTA 7?"iN$(I)j:A = LEN R 1160 PRINT 'TAB( 33);"DBS.:";0B% H MIS3,FAS,FASS, 50L3, SO0LSS,LAS
¢ STR$ (I)): HTAB 9 + A: INPUT | (I a ,LAS3,513,5153, D02, DOS2,REZ,
"riA%: IF A% < > " THEN N$ R 1170 IF I / 20 = INT (I / 20) AND 4l RES2,MI2,MIS2,FAZ,FAS2, 50L2,
(I} = As ] E$ < > "S" THEN GET As: HOME i s0LS2,LA2,LAS2,512,51582,D01,
450 IF N$(I) = "FIM" THEN N = I - ] : IF A% = CHR$ (27) THEN POKE q DOS1,RE1, RESL,MI1,MIS1,FAL,F
1: RETURN ] 34,0: RETURN }1 AS1,S0L1,S0LS1,LAL,LAS],SI1,
460 IF N$(I) = "REP" OR N$(I) = & 1180° NEXT 1 | 5181,D00, DOSO, REO, RESO, MIO, M
"INC" THEN GOTO 430 2 1190 GET A%: POKE 34,0: HOME : RETURN ] 150, FAO, FASO
470 HTAE 3 + A: PRINT "DURACAD 7 A ?‘ 2060 DATA S0LO, SOLSO, LAO,LAS
"sDR(I}5: HTAB 12 + A: INPUT ¢ 1200 REM INSERIR NOTAS " 0,510, 5150, PAUSA
neip%: IF A% < > " THEN DR B 1210 HOME : INPUT "INSERIR OU AC 5 2070 FOR 1 = 1 TO S57: READ M2%(I
(I} = VAL (A%) RESCENTAR NOTAS (I/A)7? “3Es ! )i MEXT I
480 HTAB 3 + A: PRINT "0BS.: “i0 1220 IF E$ = "A" THEN I = N: GOSUB ‘l_ 2080 FOR I = 1 TO 57: READ Nis(I
BL(I}§: HTAB 9 + A: INPUT “* 430: RETURN & )i NEXT I
sAS: IF A$ < > "" THEN OB%( ? 1230 HOME : INPUT "QUANTAS NOTAS F 2100 HOME : REM MENU PRINCIFAL
1) = VAL (A$) & HA® A INSERIR ?“INI X 2110 PRINT NM$: PRINT : PRINT "7
450 PRINT : GOTO 430 a 1240 PRINT : INPUT "A’ PARTIR DE B " ESC’ PARA TERMINAR":AS$(1) =
500 REM GRAVAR A MUSICA QUE NOT& (NO) ? “3PN 4 " <1»-ENTRAR DO DISCO
S10 HOME : PRINT “"MESMD NOME ("3 -] 1250 IF PN > N THEN RETURN P "IAS(2) = v <
NM$3")7 “§: INPUT “"jES: IF i 1260 FOR d = N TO PN BTEP - 1 B 2>-ENTRAR DO TECLADO
E$ = “§" THEN 540 ﬁ 1270 N$(J + NI) = N${(J):DR(J + NI B "IA$(3) = " <3>-PR
520 PRINT : INFUT "DIRETORIO (S/ g ) = DR(J):OB%(J + NI) = OB%( | OCESSAR 0S DADOS
N)? ";E$: IF E$ = "S" THEN PRINT & 3y b "
D#; "CATALOG" [ | 1280 MNEXT J | 2120 A%(4) = "  <4>-MENU DE MODI
530 PRINT : INPUT "NOVO NOME? "3 1290 FOR T = PN + 1 TO NI + PN 1 FICACOES/LISTAGEM "IA(S)
NM$ 1300 PRINT @ INPUT "NOTA? "jN$(T : = "  <{5>-REPRODUZIR A MUSI
540 PRINT D#$;"OPEN"3;NM$: PRINT D ) y: IF N&(TY = "INC" OR N&(T) K vepg(L) =
$3"DELETE";NM$: PRINT D%;"0OP = "REP" THEN 1320 <&>~GRAVAR NO DISCO
EN"§NM$: PRINT D$3"WRITE"3NM 1310 INPUT "DURACAO? "jDR(T): INPUT ":I = &: GOSUB 16
¥ 1 “DBS.: “30B%(T) ; o0
5S0  PRINT N: PRINT Vi PRINT C: PRINT - 1320 NEXT T 2130 ON ES GDSUB 900,400, 100,220
VL 1330 N = N + NI 0, 300,500
560 FOR 1 = 1 TO C: PRINT NN{I): 1340 RETURN 2140 GOTO 2100
PRINT MM(I): NEXT I 1400 REM APAGAR NOTAS 2200 REM MENU MODIFICACOES
570 FOR I = 1 TO N 1410 HOME : INPUT "APAGAR NOTAS 2210  HOME
580 PRINT N$(I): PRINT DR(I) A PARTIR DA: "§NC: INFUT "AT 2220 PRINT NM$: PRINT : PRINT "°
590 PRINT CN%(I): PRINT D%(I): PRINT E A: "3NF ESC’ PARA TERMINAR"
OB%(1) 1420 DI = NF = NC + 1 2230 1 = 5:A%(1) = "  <1>-RETORN
&00  NEXT 1 1430 FOR J = NC TO N AR AD MENU PRINCIFAL "
&£10  PRINT D$;"CLOSE";NM$ 1440 N$(J) = N#(J + DI):DR(J) = D tAK(2) = " <2>-LISTAR NOTA
&20 RETURN R(J + DI}:0OB%(J) = OB%(J + D S: VIDED/IMPRESSORA  "!A$(3
700 REM CORRIGIR 1 )y = " <3»-CORRIGIR DADOS
710 HOME : INPUT "GUER LISTAR ? 1450 MNEXT J "IABL4) = ¥
"iE$: IF E$ = "S" THEM E% = 1450 N = N = DI RETURN <4>—INSERIR/ACRESCENTAR N
“e: GOSUB 1120 1500 HOME : VTAE 10: HTAB 8: PRINT aTas -
720 HOME "AGUARDE UM MOMENTO" 2240 A%(S) = *  <S5>-APAGAR NOTAS
730 PRINT : PRINT "UM TEMPO = “j 1510 A = 1: FOR J = 1 TO C " GOSUB
Vii HTAB 12: INPUT ""j;E$: HOME 1520 FOR I = MM(J) + 1 TO NN(J) = 1600
: IF E$ < > "" THEN V = VAL i 2250 OM ES GOSUB 2270,1100,710,1
(E$) 1525 IF N$(I) = "INC" OR N${1) = 200, 1400
740 INPUT "GUAL O NUMERD DA NOTA "REP" THEN 1540 & 2260 GOTO 2200
31 | 1530 POKE 27999 + A,0B%(I): POKE ¥ 2270 FOFP : GOTO 2100
750 VTAB 4: PRINT "NOTA: "jN$(I) g 30499 + A,CNY%(1): POKE 32999 "
i"  ": PRINT "DURACAD: "3DR a + A,DU(INIA = A + 1 L
Iy ": PRINT "OBS.: ";0B . 1535 VTAB 1: PRINT I3" " ok
Listagem 1
.

Processar dados — O programa iniciard uma rotina que trans-
forma suas notas nas dele. Apos, ele volta ao menu principal.
Obs.: Depois de cada modificagdo ou digitagdo, deve-se obriga-
toriamente processar os dados, 0 que ndo € necessdrio apds car-

regar-se uma muisica.
Menu de modifica¢des/Listagem — Serd apresentado um novo
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MUSICA NO APPLE

0300- AD 60 6D LDA  $6DEO 032E- 4C 1F 03 JHP  $031F
0303- €9 03 CMP  #303 0331- A9 OF LDA  #30F
0305~ Do 01 BNE $0308 0333- 85 07 5TA 507
0307- 60 RTS 0335- C6 08 DEC  $08
0308- C9 01 CMP #8501 0337- DO EC BNE  $0325
030A- FO 05 BEQ  $0211 0339- A2 01 LDX #3501
03oc- A9 50 LDA #550 0338~ 20 4B 03 JSR 50348
030E- 20 A8 FC JSR FFCAS 033E- A2 12 LDX #8512
0311~ AD 24 77 LDA 57724 0340~ 20 4B 03 JSR 50348
0314- B85 06 STA 306 0343- A2 17 LDX #3517
0316~ AD EB 80 LDA $8OEB 0345~ 20 4B 03 JSR $034B
0319~ 85 08 STA 508 0348~ 4C 00 03 JMP $0300
031B- A9 OF LDA  #S$OF 034B-  BD 00 03 LDA  $0300,X
031D- 85 07 STA 507 034E- C9 FF CMP  #3$FF
031F-  AD 30 CO LDA  $C030 0350- DO 09 BNE  $035B
0322- B8 DEY 0352- FE 01 03 INC  $0301,X
0323- Do 04 BNE $0329 0355~ AS 00 LDA #500
0325- €6 07 DEC  $07 0357- 9D 00 03 STA  $0300,X
0327- FO 08 BEQ $0331 0354~ 60 RTS
0329~ CA DEX 0358~ FE 00 03 INC $0300,%
032A- DO F& BNE 0322 035E- 60 RTS
032C- A6 06 LDX  $06

Listagem 2

menu que terd as seguintes opgdes:

1. Retornar a0 menu principal — retorna ao menu principal

2. Listar notas — lista as notas na tela ou impressora

3. Corrigir dados — pergunta se vocé quer a listagem ou ndo e,
depois, o niimero da nota a corrigir. Vocé pode corrigir diver-
sas notas sem sair da rotina.

—— E=——% Figura 2

: % (valor + 50%)

4. Inserir/Acrescentar notas — vocé poderd inserir notas no
meio da muisica (serd perguntado quantas notas vocé vai inse-
Iir e a partir de qual. Sua primeira nota ficard logo ap6s esta)
ou acrescentar ao final da mesma.
5. Apagar notas — apaga as notas a partir da nota X da primei-
ra pergunta até a nota Y da segunda pergunta, inclusive.
Reproduzir'a musica — 0 programa executard a musica na sua
memoria.
Gravar em disco — lhe serd perguntado se vocé quer gravar com
0 mesmo nome ou ndo. No caso de ndo, serd perguntado se
vocé quer o diretério (para evitar de gravar por cima de outra
musica jd existente) e, a seguir, 0 novo nome.
Obs.: Nas perguntas onde as respostas podem ser sim (S) ou
ndo (N), se vocé teclar simplesmente ‘CR’, o programa enten-
derd como ndo (N).

Se, durante o menu, vocé digitar ‘ESC’, ocorrerd uma inter-

‘TUp¢do no programa e, para voltar a ele sem perder os dados,

digite GOTO 2100;. Pode-se também digitar RUN, porém, per-
dem-se os dados.

Caso se deseje utilizar as musicas gravadas com este progra-
ma em outros, ndo hd problema, mas deve ser salientado que
as sub-rotinas de reprogugﬁo (linha 300 e listagem 2), entrada
do disco (linhas 900 a 990) e de arquivo na memoria (linhas
1500 a 1560) deverdo ser mantidas; as demais poderdo ser
apagadas ou substituidas. Porém, deverdo ser dimensionadas
as varidveis CN%, D%, OB%, NN ¢ MM (DIM CN%(1000),
D%(1000), OB%(1000),NN(20),MM(20)), e ainda a linha 960

deverd ser modificada para 960 INPUT N§ ,DR. =

Cursando atualmente o ultimo ano do segundo grau, na Escola Estadual
Piratini, em Porto Alegre, Robert Pagnot estuda, ainda, programacéo
Assembler-Z80A —, na PUCRS, sendo também programador autodidata
em Applesoft e Assembler |4 6502. Trabalha na Bourscheid Engenharia,
onde desenvolve programas na drea de engenharia e topografia.

APLICATIVOS FALANDO PORTUGUES

EDUCATIVOS FALANDO PORTUGUES

* APLICATIVOS

102 — AGENDA DE
ENDERECOS/MALA
DIRETA M5X

o UTILITARIO

301 — PRINCIPIANTE - E
302 — PRINCIPIANTE - U
303 — PRINCIPIANTE - D

A VENDA NOS REVENDEDORES MSX

JOGQOS EMOCIONANTES

PROGRAMAS QUE VOCE ENTENDE!

101 — COMTROLE DE ESTOQUE MSX

103 — PLANILHA ELETRONICA MSX

201 - EDITOR ASSEMBLER/
DISSASSEMBLER MSX

¢ COLECAO PRINCIPIANTES

* JOGOS EMOCIONANTES
501 — KALEIDOSCOPIO DIGITAL
502 — MS XADREZ
503 — MAQUINA QUENTE
504 — MISSAO: RESGATE DO SATELITE
505 — LABIRINTO DOS DIAMANTES
506 — BANCO FANTASMA
507 — VISITANTE DO FUTURO
508 — O AVENTUREIRO DO CAMPO MAGNETICO

carlos amaral

ErS@F

nniSEer's =

= NS

um senhor programa

RUA DO CATETE, 331 - GRUPOS 1201 A 1204 - CEP: 22220

BTC 02M
Cz$ 1.516

BTC 05M
Cz$ 2.413

INTERFACES
Printer Card CCE ...
Ram Card 16 CC
RS 2320 CCE ....
Video Card 80 Col CCE .
CP/M Card CCE
Disc Card CCE ..
128K CCE
Paralela Logodala .
128 L ata
RS232Logodata ...........oooeieinnnnnnnns

Videocompo Verde ..

(| Apple
Sl SUPRIMENTOS

Arquivo p/10 Disquetes
Formulario de 80 Colunas ...

b b () bk

3888323338
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SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL

PROM O BRASIL
TRADE CENTER CCE

CPU Exato Pro +Monitor +
Drive + 4 Interfaces

A escolher Cz$ 20.999

em 4 vezes s/juros

ou a vista Cz$ 18.899

( 10% de descanlo)

2.790
48 K de memdria
RAM colorido
Gralis 5 jogos a
sua escolha.

GRAFIX FT 80

80 colunas, 160 CPS, rolo p/papel solto,
tractor p/lormulério continuo, compativel com COMPATIVEL
todas os COM IBM/XT

42.500
3 16 Bits, 640 K bytes de
GRAFIX HS 100 -)

memoria RAM, placa de multi-fungdo

¢/RS 232 e paralela

centronics, placas controladoras
(160 CPS) 19.970 BTC/XT 100%
‘@;‘a;}x HS 100‘}.32 colunas - 160 CPS COMPATIVEL
Competva T — C/IBM 640K

de drives, placa controladora
e { 2 Consulte: 16 Bits 256 K
B PG, o Z . : “ Bytes de RAM, 2 drives

15.390

de video gréfica,
fonte interna de 150W.

Slim, placa controladora
de drives, placa conlroladora

de video grafica,
fonte interna de atimanlggéo
de 150W

DE TODO O BRASIL.

Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 221-1674 - C.P. 832/20001

CURSO DE INGLES

0 UNICO 1.499
BTC NO BRASIL
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ENCONTRO MINEIRO DE INFORMATIC.
FEIRA MINEIRA DE INFORMATICA

(Evento oficializado pelo Ministério da Industria e Comércio através do CDC)

DE 23 A 27 DE JULHO DE 1986 -

R\

O grande mercado mineiro,
com milhares de
compradores em potencial
estara nos trés pisos do
MINASCENTRO querendo
conhecer o que vocé tem
para mostrar e aderir

sSuU

sociedade dow usuarioa de
computndoreos ¢ eguipamentos

4 subsididrios  minas gorais

a qualidade de seus
produtos e servicos.

Nao fique de fora. Tudo
mostrado ao vivo as
pessoas certas.

Reserve o seu stand e venha
pronto para der

U Y

VB

MINASCENTRO - BELO HORIZONTE

Patrocinio Hea

i
:
1

S e o ] NI

mMSsX MSX MsSX mMSs

Expertron

Fébio Shiguemitsu Hara

Como o préprio nome ijd diz, esta é
uma versio do TRON, feita para rodar
em micros da linha MSX. Neste progra-
ma, dois jogadores perseguem um ao
outro, tentando evitar o choque com
barreiras e, ao mesmo tempo, cons-
truindo novas barreiras para encurralar o
adversdrio.

Podem participar de cada partida
um ou dois jogadores. No caso de haver
apenas um, o adversdrio serd o préprio
micro. Neste tipo de partida, pode-se
utilizar um joystick. Caso ndo o possua,
o jogador deverd usar as setas do tecla-
do. Para isso digite:

A3 IF STICK(@F=¢ THEN Z=L (F):G0TO 436
410 Z=STICK(H) tIF (Z/2)=INT{Z/2) THEN ZI=
Z+1:1F =% THEN Z=1

Quando se desejar jogar com outra
pessoa, pode-se utilizar dois joysticks
ou um joystick e as setas do teclado.
Para jogar com dois joysticks, digite:

A¢@ IF STICK(2-F)=@ THEN I=l.(F):G60T0 430

41@ Z=STICK(2-F):IF (Z/2)=INT{(Z/2) THEN

2=Z+1:1F Z=% THEM ZI=1

Lembre-se que, para quem ndo pos-
sui pelo menos um joystick s é pbssi-
vel jogar da primeira maneira apresenta-
da, ou seja, com apenas um jogador.

DIGITACAO

A digitagdo do programa € longa e
cansativa. Para facilitar, preste aten¢do
as seguintes dicas:

Utilize “?”, ao invés de “PRINT";

Quando houver duas ou mais linhas
iguais ou parecidas, apenas troque o
nmimero da linha e faga as modifica¢Ges
necessdrias. Ex.: As linhas 60 e 640 sdo
idénticas. Para ndo refazer a linha 640,
siga as instrugdes:

— Digite LIST 60.

— Suba até o comego da linha 60 com
o auxilio das setas.

— Troque o valor da linha e fecle
RETURN.

MACETES
Neste jogo, vocé se move em quatro
direcGes: 4 , § ,<—,—. Se jogar con-

tra o computador, vocé verd que ele per-
sistird em segui-lo. Desse modo pode-se

MICRO SISTEMAS, junho/86

fechd-lo, fazendo-o encostar-se na pare-
de.

Se a partida for jogada por duas
pessoas, ndo haverd previsio de vence-
dor, jé que existem mais de mil op¢Ges
de jogadas. Aconselho o jogador a ndo
ficar com o botdo apertado; s6 um to-
que e sua moto ird para a dire¢do deseja-
da. Outra dica importante: nunca an-
de para trés.

OBSERVACOES

Os caracteres entre aspas contidos
no fim da linha 70 podem ser consegui-

dos pressionando-se SHIFT + L GRA +
0

Este programa possui linhas desneces-
sdrias, podendo-se retirar as linhas 290
e 340. Depois, dé um RENUM e as li-
nhas ficardo em ordem de novo.

A parte do programa em que o com-
putador “pensa” para onde vai se loco-
mover, estd entre as linhas 460 e 630.
Este “pensador” foi copiado de uma
versdo para a linha Sinclair.

Fébio Shiguemitsu Hara possui um TK85 e
um Expert, onde programa nas linguagens
BASIC e Assembler.

1 * #%# EXPLRTROM ##%

29 Copyright hy

3@ 7 Fabio Shiguemitsu Hara

48 *

5@ ON STOP GOSUE 8&@

A8 STOF ONM

78 SCREEN @, ,1:CLS:KEY OFF:COLOR 1,15,15

TWIDTH(48)

8¢ SOUND 8, 146:S0UNE 7, 55:S0UND 6,50 S00NY
13, 1@: SOUND 12, 18@: SOUND 11,8

9 LOCATE 13,@:PRINT "EXPERTHON" 1LUCATE
13, L:PRINTSTRING® (7, 195)

166 PRINT: INFUT “"Quantos jogadores “;H
116 IF MOl OR M2 THEN 76

12Zet FOR C=1 TO M:CLS:FRINT "Nome do “505
" jogador => "3ILINE INFUT ML)
138 PRINT:PRINT N$(C)i" digite

er m=uk "IILINE TNFUT Ce:All):
14@ IF N=1 AND A(C)=215 THEN
156 MEXT

166 CLS:LOCATE 15, 1E:PRINT “"EXPERTRUN":F

OR T=1 TO 2086:MEXT:CLS

176 SCREEN , @

188 FOR V=@ TO 39:VFOKE V+8@,219:VWOKE V
HF20, 21FINEXT

194 FOR V=2 TO 22:VFOKE 4@#V,219:VFOKE 4

FRIHIF, 21FINEXT

26@ LOCATE @, 1:PRINT MN&{1)3™ 3 "3J00)

216 IF M=1 THEMN LOCATE 15,@:PRINT "MSX :
nim

226 IF N=2 THEN LOCATE 34-LEM(N&{Z)),1:F

RINT N&(2)s5"™ = "3J(2)

236 IF Ji1)=16 OR J(2)=1¢ OR M=18 THEN 7

T

24 X (1)=INT(RND{-TIME) #7798} +i&l

256 IF VPEEK (X (1))<>32 THEM 244

266 LIL)=INT(RNDC-TIME) #7)+1:IF (L(1)/2)

=INT(L(L) /2) THEN 266

278 X (@) =INT (RND{(-TIME) #798) +161

286 IF VPEEK (X (@) )<>32 THEN 27a

298 L@ =INT(RND(-TIME) #7)+1:IF (L {(@)/2)

=INT (L {6) /2) THEN 29@

Z@e SOUND 2, INT (RND (~7IME) #2546) :50UND 3,
INT (RMOD(-TIME) #16)  SOUND 7, 253: S0UND 9,1
S:SOUND 2,@:S0UND 3,6:F=1:G05U8 4@@

IF X(11<41 THEN &&8

IF VPEEK{X(1))<3>32 THEN &&0

i VFOKE X(1),A(1)

IF M=1 THEN 484

F=@: GOSUB 4@

IF Xt@) <41 THEN &b

IF WFEEK (X 0@) ) <332 THEN &b

38E VPOKE X{@),A(2)

I%@ GOTO Iad

4@E IF STICK(F)=@ THEN Z=L{(F):60T0 438

M@ Z=STICK(F) I IF (Z/2)=INT(Z/2) THEM Z=
Z#13IF =9 THEM 7=1

428 L(Fi=Z

A3@ IF =1 THEW X(F)=X(F)}-4@

44@ IF Z=3 THEN X(F}=X(F}+1

458 IF I=5 THEM X(F)=X(F}+a@

468 IF =7 THEN X(F}=X(F}-1

476 RETURN

488 Z=@: L@=INT (X (@) /40) :CO=INT (X (8) - (Lete
418} )

A96 L1=INT(X(1) /48) tC1=INT (X (1) = (L1%4@) )
SO0 IF ABS(L1-LE) SABS(C1-CO) THEN S48
S16 1F WPEEK(X (9)+1}=32 AND C1>C8 THEN Z
=3

528 IF WPEEK(X (@) -1)=32 AND C1<C@ THEN Z
=7

53 GOTO S&

Sa@ IF VPEEK (X (8)+48) =32 AND L1:L8 THEM
z=5
556
Imy
566 IF Z<>8 THEN 620
576 7=1

IF VPEEK (X (€ —4@) =32 AND L1<Lé THEN

58E IF VPEEK(X (@) -1)=32 THEN I=7
390 IF VPEEK (X (0) +48) = THEN ZI=35
HEE TF VPEEK (X (@) -4 THEN Z=1

i@ IF VPEEK (X (@) +1) =02 THEN I=3

6260 F=@:G08UB A3d

AT IF YPEEK (X (@) ) {32 THEN &6#

&8 VIFOKE X (@) , 215

&S0 GOTO 3898

Ao SOUND B, 162 S0UND 7, 55: 50UND &, 5:50UN
D 13, 18:50UND 12, 186:50UND 11,8

AH7E FOR T=1 TO 16@:NEXT

&80 IF F=1 AND N=2 THEN CLS:.J{2)=J(2)+1:
FRIMT M#%{2)3

&78 1F F=@ AND N=2Z THEN CLE:J{1)=J(1)+1:
FRIMT Ns(1)3

FOE IF M=1 THEN 748

1@ PRINT " Marcou mais um ponto!"

726 FOR T=1 TO 266@:NEXT:CLS

730 GOTO 184

7A@ TF F=1 THEM CLS:F=M+1:FPRINT "Eu fatu
rei esta. Ha! Hal!"

7598 1IF F=@ THEN CLS:J{1)=J{1)+1IPRINT "
Voce marcou mais um ponto!"

768 BOTO 72/

778 FOR T=

TO ZegEa:MEXT:CLS

Ja@ LOCATE 18, 1@:FRINT "Vencedor:
T=1 TO S:BEEF:NEXT

79 TF M=1@ THEN PRINT "Cxpert — MSX"
Bowd IF J(1)=1@ THEN PRINT N$(1)

Bl 1F ai{2)=1@ THEN PRINT N&(2)

82 LOCATE #, 280 PRINT "Outra vez 7 (5/N)
DOAYILOCATE 19,28 H$=INPUTS (1) :PRINT H%
833 IF He="5"
849 IF Hs="N" O " THEN SCREEM ,,1:
WIDTH(37) 1 KEY ON:CLS:MEW

85@ BEEP: GOTO 8248

B&6 CLS:SCREEN @,, 1:END

"3 :FOR

Expertron
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Vocé pode incrementar o modo grafico do seu Color acrescentando a
ele novos comandos. Neste artigo, aprenda aimplementaro DRAW.

Comando DRAW
em semigraficos

Celso Bressan

o artigo intitulado “‘Grédficos especiais”, de Cliudio

Costa (MS n9 51), foi analisado o modo semigréfico,

0 qual é pobremente documentado e ainda pouco re-

ferenciado em publicagGes especializadas (com exce-
¢do, € claro, da jd mencionada matéria). Esse modo é portanto
um recurso a mais que o programador dispSe para enriquecer
0S seus programas.

O BASIC e o Extended Color BASIC (EcB) também sdo
omissos neste ponto, haja vista que n3o implementam coman-
dos diretos semelhantes dqueles dos grificos de alta-resolugdo,
a ndo ser os limitados SET e RESET, deixando todo o resto
da tarefa por conta dos consoladores PEEK e POKE.

Quem se aprofunda no estudo deste computador sabe do

der que os comandos existentes oferecem e sabe também
Fc?u, pelo menos, deveria saber) do esforgo que os técnicos da
Microsoft tiveram para encaixar tudo em 16 Kb de ROM, sen-
do 8 para o BASIC e 8 para o EcB. Em resumo, foi colocado o
méximo dentro do minimo! E justificdvel, portanto, admitir-
se a auséncia de diversos comandos e instrugdes, inclusive al-
guns para os semigrdficos, por absoluta falta de espago na
ROM.

Hoje, este tipo de questionamento poderia até ndo ser
significativo, pois as memorias estdo cada vez mais baratas (es-

te foi um dos maiores motivos, o custo.). Porém, na época do-

langamento do primeiro Color Computer, 1980, tal fator era
de muita relevancia, a ponto das primeiras mdquinas virem
equipadas somente com o BASIC e 2 Kb de meméria RAM.
Nem por isto os usudrios se sentiram diminuidos, pois tudo
que fazemos hoje era possivel fazerse entdo, s6 que com mui-
to malabarismo!

Outro fator que parece ter pesado bastante foi a reduzi-
da qualidade dos grificos produzidos pelos semigréficos. Pri-
meiro, porque a resolugdo ¢ baixa e, portanto, limita a apresen-
tagcdo, segundo, porque nem todos os pontos podem ser pro-
gramados 4 vontade, pois uns dependem dos seus adjacentes,
dentro do mesmo byte, 0 que restringe um pouco a escolha de
cores. Evidentemente, na hora de escolherse o que era melhor
para o Color, e como nem tudo poderia ser colocado, os recur-
sos oferecidos pelos semigréficos foram os preteridos.
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Mas, estéria 4 parte, vamos ver que a situagdo ndo é tdo
desesperadora assim. Os semigrdficos tém o seu valor, princi-
palmente no que tange a sua aplicagdo em textos de todos os ti-
pos (recurso este muito usado em programas mais profissionais,
sem muito alarde), além de alguns tipos especiais de jogos e
programas educativos.

Estd a nosso cargo, no entanto, usar um pouco de cria-
tividade e imaginagdo de forma a preencher uma parte desta la-
cuna. Comegaremos entdo pela implementagfo do comando
SDRAW, que simula o DRAW da alta-resolugdo, e deixaremos
para o leitor a tarefa de criar outros mais (atengdo leitores Co-
lormaniacos, estdo todos desafiados!).

0 COMANDO DRAW

Dentre as possibilidades de implementagdo do comando,
destacase aquela que provoca chamadas a uma sub-rotina em
BASIC, passando as instru¢es necessdrias dentro de uma varid-
vel fixa, convencionada do tipo string (mais simples e ficil; a
nossa preferida) e uma outra que intercepta um dos vérios gan-
chos ou hooks que existem no sistema operacional do BASIC,.
ganchos estes especialmente construidos para permitir a inter-
rupgdo de erros, entradas e saidas, além de controlarem a exe-
cugdo de vdrios comandos do BASIC.

Esta técnica, por ser sofisticada, deve ser realizada em
Assembler, o que nos forga a abandonar o aspecto diddtico e
pritico do nosso trabalho. Claro estd que a sub-rotina assim
tratada ficaria muitissimo mais veloz, eficiente e profissional,
mas, este aspecto fica para os mais interessados no assunto (o
autor jd estd elaborando uma para seus programas).

Falamos muito do novo comando, comparando-o com o
DRAW, contudo nio explicamos o que este ultimo € e o que
ele faz (para quem ndo souber).

Como o nome bem diz, 0 comando DRAW faz desenhos
(risca, mostra ou apresenta desenhos) de uma maneira simples
e fdcil através de subcomandos especificados internamente ao
comando. Exemplo: se quisermos tragar um tridngulo-retangu-
lo bem no centro do video, na cor verde, escreveriamos o se-
guinte programa, sem o DRAW:

MICRO SISTEMAS, junho/86

10 PMODE 3,1:PCLEAR:SCREEN 1,1
20 COLOR 6

30 LINE (100,80)-(130,80),PSET
40 LINE -{130,110),PSET

50 LINE -(100,80), PSET

60 GOTO 60

Jd com o .comando DRAW, a situagdo muda:

10 PMODE 3, 1:PCLEAR:SCREEN 1,1
20 DRAW "BM100,80CE&R30D30H30"
30 GOTO 30

Numa explicagdo suscinta do exposto, os subcomandos
BM especificam que o tragado deve comegar no par de coorde-
nadas de video (100, 80); o subcomando C especifica a cor 6
(verde); o R, risca uma linha 30 pontos para a direita, e assim
por diante.

Na sub-rotina SDRAW, as coisas se passam de maneira
idéntica, segundo regras especificadas a seguir:

Bxxyyy - Movimenta o cursor sem desenhar, para Xx,yyy

Cc - Indica a cor do risco, de 0 até B;

Un - Risca para cima, n pontos;

Rn - Risca para a direita, n pontos;

Dn - Risca para baixo, n pontos;

Ln - Risca para a esquerda, n pontos;

En - Risca em angulo de 45 graus, n pontes;
Fn - Risca em angulo de 135 graus, n pontos;
Gn - Risca em dngulo de 225 graus, n pontos;
Hn - Risca em angulo de 315 graus, n pontos;
Vv - Posiciona o tipo de Semigrafico, de 1 a 5;
58 = Limpa a tela com a cor s, de 0 a 8;

Tt = Mostra o carét_er t onde estiver o Cursor;
Observagdes: Os valores de n, correspondentes ao deslo-
camento do cumsor, vo de O até 9, sendo que para valores
maiores deve ser repetido o subcomando tantas vezes quantas
forem necessdrias. Os subcomandos V e T nfo existem no
DRAW e o S tem fun¢do completamente diferente. As coorde-

nadas do subcomando B variam de 00 até 63, na horizontal; e
de 000 até 191, na vertical.

Os movimentos do cursor sdo visualizados pelas figuras
a seguir:

] G

Vamos observar na listagem do proa%}rlama as trés partes
bem definidas que constituem nosso trabalho. A primeira, das
linhas 100 até 150, contém inicializagdes fundamentais 4 boa
execugdo do comando; a segunda, das linhas 160 até 430, con-
tém as chamadas a sub-rotina, representando a utilizagio pro-
priamente dita, através de assinalamentos ao string A$ e co-
mandos GOSUB; e a terceira, das linhas 440 até 780, é a sub-
rotina que implementa o comando.

O programa-exemplo mostrado estd completo. Imple-
mente-0 em Seu micro e.veja o que acontece!

Uma questdo muito importante a ser observada na hora
de usar o comando SDRAW em seus proprios programas € a
codificagdo das varidveis, que deve ser respeitada segundo
aquelas previamente definidas, para ndo ocorrer problemas de
funcionamento do programa como um todo. Algumas destas
varidveis sdo documentadas na tabela a seguir, ndo podendo ser
usadas em nenhum outro lugar do programa:

€C$ - Contém a cor de fundo;
55§ - Contém os padrdes de cor de fundo;

UU - Contém o enderego de inicio da drea de grdficos;
XX - Contém a coordenada X, horizontal;
Y¥Y - Contém a coordenada Y, vertical;

Além das varidveis descritas anteriormente, sdo também -
usadas: VV, EE, TT, II, DD§, RR, LL, MM, NN, SS, S1,FFe &
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COMANDO DRAW EM SEMIGRAFICOS
Na compra de qualquer

DRAW em semigraficos

. 1ee *
118 * INICIALIZA SDRAW
128

130 CC#="F": UU=PEEK(&HBA Y¥256+FE
EK{S&HBEB ) XK= YY'=0

140 YY=INTCUU/S12 EE~&HFFCE: TT=
7:GNSUBETa

158 S5$="005323F3C393633303" :POK
EE5314.7

1@

178 * UTILIZAR R SDRAW

189

198 As="SaV3"

200 GOSUB440

212 A$="B1004105F1D3F1D2F1D1IF1D1
F4R1IF1R1F1RZF1IR4F1EIRSEIRIEIRIEZ
UiH4"

220 GOsUB440

230 A$="UI1C4E1UIL2GZL2GILIGIDIRS

E1R1EL"
24@ GOSUB44@

250 As$="B19062Cep33102G1D2E10070

C7RZE1IR4E1REF IR3FIR2EIRIEIR4F IR

FIR1C8BS30640D2F 1D1L"

268 G0suB44@

272 R$="B14047C4E1UIERRZEIRZDZG3
L2GILIUVIELICREZCSEIRIDIGIUZ"

288 GOsUB44@

290 A$="B24043CAUZESRIEIR4D2GEL]
GIL4EICRE2CSEIRIDIGIUZ"

328 GOsUB44@

310 A$="BES@39CIRIR3EIR4EIRZEIR]
EIRIEIRZEIRIEIRIEZLOLIHIUIH3L2G!
L1G2L3GIL3FIDIGILIGILIGL"

520 GOsU344@

330 A$="BZ3B4TCERTFIDIG4R3ELIRZF1

340 GOSUB440

330 A$="BO1@15CERORSRIRSRILIDIDS
EgﬁgDSDSD9L9L9L9L9L9U9U9U9U9U9U9
368 GOSUB44@

378 A$="B42023TO"

380 GOSUB440

370 A$="B48@3@TCTATITPTITRTA"
480 GOsUB448

412 A$="B48Q42TFTITCTATSTSTO"

428 GOsUB448

438 GOTO432

448

438 ' SUBROTINA SDRAW

468 ¢

478 FOR II=1 TO LENCAS)

480 DOF=MIDS(A$, 11,17:11=11+1
432 IF DD#="B" THEM KM=VAL(MIDSC
A%, 11,200 YyY=YAL(MIDSC RS, 11+2,3)
2:I1=11+4-GOTOESA

300 RR=YAL(MIDSCAS, 11,100

510 ON INSTRC"SYTC",DD$)+1 GOTO
328,510,620, 630, 642

32@ LL=INSTR{"UDRLEFGH".DD$»¥2:M
M=YALCMIDSC(" @ @+1~1+1+1~1~1",L
L.22)NN=YFL{MIDS$C(" ~1+1 @ @-1+1
+1=1",LL, 23>

538 FOR LL=1 TO RR

348 GOSUB7Z0:POKE EE.YALCEES > ' KX
=RKHHMM Y =Y AN

538 IF RK<@ THEN XRX=0

368 IF KK>E3 THEN RK=63

7@ IF Y¥Y<@ THEN YY=8

S8@ IF ¥Y»>191 THEM YyYy=131

329 NEAT LL

620 GOTO &350

618 FMODE3. 1:SS=RR¥2+1 ' POKE 173,
YALL "&H"+MID$C 554, 55. 220 PCLS 51
=(S5+13 )%8+15: GOTOASE

620 YV=(RR-1 %2 EE=4HFFCO: TT=3:(
0SUBE7R: GOTOSSE

630 GOSUBTZ0:FF=ASC{MID$CAS, 11,1
22:FOR LL=EE TO EE+16@ STEP 32'P
OKE LL.FF:HEXT LL:XX=xN+2: GOTOSS

@

640 CCE=MIDS$C "O35ABCOEF" . RR+1.1Y
5359 MNEXT II

662 RETURH

678 ‘CHAVES DE CONTROLE

€80 FOR LL=EE TO EE+TT*2-2 STEP

2

630 MM=YV WW=INT(WWA2 31 POKE LL+M

M=YW2, R

700 NEKXT LL

719 RETURN

;gg éECEtCEtR ENDERECO
=UU+YYRS2+ INTC KK 2 ) FF=

iyt 27 FF=FPEE

?;EGIF FF=51 THEM POKE EE,FF AMD

738 KK=CPEEKC(EE> AND 15) OR ¢ 1@~

(XA AMD 1345)

768 EE$="4H"+CCS+HEXSC KK

77@ IF CC$="0" THEN EE$="&HFo"

788 RETURN

KK, que servem apenas para trabalho, podendo ser utilizadas
desde que ndo guardem valores permanentes. Adicionalmente,
a varidvel A $ recebe os pardmetros para a subsotina e também
pode ser usada enquanto ndo ocorrerem chamadas.

Por iltimo, vamos langar dois desafios aos leitores. Um,jd
proposto, € a implementagdo para os semigrificos de outros
comandos existentes em alta-resolu¢do (para ndo complicar
muito, comecem pelos comandos PSET e PRESET, que tém

letras e outros simbolos, inclusive pequenos desenhos que ca-
bem no espago ocupado por um ou mais caracteres comuns
(o ideal € um cardter apenas). Uma dica importante: trabalhe
no modo S24 (vide o jd mencionado artigo de Cliudio Costa,
publicado em dezembro de 1985) mantendo o bit mais 4 es-

querda de cada byte sempre desligado.

|
&

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatério de joystick
48 = requer 48 K de RAM

64 = requer 64K de RAM

JOGOS - APPLE Il

— (25 80,00—

Sabotage (F) - evite os pira-quadistas
Sargon (F) - jogo de xadrez

Draw Poker (F) - jogo de poker
Blackjack {F)- jogo o2 21 (cartas)
Checkers (F) - jogo de damas

Hero (F) - resgate os maneiros perdidos
Robotron (F) - destrua s robs inimigos
Falcons (F) - jogo tipo Phent

Hight Misslon (F] - jogo de pinball

Fast Gammon (F) - jogo de gamdo
Othella (F) - jogo de tabuleing

Lode Runner - pegue 05 tesounos
Olymplc Decation - jogos olimpicos
Space Ralders (F) - de tipo centopéia
Gorgon (F) - jogos dos Russos

The Eliminator (F) - combate espacial
Night Crawler (F] - enfrente as centopéias
Space Eggs (F1J] - cagar ovos espaciais
Autobahn {F) - corrida de carmos

The Asterold Field (F) - tipo asterdides
Hard Hat Mack - perigos na construgao
Chaplifter [FL) - resgate com helicipter
Sea Dragon - pdote o submaning

Spy's Demise (F) - jogo d2 agente secreto
Star Blazer - combate aéreo

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz$ 360,00

Visicale - planilha de calculos

Visiplot/Visitrend - gerador de grahicos

Visidex - organizador de atividades

Visifile - gerador de banco de dados

Visiterm - programa de comunicagao via MODEM
Visichedule - analise financeira PERTICPM

Apple LOGO - compilador

Apple FORTRAN (CP/M) - compilador

Apple Mechanic - utiitano grafico

Alpha Plot - gerador de graficos para uso comercial
GraFORTH - compilador

Locksmith 5.00F - utilitano de copa

Nibbles Away I1/C3 - utiitdno de copia

The Graphics Magicians - animador gréfico

The Graphics Solution - editor de graficos

Print Shop - gerador de impressos graficos

Print Shop Companion - complemento do Print Shop
Magic Window Il - processador de textos

UTILITARIOS/APLICATIVOS - C2$ 520,00

News Room - faga seu propno jornal

ASCII Express - super utiitdnio de comunicagdo
Turbo PASCAL (CP/M) - compilador

Take 1 - super animador grafico

JOYSTICK ANALOGICO - Cz$ 360,00

JOGOS - CP-300/500
— (25 80,00—

produto Softline,
receba o informativo TILT
com a descrigao de
programas, dicas, novidades
e informagdes técnicas.

JOGOS - SPECTRUM/TK 90X
—C2570,00—

Monty Mole (48) - pegue 0 carvao nas cavernas
3D Lunattack (48) - explore uma lerra inimiga
Orc Attack (48) - defenda seu castelo dos invasores
Armageddon (48) - igual a0 missile comando do ATARI
Eric (48) - destrua os baldes

Beaky (48) - proteja 0s ovos

Hardcheese (48) - similar ao MR. DO

Hunted Hedges (48] - exclusivo PAC MAN tridmensional
Caesar the Cat (48) - defenda sua geladeira dos ratos
Microbot (48) - uma aventura nos encanamentos
Rupert (48) - cumpra a sua missao numa terra estranha
Moon Alert (48) - melhor que o Moon Patrol do flipper
Stop the Express (48} - pare um trem

Bruce Lee (48) - lute Kung Fu conlra 0s mmigos

La Squola (48) - seja um aluno travesso, em 30

Alien 8 (48) - ajude a reanimar 0s astronautas, em 30
Critical Mass (48) - ande na superficie lunar, em 3D
Raid over Moscow (48) - nvada a cidade de Moscou
Underwuride (48) - continuagao do Sabre Wulf

Zaxxon (48) - famoso j0go na sua versao onginal

Spy Hunter (48) - ajude o espido nesta avenlura

Flak (48) - parecido com o Columibia

Gilligan's Gold (48) - roube 0 ouro das minas

Blue Max (48) - pilote um biplang em 3D i
Hunckback Il (48) - ajude o corcunda - * & "0va MIS530
Fighter Pilat (48) - pilote um F-15 Eagle

Flight Simulation (48) - simulador de vio

TerrorDaktil 40 (48) - ag30 na terra perdida

Trader (48} - comércio e agdo no espago

Sty (48] - ande no labirinto e mate a bruxa

Tutankhamun (48) - explore a tumba do farad

Strip Poker (48) - dispa sua incrivel oponente
Esquimo Eddie {48) - uma aventura na antartica

(48) - ajude Mario a sahvar a moga do gorila

Turti Frutt] {48) - incrivel caga niqueis sonovo
Pinball (48)- simulagao de um pinball

Freez (48) - destrua o inimigo com o5 cubos de gelo

New Poker (48) - clissico jogo de poker

0GOS - C2§ 100,00

Never Ending Story (48) - jogo baseado no filme

Valhalla (48) - aventura na era medseval

UTILITARIOS/APLICATIVOS - SPECTRUM/

TK 80X
— (2§ 80,00 —

VU 3D - utilitério grafico. Telas em 30
WU Cale - planilha de célculos

VU File - arquiv de dados para uso geral
Ultra Violet - super dsassembler
MCODER |1 - compitacior BASIC

— (2§ 100,00 —

SoftCALC - planiha de célculos com GRAFICOS
PASCAL 1.6 - comgulador

SpecFORTH - compilador

ASSEMBLER - super edvior assembler

Tasword Il - processador de texto com 64 colinas

The KEY - super copiador de programas
Paint Plus - edstor de telas graficas
Screen Machine - utiktinio grifico

similares no SET e RESET).

Jd o segundo desafio exige uma elaboragfio bem maior,
consistindo na criagdo de uma sub-rotina ou programa que im-
plemente textos em semigrdficos, semelhantes ao modo texto
comum do dia-a-dia. A diferenca fica por conta dos estilos de

Tornado (48) - pote 0 avido. Cendno em 3D
Match Point (48) - fantastico ténis em 30
Cavelon (48) - uma aventura no castel

AD Astra (48] - salve os soldados. Agdo em 30
Galaxy Attack (48) - varias fases no espago
(Chess (48) - jogo de xadrez com varios niveis
Androld 2 (48) mate os robis. Cendrio em 30
Delta Wing (48) - pilote um caca F-16 em 3D
Manic Miner (48) - recolha os objetos da mina

Fllght Simulator (F) - simdadorlde)w
Olympic Decation (F) - jogos climpicos
Hoppy (F) - salve 0 sapd

Armored Patrol F) - patrulha de tangues
Lunar Lander (F) - pouse nas crateras da hia
Alien Defense (F) - proteja-se dos invasores
Meteor Mission (F) - cagada espacial
Outhouse (F) - proteja o seu banhewd
Robat Attack (F) - destrua 05 robds

Viper (F) - akmente a cobra

Cavern Creatures - penetre na caverna
Mdon Patrol {F) - patruha lunar

Ms. Pac Man [F) - a namarada do Pac Man
Mario Bros {F) Mério contra o gorila

Buck Rogers - pilote sua nave em “Zoom™
Pitfall Il - aventuras nas cavernas perdidas
Castle Wolfenstein - engane os nazistas
Beyond Castle Wolfensteln - mate Hitler

HOT BIT/EXPERT (MSX)

JOGOS - Cz$ 80,00

Flight Simulator - simulador de voo num Boeing 737
Polar Star - guerriha cosmica em POLAR IV, 3D
Donpan - divertido jogo de agao

Jumping Rabbit - ajude o coelho a subir o edificio
Project A - jogo com incrivess lutas de Kung Fu
Haunted House - escale o prédio assombrado

Celso Bressan é formado em engenharia eletrdnica e possui o curso de
pds-graduacdo em sistemas de informagdo pela UFRGS. Trabalha em
processamento de dados, desde 1969. Atualmente, é Analista de Siste-
mas na PROGERGS — Companhia de Processamento do Estado do Rio
Grande do Sul.

Sea Dragon (F) - plote um submaring Pony Painter (48 - preencha os quadrados

Artec - ue:-freoemgmada pu'amnde aneca

CopMar T pnnkats g goanen o

A TABY fnmbhebinm Snrmp, dn simins Trick Boy - fantistico iogo de flipperama

Mieetla Mnnk (F). Aofanda cua pidada

Quem tem tradicdo '
em software, tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento de sua
empresa, emitindo relatrios como
Guia de IAPAS, Guia de FGTS, Relagao
de Empregados, Relagao para |.R.,
Relagdo para Banco, Informe de
Rendimentos, Acumulados Anuais,
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha
pode ser semanal ou mensal. As
tabelas sdo modificadas pelo préprio
usuario.

Permite também, adiantamentos de
saldrio, reajuste salarial, alteragfes de
acumulados e outras fungdes ;]
agilizem o processamento da Folha de
Pagamento da empresa.

A Contabilidade de um més em apenas
2 horas! Este Sistema permite o
cadastramento de historicos
padronizados e de plano de contas
com até 5 niveis.

Emite Diario,Razdo, Balancete,
Balango, Demonstragao de
Resultados. Demonstragéo de Lucros
e Prejuizos acumulados, Listagem por
centro de custo e extrato de contas,
entre outras fungdes.

Controla o estoque de itens com
Especificagao, Estogue Minimo,
Unidade, Fornecedor, Localizagao e
outras informagdes relacionadas no
item como Custo Médio, Entradas e
Saidas no periodo, etc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos

Listagem dos produtos abaixo do
estoque minimo, Lista de Pregos e
Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Precos,
Alteragdo de Dados e Exclusao de
Produtos.

Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple. Também disponiveis para IBM-PC. Procure-nos para maiores informagdes.

produtos, Listagem Fisico-Financeira,

A NASAJON oferece assisténcia
técnica total, garantia permanente e
mantém a sua disppsigdo
programadores e analistas para

encomenda. Conte com a NASAJON
SISTEMAS

Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1.311
Rio de Janeiro - CEP 20.090
Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615

Empresa filiada & ASSESPRO.

desenvolver sistemas especificos sob

speroni




Criar programas eficientes e econdmicos no Basic do ZX81 nao é
tao dificil assim. Veja agora alguns macetes que podem ajuda-lo.

Programe bem,
sem desperdicios!

Jodo José Marques Gongalves

0S NUMEROS DO PROGRAMA o CODE apresenta uma economia de

dois bytes em relagdo ao VAL.
Outra fungdo bastante importante ¢
PI. Juntamente com as fun¢des NOT,

m dos pontos fracos dos micros
da linha ZX81 é certamente a
sua baixa velocidade de execu-
¢do. Isto acaba levando a maio-

As constantes numéricas, como todos
jd devem saber, ocupam além do espago

Teste esta rotina e depois experimen-
te com:

20 PRINT AT 12, 16; CHR$(28+F)

Veja como € simples e rdpido este
método. Assim, pouco a pouco, seu pro-
grama vai ficando mais 4gil e economi-
co.

OUTROS MACETES

A questdo da lentiddo do BASIC
sempre deve ser levada em consideragdo
antes de se comegar a criar um progra-
ma. Isto € vélido para qualquer compu-
tador, entretanto, no caso da linha
ZX81 € extremamente critico. Entdo,
torna-se necessdrio um planejamento
mais cuidadoso do algoritmo do progra-
ma. Por exemplo, podemos tentar evi-
tar longas listas de LETs ou rotinas de
defini¢do de varidveis. No entanto, is
vezes, isto ndo ¢ possivel de ser feito.
Quando isso acontece a solugdo ¢
tentar usar estas rotinas como rotinas
de temporiza¢do de apresentagdes e tex-
tos. Tenho um programa que utuliza
esta técnica e o efeito é muito bom.
Assim, ndo € necessdrio recorrer ao
incobmodo FAST e o resultado sdo as
suas varidveis definidas de forma im-
perceptivel ao usudrio.

Outra coisa que deve ser evitada é a
repeticdo, muitas vezes desnecessdria,
de cdlculos numéricos complicados que
o computador leva tempo para realizar.
Neste caso, se enquadram principalmen-
te as fungGes exponenciais, logaritmicas,
trigonométricas ou de grau maior ou
igual a dois. Quando estas fungGes fo-
rem usadas vdrias vezes pelo programa
com seqiiéncias previsiveis de valores
para suas varidveis independentes, é con-
veniente executd-las apenas uma vez e
armazenar seus resultados em um array
para posterior utilizagdo. Esta é uma
forma de se reduzir o tempo gasto com
cilculos em alguns programas.

Para finalizar, vou voltar a destacar
a importancia dos cuidados com a codi-
ficagdo, pois ainda hoje é muito comum
0 uso pouco inteligente de algumas das
instru¢bes mais simples do BASIC. O
PRINT e o IF THEN sfo as principais.

No caso do PRINT, por exemplo, é
muito comum coisas deste tipo:

10 PRINT “MICRO”
20 PRINT “SISTEMAS”

Entretanto, o que foi feito pode ser es-
crito assim:

10 PRINT “MICRO”,,
“SISTEMAS”

A diferenga de velocidade ¢ desprezi-
vel, mas com relagdo ao consumo de me-
méria, o segundo método é quatro bytes
mais econdémico.

Outro recurso pouquissimo explora-
do é o das impressdes condicionais co-
mo esta: PRINT A$ AND B=10, ou
seja, se B=10, a varidvel A$ ird para
a tela, caso contrdrio serd impressa uma
string vazia.

No caso do IF THEN, o que eu posso
recomendar € o uso, sempre que possi-
vel, das fungGes AND e OR, evitando
assim longas listas de desvios condi-
cionais para o mesmo lugar. Uma
boa dica também € a substituicio de
comparagdes do tipo A=0o0u A < >
0 por NOT A e A simplesmente.

Todos os macetes ou técnicas apre-
sentadas neste artigo ndo tém como
finalidade transformar o ZX81 em um
supermicro, mas, com um pouquinho de
jeito e imagina¢do, podem tornar seus
programas em BASIC menos enfado-
nhos e mais econdmicos. Feliz progra-
magdo.

Eq
&

Jodo Josd M. Gongalves estuda engenharia
elétrica, na FEPI, e faz um curso de processa-
mento de dados, na FEPI|. Ele ainda programa
em BASIC e Assembler nos micros ZX81,
TRS-80 e Apple I1.

“COMUTADORES MANUAIS E AUTOMATICOS

DA SUPORTE E O CAMINHO MAIS FACIL
PARA SEU PERIFERICO”

RIO: RUA CURUZU, 17 TEL: (021) 580-4880/7886 TELEX: (021) 36577 SPOT
SP: PRACA DA REPUBLICA, 272 CONJ. 32 TEL: (011) 231-2678
BAHIA: RUA DOS BANDEIRANTES, 92 TEL: (071) 244-3409

= SUPORT




Linha APPLE
Minissintetizador
no Apple

Linha APPLE |
POKES & CATALOG

Linha TRS-COLOR

Com os POKEs abaixo, vocé pode controlar a amos-

Esta d . Tamanho tragem de arquivos do seu disquete no comando CA-
sta dica traz um programa que Si- Seno e co-seno no Color TALOG.
mula um miniérgdo, que pode ser roda- do programa a) Coloca uma parada depois de cada arquivo, pros-
do em computadores da linha Apg:vle. % Vil goier: ias Este programa faz desenhos abstratos aleatoriamente, seguindo com o acionamento de qualquer tecla:
Ap6s rodd-lo, as teclas numéricas (1 a ] o bei umtoqums o em alta resolugdo, usando comandos como SIN(SENO) FOKE 84599, 5542 FORE 44600, 254
0) produzem sons semelhantes aos de cu qose ama e COS(CO-SENO), e ocupando apenas 400 bytes (mais b ERR RS ST
um sintetizador. f; g _prto R Ou menos). b) Com estes POKEs, um & seguido de<RETURN>
s e 770,175 POKE 771 a0s Pore st 392)0[5)22311;1 f.iST Na linha 20, o POKE foi usado para aumentar a velo- serd interpretado como PRINT CHR$(4) “CATALOG”:
72,1955 POKE 773, 150t POKE b) Dé o seguirite cidade de processamento do programa (isto pode provo- IPOKE 1617, 761 POKE 1614, 1161 POKE 1015, 165
774,208: POKE 775,5: POKE 77 a Somanie ditato: car uma aceleragdo no modo de piscar do cursor, que
&b,206: PDKE 777,1% FOKE 773, — . i = Bruno Lopes F. Cabral - PB.
31 FOKE 779,24@: FOKE 768,9: PRINT 28815 -FRE (1) : pode voltar ao normal pressionando-se RESET). pe eora
FOKE 781,282: POKE 782,2#8: 0 resultado seréa 54 .
3 POKE 7893,245: POKE 788,178: FOKE memoria  ocupada 20 L=RND(15) sLi=RND(17) -
75,6 PORE 73&,3: FOKE 787, pelo seu programa. 3@ M=RND(7) :FOKE &5495,0 Llnha TRS_BO
76: FOKE 788,2: FOKE 789,3: FOKE | 3 4¢ PMODE 4, 1:FCLS: TIMER=13
790,961 FOKE 791,81 POKE 792 Envie suas dicas para a Redagﬁo de I r,,: Q=ZND{2;:SEREEN e (TIMER/2@6) RUN BAS’C D'
o mi & FOR F=1 TO 7.3 STEF Aydenic
4 I'JHT:i L) MICRO SISTEMAS na Av. P den.te Sérgio Augusto 7@ Y=SIN(F+14,16) *55+126 em ’_Sco
19 REM Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, .Rio de Pislie e Soian T AR 80 X=COS (F+L) ¥85+94 ' ( Em seu DOS 500, sempre que desejar que um pro-
2 = o Janeiro, RJ. CEP 20030 e o e LSS R LA R grama seja executado a6 colocar o disco use o coman-
3% F At = "1" THE A o= g = M 3 s FEE
3 - = "2 THEN A 110 LINE —(¥1,X),PSET do:
o = 126 IF INT(AY=2 THEN LINE ~(Y,X1),PSET ) AUTO BASIC Nome/BAS
IF &% = “4" THEM A Llnha TRS_CO LOR 136 K=INT(Y):IF K>11 THEN K=K-1@:SOUND I, 1 Vocé também pode usar este comando para pro-
IF Ad = "5 THEN 4 = IO e e gramas em Assembler,bastando retirar o BASIC e,
L el m o M . i G se desejar ver o diretorio logo na entrada, coloque
$21 \g = 7" = Y = » 4
39 IF A% = "&" THEN A = constru'ndo com rap'dez apeﬂas: AU'TO DIR
i IF AT = "9Y THEM A = s
41 IF A% = "0 THEN A = | Com esta pequena dica, pode- 20 para: A Patrecca Mertine 5P Bruno Lopes F. Cabral - PB.
&9 HOME @ POKE 768,A: FOKE 749.4 se construir um prédio com quan- = o
: CALL 776 . AU an FoR N=p TO 19 STER .25
o@ | BOTh 58 tos andares quiser! Basta inserir
1%  HOME esta rotina nos programas que Vocé pode, ainda, encher a tela

11@ PRINT "H##HHHH##H#RHSINTETIZADOR

utilizem alta resolugdo grafica: com prédios de diferentes tama-

Linha

Linha TRS-80

Linha

I IH#HtHdEEENE" D PRINT

111 PRINT "TECLAS: 1:2:3:4:5:4:7 1% FMODE 4:PCLS 5:SCREEN 1,1 nhos, digitando:
1@:19:@"s PRINT @ FRINT  TAR( 26 FOR N=¢ TO 19 STEF .5 ———— . zx S TRS CO LOR
9) 3" (CTRL-RESET PARA SAIR) " 3@ CIRCLE (129, 191).9.8.N 15 FOR M=g TO 240 STEF 18 pectrum - Folhas para menus
112 FOR I = 1 TO S@96: NEXT T: HOME rinig £ 3 73¥, 17 C=RND (1) +8
Sl it 20 FOR N=¢ TO C STEF .5 R A apresentagdo dos menus
13 60T0 20 —— ne B30 5a 30 CIRCLE (10+M,191) ,9,%,N O estranho DRAW Protecao de seus programas ficard mais
e 4 S.8.L-29/02 ~ . . 4% NEXT M., M . i1s
Se vocé preferir andares mais ' Este programa traz uma boa contra o RESET gpmta A(;?m a;l tutlllzzg;ﬁoe gesta;
[13 = (1 3 : . A a =
espremidos”, modifique a linha mistura de cores, principalmente : & s GlepIed. o e &
Com esta pequena rotina vocé opgdes de acionamento de roti-
= P¢
quando as duas figuras se encon ; ;
: vai proteger seus programas contra nas no meio da tela dentro de
Ivan S. G. Lima - BA. Winfried H. Schumann - PR tram. Vale tentar acrescentar mais um  casual ou proposital RESET “folhas” fichas d -
DRAW num loop e ver o que : : o/has™, como lichas e um
o Rk Colocando esta linha no seu pro- .
acontece. Apés digitar o progra- grama, toda vez que for pressio- quivo
Linha ZX81 Linha APPLE T it pode vt o || Dada s tacs RESET e s mto: | | 1o 1w o0 s
lash, Independente _qualq executard sem precisar de teclar 20 CFOLHAS ESFERTAS PARA GEUS
Monitor d linha, para tornd-lo mais interes- RUN novamistite - A
Amphando onl or e programas TK 2000 san 1 A=PEEK (1146) ¥2S6+FEEK (117) -20: A% OFPCOES DE ACTIONAMENTO DE RO
Existem alguns progra- inicial do programa e 56 BERE esican X=INT (A/256) 1 Y=A- (X*256) IFOKE 11 PINBS. oo oomis o v
caracteres mas em Assem]gl;ier qpuessﬁo Y a quml:tidgarde de . . 30 Fom J=0 To 12§ C°ov 3,85:POKE 114, X:POKE 115,Y:FOR I o S el j_;-f_":*-l'l*i':{jr”k
executados na RAMTOP bytes Efejto COIOﬂdO _3@ PLOT J,-1@: DRAW 1,32: DRAU =A TO A+17:READ B:FOKE I,H:NEXT GTRINGS (53, 179) +CHR® (131) +CHR
R a 3 OVER 1;20,J DRAL INVERSE 1;1,- - Do o P ¥ 3T e (151 ACHRS (131) s 0E=5TRIMNGS (&1,
Uma das caracteristicas do micro, e para serem gra- 3 — Execute o programa v b ; g 1 o Fom Pt To 10 !'Eﬁ:f;'.,l‘f:}m‘ _1_1:1_;‘,11:?.113:2 -.f Rt G g e
mais interessantes dos micros vados tém que ser transfe- com RUN e NEW eja o bonito efeito des- 22 FORFAL X0 A0 mnines 215 187,175,095 72,239,126, INGS TAl £7Eh
da linha MSX é a possibilida- ridos para a drea do BASIC. LINE, mas antes acio- ta dica: g SO FLUT S.Fr DRAUY = it 5@ CLE:PRINT@Z2, A+EA4, BEE223,0
p A finali Di ' - 50 NEXT F ‘ o Sabis e FURNGH 10 BLEETET M
de de misturar textos e gri- 5 inalidade desta Dica ne o gravador com 5@ NEXT F Nota: S6 pode ser usado com: mi- $ESam, D5 FORN=G TO 2:SET(7,
g € justamente facilitar este RECORD/PLAY. 1 HOME 80 GOTO 20 cros que possuem o Extended SHET S, Me2) SHEXTIFOR N=4 T0 9:
ficos. trabalho. Para usdda vocé Para fazer esta DICA, = R R Color BASIC. O CP 400 t SET (0, M) 8T (61, Ne 1) E5ET (117, N
Sendo assim, elaborei um deve colocar seu programa  crie a linha 1 REM com 33 35 COLOR= INT ¢ RND ¢1) % 7 + 1 olor . em. ;=I"_=I*-;.r’-_l;l- y %;}1';:;Jc‘,-éi-}&h@?fégi?
pequeno programa que am- na RAMT.‘OP, e seguir os  caracteres, e, apds digitar a P Antonio Frederico Helvy Dantas - RJ. Marcos Ortiz - SP. (119,00 $SET (127, N—2) 1 SET (127, N
plia o tamanho dos caracteres. asso(s_:z?;ﬁz. no lugar da E(snﬁgglgr:::ama en‘?,B;.’étlré | a1 wimnolz9 AT A -4} sNEXTIFOR N=126 TO 12218ET(
- i - 42 HLIN #,39 AT 39 - A Py 45 s5IET N, 43) INEXT
;31’13\"81 Y o tamanho e salve-o em fita. 43 WVLIN @,39 AT 39 - A 63 FRINTE] &6, " TEl CRETURN " 3
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ATI-Produgao

SERUIGLS =

I

1]
i

G
Micro
Fichas SNUIE§3§MANDOS DA ; Micro
FUNCAO PLAY Slstemas
suB- VALORES A
COMANDOS | PERMITIDOS FUNGAO INIGIAL
Tn de 32 a 255 | Determina o andamento da musica. 120
On de1a8 Determina uma das 8 oitavas do MSX. 4
Ln de 1a64 Determina a duracao da nota. 4
Nn de 0 a 96 Especifica uma nota musical. —
A#a G# assume o Especifica a nota musical, dentro de uma
AaG valor de Ln | oitava predeterminada. —
A-aG-— “#''ou ""+" = sustenido e “—" = bemol.
An — Gn de 1 a 64 Como no quadro anterior, porém com a
duragao independente de Ln. B
Rn de 1 a 64 Determina uma pausa. -
. nao tem Aumenta a duracao de uma nota ou de uma B
pausa em 50%.
Vn deOa 15 Determina o volume. 8
Mn de 0 a 65535 | Determina o periodo da variagao de volume
durante a execugao da nota. B
Sn de 0a 15 Determina o formato do envelope. —

MIIGRUGENTES

COMPUTAGCAO E INFORMATICA LTDA

APRESENTA

SOFT MSX
APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

TUDO EM MICROS

Cursos — Hardware
Suprimentos — Soft

ATENDEMOS TODO
O BRASIL.

SOLICITE CATALOGO

AV.CASTELO BRANCO,800

S. 106 — CEP 65075
FONE (098) 227-1615
SAO LUIS — MA

COoMm

Um CLUBE MUITO ESPECIAL
Para usudrios dos equipamentos
TK-85, TK90X, CP-400, CP-500

e compativeis

PUCLUB

NOVA FASE 1986
VOCE RECEBE, INTEIRAMENTE
GRATIS:
— Um curso completo de programagao de jogos
— Edigbes Mensais do Compuciub

News, com programas de jogos,

aplicativos e dicas especiais parao

seu equipamento.
— A caga 4 dias‘, programas

F com
seus manuais de instrugdo,
gravados em fita HOT LINE, a
melhor opgdo para o seu acervo de
softs.

VOCE aing,

Chdnces

Associando-se agora, voce ainda
recebe os 5 boletins j4 editados pelo
clube, incluindo o espedial
dezembro/85.

Solicite, ainda hoje, informagdes
detalhadas acerca de como participar
do COMPUCLUB. Nio se esqueca,
porém, deindicar o tipo de micro que
vocé possui.

COMFPUCLUB — Caixa Postal 46 (36570) Vigosa-MG

Entre para o nosso time

Ndo deixe o seu talento dentro de uma gaveta. Se vocé tem interesse
em tornar publica toda a sua criatividade, escreva para MICRO
SISTEMAS, pois aqui temos espago para seus artigos e programas.

Lembre-se que os textos remetidos a revista devem estar
datilografados e, caso necessdrio, ilustrados com exemplos e fotos,
além de figuras ou tabelas; jd os programas devem ser acompanhados
de copias em disco ou fita, e se possivel, de listagens impressas ou
mesmo datilografadas.

Anexo ao material, o colaborador devera enviar um breve curriculo,
seu endereco e telefone para contatos.

Todo o material publicado pela revista serd remunerado, e os textos
ndo aproveitados serdo devolvidos aos autores.

Envie seu trabalho para REDACAO/MICRO SISTEMAS:

RIO — Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Centro, CEP:
20030 — Rio de Janeiro — RJ.

SAO PAULO — Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, CEP:
01433 — Sédo Paulo — SP.
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S, sobre 08

O “PACOTAO” OFERECE:

e Micros

e Software

e Assisténcia Técnica
IBM/PC, XT e AT

e Suprimentos

e Acessorios Periféricos

CONSULTE
NOSSOS PREGOS!

LIGUE JA!

(011) 276.8988

(EDATAROAD

Rua Luiz Goés, 1894 — Sao Paulo
CEP 04043 — Telex: (01 1) 37755 DTRD

AaE =

A res postae

Que oferece para vocé o

maior acervo do Brasil em

programas para lly lle e llc. §

Possui sempre as Ultimas

novidades em utilitdrios e

jogos. Escreva para nés para

conhecer-nos melhor.

Fone: (011) 66-4316

Caixa Postal 62521

Séo Paulo - 01214 - SP.

Livraria Papelaria Discos & Fitas

BH SHOPPING
Completa segao de Informa-
tica com livros e revistas, e
revistas, e mais livros de ar-
te, romances e didatico.

Atendemos pelo Reembolso
Postal
8 lojas em B.H.

BH SHOPPING
BR 040 Lj. NL 34

Fone: 225-8058
Cx. Postal 1377

PARA
PROBLEMAS
TECNICOS
USE

A CABECA

O O BEL-BAZAR
3 ELETRONICO

onde vocé AINDA
encontra prego
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. “C"
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO

SOFWARE BARATO!

A ALFAMICRO coloca a sua disposigéo os
melhores programas do mercado interna-
cional ao menor prego.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 2.000 titulos
que cobrem as mais variadas aplicagoes a
Cz$ 35,00 por disco .

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz$ 45,00 por
disco.

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-
RA IBM-PC e §-700

Escreva ja! E recebe nosso catalogo.

J\DQUIHJIR PELO CORREIO PERIFERICOS
E ASSESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
PELOS MELHORES PREGOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
OFERTAI

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064 — 02098
F. 011 - 950-8998 - Séo Paulo - SP




Graficos
no TURBO

Pascal

Como foi mostrado no artigo ‘‘ Versoes do Pascal’’, publicado em M n.° 56,
o TURBO Pascal nao possui capacidade grafica quando utilizado no CP/M 80
(a versao 3.0 permite graficos no IBM-PC e compativeis). Entretanto, como o
Pascal vem se tornando uma das linguagens preferidas tanto dos hobbystas
quanto dos programadores profissionais, vamos apresentar em uma série de
artigos as ferramentas necessarias a implantagao de graficos de média e alta

resolugoes para este compilador.

sta série serd dividida em quatro partes. No segmento

inicial, veremos quais s3o as ferramentas necessarias pa-

ra a construgdo de um pacote gréfico para média reso-

lugdo e, posteriormente, trataremos dos gréficos de

alta resolugdo. Ao final de cada segmento, serd apresentado um

pacote, j4 pronto, que serd a jungdo de tudo o que foi visto e

ue permitird um fdcil uso das capacidades gréficas do Apple.

om os conhecimentos adquiridos no primeiro segmento, serd

possivel a implementagdo de grificos de média resolugdo para

ualquer linguagem do CP/M que permita o uso do Assembler.

auanto aos de alta resolugdo, dependerd muito da forma como

uma determinada linguagem ocupa a meméria. Isto ficard
mais claro quando tratarmos,deste assunto.

Para que se possa acompanhar este estudo, serd necessdrio
que se possua o 8P;‘M80 para o Apple (placa e disco) e o compi-
lador TURBO Pascal. Um conhecimento b4sico do Z80/8080
e do 6502 serd importante, pois usaremos estes microprocessa-
dores exaustivamente, embora sem grandes malabarismos, isto
¢, de forma bem simples. Porém, mesmo os que ndo sabem ou
ndo gostam do Assembler poderdo aproveitar os frutos deste
estudo, ji4 que, se digitarem os dois pacotes finais, poderdo
utilizd-los sem grandes problemas.

Em todos os exemplos que veremos, ser? estabelecido que
86 existe um drive e que o micro tem 48 Kt de meméria. Caso
o seu micro possua dois drives e mais de 48 Kb, nfo haver4
problema, pois os exemplos funcionardo da mesma forma. Ca-
so vocé utilize uma placa de 80 colunas, esta deverd ser desliga-
da, pois também estabelecemos que a tela é de 24 linhas por
40 colunas.

ASSEMBLER NO CP/M

A primeira providéncia que devemos tomar é saber utilizar
o ASM.COM, que é o Assembler que vem com o CP/M. Po-
rém, apesar da placa CP/M possuir um Z80, o ASM s6 reco-
nhece os mnemoénicos do 8080. Mesmo assim, existem alguns
macetes que nos permitirdo utilizar o Z80 com toda a sua po-
tencialidade, como veremos mais tarde.

Para escrevermos um programa, precisaremos de um editor
como o ED (terrivel de se usar), WordStar ou o préprio editor
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do TURBO Pascal (muito semelhante ao WordStar). Caso vocé
utilize este wltimo, ao ser perguntado se deseja carregar as men-
sagens de erro, responda N (ndo), para que sobre mais espago
para o arquivo a ser editado. O arquivo criado por qualquer
um destes editores deverd ter ASM como tipo de arquivo
(arq. ASM).

Quando o programa estiver pronto, deveremos usar o ASM
para assembld-lo. Supondo que o programa esteja no arquivo
EX1.ASM, deveremos dar o seguinte comando:

A) ASMEX1 (CR)

Se tudo correr bem, serd fornecida uma mensagem do tipo:
nnnn

mmmH USE FACTOR

END OF ASSEMBLY
onde nnnn e mmmH sfo nimeros hexadecimais. Qualquer
outra mensagem deverd ser entendida como mensagem de erro.

O ASM gera dois arquivos, um com terminagdo HEX, que
contém codigo em hexadecimal do programa assemblado em
um formato especial, e outro com terminagdo PRN, que con-
tém a listagem do programa.

Apos havermos assemblado o programa corretamente, de-
vemos criar um programa executdvel, e para isto devemos
utilizar o LOAD.COM, que tem por fung¢do pegar um arquivo
go tipo HEX e transformd-lo em COM. O comando necessério

A ) LOAD EX1 (CR)
Agora € s6 rodar o programa, o que ¢ feito digitando-se o seu
nome diretamente e dando “CR”;

A ) EX1 (CR)

Na listagem 1, apresentamos um exemplo no qual imprimi-
mos algo na tela; na 2, seu equivalente HEX; e na 3, seu equi-
valente PRN.

Observagdes:

Os dois ultimos caracteres de cada linha da listagem 2 fun-
cionam como um checksum e deverdo ser utilizados quando
montarmos o pacote de alta resolugo. -

Note que na listagem 3 faltam os c6digos de algumas letras
que formam o texto. Isto sempre é feito pelo ASM e ndo deve
ser motivo de preocupagio.
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O Z80 e 0 6502

Como todos sabem, o microprocessador do Apgle éo
6502. Entretanto, quando instalamos a placa de CP/M e
damos o boot com um disco que tenha sido formatado pelo
CP/M, quem passa a ser o microprocessador principal é o Z80,
ficando o 6502 responsdvel pela parte I/O. Isto significa que o
6502 também continua funcionando e estd a nossa disposi¢do.
Bastard, entdo, saber como ativd-lo quando for necessdrio. De-
pois que descobrirmos como isto deve ser feito, teremos capa-
cidade de utilizar todas as rotinas internas da ROM do Apple,
principalmente as que tratam da parte grédfica deste micro. Isto
evitard que tenhamos que desenvolver novas rotinas, as quais,
além de serem bastante dificeis de fazer, provavelmente ndo
seriam tdo eficientes e gastariam meméria desnecessariamente.
Vamos, entdo, aproveitar o que j4 estd feito.

Figura 1 — Tabela
280 6502 de conversdo de
enderegos.

Q0000H - OQOFFFH 51000 - S1FFF

01000H - O1FFFH 52000 - S2FFF

02000H - O2FFFH $3000 - S3FFF

03000H - O03FFFH 54000 - S4FFF

04000H - O4FFFH $5000 - $5FFF

05000H - O5FFFH 56000 - $§6FFF

06000H - 0BFFFH $7000 - STFFF

07000H - O7FFFH $B000 - SBFFF

0B000H - OBFFFH $9000 - S9FFF

09000H - O9FFFH SA000 - SAFFF

OAOOOH - OAFFFH $B0O00 - S$BFFF

0BOOOH - OBFFFH $DO00 - SDFFF  (*)

Q0CO00H - OCFFFH SE000 - SEFFF

ODOOOH - ODFFFH $F000 - SFFFF

OEOOQOH - OEFFFH $C000 - SCFFF  (*)

OF000H - OFFFFH $0000 - SOFFF (*)

(*) Embora os enderegos assinalados_

estejam fora de ordem, eles estao
corretos.

Listagem 2

1100100003164601110EQ010EQ9CDOS00OCIO0000A0DT 4
1100110004D4743524F 2053493354454 D41530A0DCS
11001200041 205052494D4549524120524556495360C
1100130005441 2042524153494C454952410A0D44D1
11001400045204D4943524F434F4D50555441444F 24
s 060150005245530RA0D2484

20000000000

O primeiro passo para descobrirmos como utilizar o 6502
é verificar como cada microprocessador reconhece uma posi-
¢do de memoria, j4 que uma mesma posigdo tem enderegos
diferentes para o Z80 e para o 6502. Por exemplo, o enderego
$300 para o 6502 ¢ equivalente ao enderego OF300H para o
280, isto ¢, fazem referéncia 4 mesma posi¢do de memoria.
Na figura 1 apresentamos uma tabela para a conversdo dos en-
deregos entre Z80 e o0 6502.

Para passarmos parimetros, tanto de ida quanto de volta,
entre o l28(} e 0 6502, podemos utilizar dois métodos: o pri-
meiro consiste em colocarmos um dado em uma posi¢do de
memoéria com um microprocessador e retirar com o outro,
utilizando a figura 1. O segundo método se baseia no uso dos
registradores (A, X e Y) do 6502. Para isto, usaremos posi¢Bes
de memoria especiais, de acordo com a tabela abaixo:

Z80 6502

OF045H $45-»Acumulador A
0F046H $46—Registrador X
0F047H $47-»Registrador Y

Obs.: Em alguns manuais do CP /M os registradores X e Y estdo
com enderegos trocados.

Para compreendermos melhor como isto funciona, vamos
supor que uma rotina interna do Apple utilize o dado que
estiver no Registrador X como parimetro de entrada, e que re-
torne pelo Acumulador um determinado resultado. A estrutura

i
5 EXEMFLO DO USO DO AS5M E DO LOAD

i MICRO SISTEMAS - SALGADO

ORG  100H
BDOS ECGU S5
BOOT EGU O

FRINT ECU 9

L
INICIO: LXI SF,S5TACEK
LXI D,MES

s RESERVA STACK
;DE AFONTA PARA
i MENSAGEM

MVI  C,FRINT sFUNCAO PRINT

CAaLL S SEXECUTA
JMEP 0 sFIM

H

MES DHE 10,1%,"MICRO SISTEMAS”

DE 10,13,7A PRIMEIRA 7
DE "REVISTA BRASILEIRAT
DE 10, 13,7 DE MICROCOMFU®
DE "TADORES™ , 10,173,747

D& 1OH FAREA DO STACK

END

Listagem 3

EXEMFLO DO USO DO ASM E DO LODAD

MICRO SISTEMAS - SALGADD

0100 ORG 100H
Q0005 = BDOS EQU S
0000 = BOOT EQU O
Q007 = FRINT EQU 9
0100 316601 INICIO: LXI SP,STACK s RESERVA STACK
0103 11001 LXI D,MES ;DE AFONTA PARA
3 MENSAGEM
0104 OEOQT MVI C,PRINT sFUNCAO FPRINT
0108 CDOSOO CALL S sEXECUTA
010B C30000 JMFP O sFIM
’
010E OAOD4DAF43MES DE 10,13, "MICRO SISTEMAS”
O11E 0OAOD412050 DE 10,13,"A PRIMEIRA *
0128 5245564953 DB "REVISTA BRASILEIRA®
013D 0AOD444520 DE 10,13,°DE MICRDCOMPU®
014C 5441444F52 DE *TADORES? ,10,13,°%°
]
01546 Ds 10H $AREA DO STACK
STACK
0148 END

MICRO SISTEMAS, junho/86
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GRAFICOS NO TURBO PASCAL
que deveremos montar deverd ser algo do tipo: Listagem 4
REGA EQU OF045H ~> Listagem 5 :
REGX EQU O0F046H : i . .
MVI A,DADO ;Colocaodﬂdo em A : EXEMFLO DO USO DO &502 FELO Z80 :
STA  REGX ; Coloca A em)REGX (pardme- i MICRO SISTEMAS - SALGADO 5
tro de entrada ; o D ey e ) . L
i EXEMFLO = SO0 PE 7 53¢ s TA 0O VALOR)Y E
= ; Executa a chamada do 6502 45 ggﬁ ;EE"SEH ‘ PO USD DO 6502 FELO 280 2r-"xEcu'm
];DA REGA ; Pega o valor de retorno EEEE—E ESE Eiéﬁﬁﬁ : MICRO SISTEMAS - SALGADD ‘
G . -l = i s IMPRIME 0S MEROS. DEVERAY AFARECER
Agora a parte mais importante: como ativar o 6502. Para EOOT - EQU  QOOOOH ORG  100H . T,F«;t:o”;,q ji’-Eﬁgr B ; ‘
* : . . H - - = L i
?;00; usaremos duas outras posigdes de meméria especiais, que INICIO: LXI SF,STACK :RESERVA STACK LZ80O EQU  OF3EDEH :
: _ LXI H,BELLZ ;COLOCA EM HL O L&50m - AEZDOF PVI A.010
OF3DEH— contém o enderego da placa de CP/M. 3 ENDERECO DA HSP;F' ELSE :thg{o:-: BTA ;:lef ; 'Y = 10H
OF3DOH —*-local em que se coloca o endere¢o da rotina L 3 SUBROTINA PRTYX ' Ew NEDAG : . :
escrita em Assembler no 6502 SHLD L6502  3COLOCA HL NO XTY EQU  OF940H MVI A, 020H
: s ENDERECO DADO REGX EQU OFGO46H 5TA REGX s X = 20H
; . $POR L&S02 G -y AECA s
Ap6s o enderego da sub-rotina ter sido colocado no local LT EE :PEGA ENDERECO REGY EQU  OFO47H ksl BPRTYS
correto (OF3DOH), bastard utilizarmos uma instrugdo que co- iDA PLACA BOOT EQU  00000H SHLD L6502
loque algo no enderego da placa. MOV M, A 5COLOCA O VALOR P LHLD LZ80
Para que este mecanismo fique claro, veremos dois exem- ?E 3 ;gsgm‘”?“‘ INICIO: LXI &F,S5TACKE jRESERVA STACKE MOV M, A
plos. No primeiro (listagem 4) temos um programa que d4 um {EXECUTA ; 8
beep, utilizando uma rotina interna do Apple. Para isto, utili- JMP BOOT § RETORNA sLIMPA A TELA USANDD 0 HOME DO AFFLE JME BOOT i RETORNA
zaremos a rotina BELL2 ($FBE4). No segundo exemplo i _ i 5
(listagem 5), utilizaremos a rotina interna PRTYX ($F940) wrro T R _ LXI H,HOME  ;COLOCA EM HL O DS 10H
que tem por fung¢do imprimir o conteiido dos registradores X e " END s ENDERECO DA STACE
Y. § BUBROTINA END
Al ) . SHLD LA&S0Z FCOLOCA HL NO
Bibliografia R.,J.S.;B., H.J., Programming via Pascal; ) 1 ENDERECO DADO
S., JEFFREY, Apple Graphics & Arcade Game Design; sFPOR L6502
H., THOM, CP/M Guia do Usudrio; W.,KEN;K., BOB; K., LISA, Apple II Computer Graphics; LHLD L2780 FEGA ENDERECO
L., JON, CP/M Assembly Language; L., WILLIAN, What’s Where in the Apple; 1 DA FLACA
L., LANCE, Z80 Assembly Language Programming; BORLAND INTERNATIONAL, Turbo Pascal — Reference MOV M, A ;COLOCA O VALOR fHania C SUgNI SIS € Tomisan o0 EnpGans Meckic pals
W.. NAT. Z80 Instruction Handbook: Manual: . L i Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha, atualmente,
o 5 5 3 . sDE A (NAD IMFOR- como Programador no LNCC /CNPq, onde presta apoio técnico ao Pro-
J., KATHLEN; W., NIKLAUS, Pascal User Manual and Report; MICROSOFT CORPORATION, Microsoft Softcard System jeto de Desenvolvimento de Software em Engenharia Mecénica para wm
G., PETER, Programing in Pascal, for Apple II — Instalation and Operation Manual. Mini e Microcomputadores. =
STENIA, HODERRA: DE BONBUTAGAD: LTDAL COMUNICACAO ENTRE MICROS PARA
Av. Rio Branco, 156 - Sub-Solo - Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ TRANS FER E NC |A DE AROU |VOS
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327
ITEM TITULO DESCRICAD FRECO.
201 EDGRAF ======= > ::I ‘rg:é:::écg.P:g:;ﬂzu:n.ﬂ:::z PDSE[, ;;; ::'.mgzm ————— > MANTENHA SUA FAMA DE MAIOR EQUILIBRISTA 0 TRANSFERE éa SOIUQ§0 para o seu.problerna CARACTERISTICAS: OUTROS PRODUTOS:
POTENCIAL FOR CAPAZ.sasevsasssaensnnan 55,00 ACADEMICO ----3 ACHE O NUMERO CORRETO PARA COMPLETAR A de ter vérios micros com formatos de dlSquete Permite a transferéncia de arquivos entre DISQUE BOLSA
202 HUNCH BACK ---3> TENTE ESCAPAR DO CASTELD SEM SER PEGO SENTENCA MATEMATICA, MAS CUIDADD COM OS5 lnoompativels‘ micrﬂs CPIM e mlcms Wmmtrmis com o . : o
203 coswos  ----- » DESTRUA AG WAVES ESPACIAGL COBMIGAS.. 30,00 222 NYPER SPORTS 1E.SENSACIONAL CONTINUACAD DO WWPER o . IBM PC com MS-DOS. Recmite ligaclocom a_BVR) pein
Fon ot SHoE e ' ::i:ég et i s oS RIS e L i Eb GatRARA Sy Faz a transmissdo usando um protocolo de Obéer 08:33363 ssesg: (icr)l?ma;!:atr?e:-(!lt::::;s1;::1‘1a
205 CANNON FIGHTER- SALVE SEU DEPOSITO DE MANTIMENTOS DO A- 90,00 723 MeRo ’ ::?g:: fiiR::iﬁ:g:EmOSDEUMESTRMHA 50,00 Com o TRANSFERE vocé pode transferir arquivos verificagdo com corregio automética de :?s(:: para cgnsultas e emissdo de
206 CATABALAG ----> TENTE APANMAR O MAIOR NUNERO DE BALOES Fet oaRoR T ” PILOTO SERA TESTADA A TODO WOENTO..... 50,00 entre micros através de uma ligagdo por cabo erros. relatérios, podendo também ser trans-
S mem W L O SRR e e s, e usando as interfaces sriai. Tarsemie qualquer 1o dearauivo, coma | | feidos paa uso por outros pacote,
207 PYRAMIDE ----3 ACHE O TESOURO NO LABIRINTO SEM SER PE- CUIDADD COM O COMBUSTIVEL. SENSACIONAL. 50,00 programas, textos ou dados.
G0 PELDS MORCEGOS ESCORPIDES E A MUMIA. 50,00 227 PATRULHA LUNAR -RETORME A SUA BASE APOS UMA SAIDA DE PRECO: Cz$ 10.000,00
208 BINARY LAND---> MATE A ARAMHA,DESTRUA AS TEIAS E PEGUE RECONHECIMENTD . + v s v s vansnnnncassssnnns 50,00 n G Permite transmitir vérios arquivos com um
TODOS 0S OBJETOS DO LABIRINTO.......... 50,00 228 EDITOR DE TEXTO-EM PORTUGUES.FACA SUAS CORRESPONDENCIAS Na tabela ao lado vocé encontra as caracteristicas ini d nd encdode? e
209 DOG-FIGHTER---» WOCE EH PILOTO DE UM CACA E ESTA EM COM- E ARRUIVOS ..vcessasssnsssssnnssssnsnssnns 80.00 T e i I:nloo mmar’ .o' usa 0 8 Convaneao de ¢ CONTABILiDA E
BATE.TENTE DESTRUIR SEUS INIMIGOS..... 50,00 229 TOQUE =======- > SUAS HABILIDADES DE MUSICO SERAD TESTA- mais importantes do TRANSFERE. Compare—o para especificar o grupo. DE GERAL
210 FLIPPER ===-- * IGUAL AD TRADICIOMAL FLIPPER DO FLIPERA- DAS COM ESTE PROGRAMA. DIVERSOS RITHMOS.. 80,00 Funciona em ma‘do on‘line Esupﬂr‘ta
MA, SEMSACTONAL . v s s sessennrnnssnnrnnns 50,00 230 XADREZ =------ » TRADICIONAL JOBO DE XADREZ EM & MNIVEIS 50,00 com 08 concorrentes. A operagdo é feita em apenas um dos até 65.000 contas ou langamentos
211 FAIXA PRETA --> LUTA DE KARATE....cicacasasasnnsnsnnns 50,00 =% SENSACIONAL CORRIDA DE FORMULA I....... N i i ¥
212 NORSEMAM ==---- » NAO DEIXE GUE 0OS MONSTROS PEGUEM A BARRA ;;; :::gg:m‘jtfs-—i gg:i:ﬁ;:::LPf\ggii??.:iNE:E"::Ac;s‘rELHAND 138.23 micros, o outro responde automaticamente. 507 ""I'és- O Plano de contas é defini-
(s E ESTA S0OB SUA PROTECAD..... i - A £ . i
213 THEZEUS ----- > LIBERTE A PRINCESA QUE ESTA PRESA NUNA 3 AT gg:DnP:I;;;é?:o ig;;ing?f.?f????. o 50,00 PRECOS POR MICRO: Pode acessar qualquer unidade de disco n?a;:;.ﬁlatg;:no eros d:g?:smdem i
SALA DO LABIRINTO.EVITE SER PEGD TAMBEM. 50,00 234 PADEIRD MALUCO->AJUDE O FADEIRO A FABRICAR SEUS PAES.... 50,00 conectada ao micro, inclusive discos rigidos por_ pa como o
214 DECATHLOM ----3 SEJA UM CAMPEAO, PARTICIFE DAS PROVAS 235 MALA DIRETA --->PODEROSO BANCO DE DADOS PARA EMISSAD DE o tipo winchester. . LOTUS e 0 dBASE,
215 COLUMBIA ----3 VOCE ESTA INVADINDO OUTRO PLAMETA EVI- e :g:&;:ﬁ:a nf---—)anTRuLE 0 SEU ESTOGUE ATE 100 ITEWNS POR Cz§ 2'000‘00 - COI‘npﬂthﬁlS com APPLE CP}M Permite emular um terminal com protocolo PREGO: Cz$ 15.000,00
TE SER DESTRUIDD PELOS CACAS E MISSEIS ARBUIVO. covevvsrennsssnsarassanssnaasansns 0,00 Czs 3000‘00 e Olltl'OS micros CPJ'[M tipo TTY, para conexéio com mini'::e
INIMIGOS. DEVERAS SENSACIONAL.....000.. 50,00 "
216 PITFALL IL ---> 232%2?;323?22_"ﬁufgﬁ"aﬁf?ff.?ﬁ?f'ﬁ_ s50.00 #¥X0BS.: TODOS 0S PROGRAMAS ACOMPANHAO MANUAL EM PORTUBUES. C73 4000’00 - Compatfveis com IBM PC servigos de informacdo. Escreva ou telefone
I B e VT A o Trabalha com velicidade da transmissdo hare receber Tolhetoe
218 MYPER SPORTS 15> SEJA UM ATLETA . GANHE BONUS COM SUA ; Os sistemas da INTELSOFT sdo operados através de até 9600 bauds. com informagodes
EXIBICAD.csavsssossssssssssnssnsnnnnsns 50,00
] de menus e acompanhados por manuais que . ias instaladas. Princi detalhadas sobre
Desejo receber os seguintes programas pelo(s) quallis) pagarei a quantia de Cr$ descrevem detalhadamente l;osua utilizaggo g‘aai;sc?:r:g??’tg%lgg%%sﬁ:gs?NTER.BETS‘:I- nossos produtos.
N9s PROGRAMAS: Qualquer pessoa pode operd-los mesmo que nio (S:I’AEIBIEJ'C“AI&,‘.“ESECREIER% E%ESQUEHL (021 ) 265.3346
2 SETE tenha nenhum conhecimento de computagdo.
CIDADE: UF.: CEP: MPRESA FILIADA A
. h inal & Cigncia M - .. lN T E LSO F T INTELSOFT Projeto e Desenvolvimento de Sistemas S/C Ltda. R calicas ABSERERD
Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciéncia Moderna de Computagdo Ltda. Despesas de Correio inclusa. h Praia do Flamengo 66 Sala 1104 CEP 22210 - Rio de Janeiro - RJ




SWENSSON, Q.; GOMES, J. P.;
Lotus 1-2-3, Livros Técnicos e
Cientificos Editora.

O livro é dividido em trés
blocos principais. No primeiro de-
les, o autor apresenta uma visdo
bésica do Lotus 1-2-3, abordando
seus comandos mais usados. A se-
guir, na parte 2, ele enfoca outros
comandos do menu principal
(/Worksheet; /Range; /Copy; /File;
/Print; /Graph), o que torna pos-
sivel o desenvolvimento de vérios
tipos de aplicagdo.

Finalmente, sdo apresentados
recursos adicionais do 1-2-3, co-
mo impressdo de graficos (PRINT-
GRAPH); DATA (/D) e Macros.

WATANABE, R. M., Guiado
Programador D.0.S., Editora
Aleph.

O Guia do Programador DOS
destina-se a usuarios ja familiari-
zados com, pelo menos, as opera-
¢oes usuais do DOS e Assembler
do microprocessador 6502, E re-
comendéavel também o estudo pré-
vio do BASIC Applesoft e Assem-
bly 6502. -

Sdo abordadas questdes do ti-
po como aumentar a capacidade

de armazenamento; como melho-
rar o tempo de acesso; as formas
de proteger os dados contra cé-
pias; como recuperar arguivos
perdidos acidentalmente etc.

HOFFMAN, P., MSX — Guia
do Usudrio, Editora
MacGraw-Hill,

Mais que um guia, este livro é
um complemento aos manuais
desta linha de computadores que
ndo pode faltar na estante dos
usudrios. Em linguagem simples e
eficaz, o autor consegue explicar
desde as caracteristicas bésicas da
méquina até suas mais complica-
das fungdes, sempre com exem-
plos praticos e tabelas esclarece-
doras. O livro contém inclusive
dicas que ndo estdo nos manuais,
tais como enderegos de acesso 3
algumas rotinas da ROM do equi-
pamento e enderegos importantes
que controlam o BASIC MSX.

CHRISTMANN, R. U.,
Visitrend/Visiplot — Guia do
Usuério Brasileiro, Editora
Campus.

Parte integrante da série “Guia
do Usuério Brasileiro'’, este é um

manual pratico de utilizagdo do
Visitrend/Visiplot. Nele o autor
fornece os conhecimentos neces-
sérios para o uso destes pacotes;
aborda suas possibilidades de apli-
cagdo; entrada de dados e os di-
versos tipos de graficos.

Estes sdo alguns dos assuntos
contidos nos capitulos: Menu do
Visilot; Como entrar com dados;
Graficos de linha, barras, confron-
te, circulares, minimos e maéaxi-
mos; e Célculos estatisticos. H&
ainda um capfitulo "Desafio’’, pa-
ra que o leitor possa testar o que
aprendeu.

ENDERECOS DAS EDITORAS

. Aleph Editora — Av,
Brigadeiro Faria Lima, 1451,
Conj. 31, CEP 01451, tel.: (011)
813-45565;

. Editora Campus — Rua Bardo
de ltapagipe, 55, CEP 20261,
tel.: (021) 284-8443;

Livros Técnicos e Cientificos
Editora -- Rua Vieira Bueno, 21,
Sdo Cristévdo, CEP 20920;

. Editora McGraw-Hill — Rua
Tabapua, 1105, CEP 04533,
tel.: (011) 280-6622, Itaim Bibi,
Sdo Paulo.

® A partir deste namero, MS
passard a publicar uma relagdo de
todos os livros recebidos em sua
redag¢do durante o més.

® Aleph Editora — Aprofundar
do-se no MSX.

e Editora Campus — Contabili
dade Sistémica em Microcomputa-
dores; Visicalc — Guia do Usudrio
Brasileiro; Como Programar seu
PC; LOGO - Introdugdo ao poder
do ensino através da programagéo;
Informética, uma introducgjo.

e Livros Tdcnicos e Cientificos
Editora — Cartdo de Referéncia
dBase |l; Cartdo de Referéncia
dBase II1.

o Editora McGraw-Hill — Assem-
bler para 0 TK90X; MUMPS —
Guia do Usudrio; MS — DOS —
Guia do Operador, Comandos B4-
sicos; dBase |1l — Guia do Opera-
dor, Comandos Basicos; dBase |l
— Guia do Operador, Comandos
Bdsicos

e Petit Editora — Construa seu
computador por meio saldrio mi-
nimo.

e SCI Editora — Conceitos, pro-
blemas e prética de geréncia para
profissionais de informdtica: dire-
trizes e normas.
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Programas para
TK 90X que falam nossa lingua.

Séo jogos animados,inteligentes, programas com
aplicagoes profissionais, educacionais,
comerciais e utilitdrios. Procure o seu programa,
nas melhores lojas.

e
-

Finalmente, uma empresa nacional assumiu uma
atitude brasileira: editar programas e jogos para TK 80X
em portugués. A Disprosoft estd langando

programas inéditos no Brasil.
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A Microdigital langa o TK 2000 I e

g tira s 8 anos de atraso dp micro brasileire.

PiiRaniinininninii

Chega ao Brasil o sucessor do Apple lle” “Enhanced”.

Tire da cabeca tudo que voos (@ Teve, Tem o vid 8m maténa de
micras em geral & Apples” gm particular,

E a primeira vez que chega ao B n Apple titima modelo

o TK 3000 e & wma versdo mnda mais avangada do
avancadissimo Apple e “Enhanced”, lancado em maio de 1985
nos Estados Unidos.,

E a tinico que roda Totalwarks e Supercale 3a, entre mithares de
outros. faz em segundos o que os demais micros levam
intermindvers minutos para fazer fem memarng basica de &4
Kbytes lexpandivel com placas até T Megabyte! 8 teclada
mumdnico meorporada

Escreve em portuguds com fodas as lelras & acentos e com
manar facidade do gue wma maguinag de escrever elefrdmeca

E, entre outras exclusividadis, tem um design anatdmice, para
maior conforta do operador e produtividade no frabaltio,

Wenha fogo conhecer @ reservar o seu TK 3000 e nos
Revendedores Autarizados Microdigrtal,

(s 8 anos-tecnologia que o separam dos oulros micras, padem
ser exatamente a disténcia que vocd var colocar gnire sua

SMIFesa & a8 Concorren [es

/MICRODIGITAL



